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Magic Carpet 2: 

Bullfrog hebt wieder ab! 
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iSHAR 2 



Quantum Gate 2 - Science-fiction vom Feinsten 



DONNERNDE MASCHINEN. SCHLAGKRÄFTIGE WAFFEN. DIE MAXIMALE HERAUSFORDERUNG. 





Shareware-Version 



T IM Handel! 



"die SD-Umgebungen 

SIND EINFACH ATEMBE- 
RAUBEND... DIE WELTEN 
SIND MIT NICHTS WAS MAN 
IN AfiDEREN COMPUTER- 
SPIELEN GESEHEN HAT 
VERGLEICHBAR." 
COMPUTER PLAYER, APRIL 95 
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Die Features der vollversi 



■ DREHUNGEN UM 350 GRAD MÖGLICH. 

' 9 UNERFORSCHTE PLANETEN, 27 LEVELS 

• über 400.000 quadratmeilen gelände. 

• 70 Megabyte an Animationen iCD-ROM> 

• BIS zu 8 Spieler im Netzwerk 

• ODER 2 Spieler über Modem / Link 



• realistische luftVBodenkampfszenen 

• Comm-Bat Modus ,.*«», 



professioneller 
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digitalisierte Sounds (CD: bis 44 KHz) 
• Super-VGA-Unterstützung (CD-ROM) 



iNFO: ^ 

Die Sharewareversion von Terminal 

VELOCITY ist ein AUSZUG AUS DER 

Vollversion und enthalt nur 3 der 
Planeten. Auf der Shareware-CD-ROM 
sind aufwendige Film-Animationen (ll 
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"terminal Velocity 

ist eine mixtur 

aus spannender 

action und fast 

fühlbarer 

Schwerkraft..." 

Strategy Plus, 

MÄRZ '95 



Zauber 
DIESES Spieles 

SIND DIE RIESIGEN, 

umfangreichen Levels, 

DIE BELIEBIG ERFORSCHT UND 
DURCHKÄMPFT WERDEN KÖNNEN." 

CoMPUTE/? Gaming World, 
MAI '95 



Terminal Velocity Shareware 
COROM Best. Nr. CDR2106 

Terminal Velocity Votiversion 
CD-ROM Best.Nr. CDR2107 

Terminal Velocity Voüversion 
3,5" Disk Best.Nr. Via853 
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Aus dem Feld der im 
Heft vorgestellten 
Spiele-Neuerscheinungen 
kürt die Redaktion alle vier 
Wochen die besten Games 
des Monats. Hier sind sie 
also, die "Top 5" der PC Spiel 
im Monat Juli sowie die 
entsprechenden Stimmen 
der einzelnen Redakteure. 
Ebenfalls ermittelt wurden 
die beste Grafik und der 
beste Sound in einem Spiel 
im Monat August. 
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Onkel Archibald 



1 . Flight Unlimrted 

2. Hi-Octane 

3. AfV Networks 

1. The Last Dynasty 

2. Hi-Octane 

3. Onket Archibald 

1. A IV Networks 

2. Across the Rhine 
3.1helastDynasty 

1. A IV Networks 

2. Across the Rhine 

3. Onkel Archibald 

1. Flight Unlimrted 

2. FX-fighter 

3. Across the Rhine 

1. The Last Oynasty 

2. A IV Networks 

3. FK-Fighter 





A IV Networks 

Eine Managementsimulation, wie sie 
noch nicht dagewesen ist Schwingt 
Euch auf zum Henn über das Transport- 
wesen, den Immobilien- und den Aktien- 
markt einer weitläufigen Spielwett 
Freunde des Genres werden bestimmt 
lange Zeit nichts anderes ansehen. 

Seite 104 




The Last Dynasty 

Klar, ein Adventure muß dabeisein. 
Dieses bietet eine tolle Story, über- 
ragende Grafik und einen fantasti- 
schen Sound. Begleitet den Helden 
auf seinen gefahrvollen Abenteu- 
em in den Tiefen des Alls. 

Seite 48 
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Ganz ohne bewaffnete Auseinan- 
dersetzung präsentiert diese Simula- 
tion die Faszination des Fliegens in 
bisher nicht erreichter Qualität Hier 
geht es in erster Linie um Luftakro- 
batik und Genuß. Man sollte es 
selbst erieben. Seite 64 




lr meint, Prügelspiele sind 
nur auf den neuen Konsolen 
richtig schön? Dann habt Ihr 
FX-Fighter noch nicht gese- 
hen. Auf dem PC setzt das Ga- 
me auf jeden Fall neue Maß- 
stäbe Seite 
102 




Across the Rhine 

Eine Panzersimulation ist sicher 
nicht jedermanns Sache. Und trotz- 
dem: Wenn sie so gut gemacht ist 
wie diese, dann ist das schon eine 
Auszeichnung wert 

Seite 68 
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Bullfrogs neues Rennspiel 

scheint grafisch und spielerisch 

wieder ein Hit zu werden. Ihr müßt in 

diesem Rennen der Zukunft mit harten 

Bandagen fahren, sonst seid Ihr mehr 

als Verlierer, nämlich Opfer. Die Demo 

liefert einen Vorgeschmack in 

Sachen tolle 3D-Animationen 

und irre Zwischensequenzen. 



% 



^. 



X 



'^/ 



*^- 



fttt 



^^Ä 



OJ^ 



*affO/Y 



• f-i. 



y 




,v PC SPIEL 



Mit Picard und Co. ins 
Abenteuer. Diese Demo wird 
jedem Star-Trek-Fan einen Heiden 
spaß bereiten. Ihr könnt sehen, was im 
Spiel alles machbar ist, wie Ihr die Figu- 
ren steuert und wie die Enterprise von 
Euch als Captain geführt wird. Vier De- 
mo-Teile und technische Details der 
N.C.C. 1 70 1 D werden nachein- 
ander vorgeführt 
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Im zweiten Teil der Ishar- 

Saga von Silmarils seid Ihr Zur- 

baran, der neue Herrscher von 

Kendoria. Ihr müßt aufbrechen, um die 

alten Feinde des Landes der sieben 

Inseln aufzustöbern und zu besiegen. 

Ishar II - Messengers of Doom ist ein 

spannendes Rollcnspiel mit 

Abenteuer-Elementen. 
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Roger Wilco ist wieder 
da. Der"Cleaning-nnan" des 
Weltraums haut wie gewohnt l^räftig 
auf den Putz und stolpert von einem Fett- 
näpfchen in das nächste Die Demo zu Space 
Quest VI ist nur zum geringen Teil spielbar, aber 
man kann schon mal verschiedene Plätze auf Ro- 
gers Raumschiff "Deep Space 86" aufsuchen und 
ein paar kleine Überraschungen erleben. Scott 
Murphy, der Entwickler hinter der Serie, hat wie- 
der jede Menge schrägen Humor in dieses Ad- 
venture gesteckt Fast alles, was im Weltraum 
Rang und Namen hat, wird persifliert 
Star-Trek-Fans aufgepaßt Auch die 
Jungs von der Enterprise krie- 
gen ihr Fett weg. 




Wer auf Basketball steht, 
wird an dieser Demo seine hel- 
le Freude haben. Electronic Arts 
Sport bringt das Feeling der National 
Basketball League live zu Euch auf den 
Bildschirm. Und Ihr könnt sogar mitma- 
chen, denn ein wenig vom Game steckt 
auch in der Demo. Sie braucht aller- 
dings jede Menge Arbeitsspeicher 
und ein schnelles CD-ROM- 
Laufwerk. 
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Deutschmeister 

Deutsch oder Englisch - wie haltet Ihr es eigent- 
lich mit den Spielen? Gehört [hr zu denjenigen, die 
nur das reine Originalprodukt ohne jeden Eingriff 
akzeptieren? Angesichts zahlreicher stümperhaf- 
ter "Eindeutschungen" und der Tatsache, daß be- 
sonders bei humorvollen Games der eine oder an- 
dere Gag fast zwangsläufig unter den Tisch fällt 
wäre das eine verständliche Einstellung. Oder be- 
vorzugt Ihr im Spiel die vertraute Muttersprache? 
In Adventures gibt's ja gar nicht so selten Texträt- 
sel, die sich auch mit dem besten Wörterbuch 
kaum lösen lassen, wenn man die fremde Sprache 
nicht perfekt beherrscht Wie auch immer: Am 
besten wäre, man könnte sich die Sprache des 
Spiels aussuchen. Oft kann man das tatsächlich, 
manchmal aber nur für einen deutlich höheren 
Preis oder nach einer Wartezeit von mehreren 
Monaten. Nicht ganz fair, finde ich. 

Angesichts der Tatsache, daß heute nicht mehr 
nur eine überschaubare Menge Text für die 
Bildschirmanzeige übersetzt werden muß, sondern 
daß Spiele mittlerweile fast wie 
Spielfilme vertont und 
später synchronisiert 
werden, ist die so- 
genannte Lokalisie- 
rung eine teure An- 
gelegenheit Hier- 
zulande wird sie 
meistens von den 
deutschen Distribu 
toren in Eigenregie 
übernommen, und es ist 
leicht nachzuvollzichen, daß 
man auf dieser Seite das damit verbundene 
Kostenrisiko (vor allem bei Spielen, die ihren Ver- 
kaufserfolg erst beweisen müssen) nicht allein 
tragen möchte. Aber warum sollen eigentlich aus- 
gerechnet diejenigen die Zeche zahlen, die mit 
Originalversionen nichts anfangen können? Oder 
andersherum gefragt: Findet Ihr es richtig, daß die- 
jenigen, die mit einer Originalversion zurechtkom- 
men, auf diese Weise privilegiert werden? Wohl 
nur, wenn Ihr selbst zur letztgenannten Gruppe 
gehört oder? 

Bei Büchern oder Filmen ist es hierzulande 
selbstverständlich, daß deutschsprachige Versio- 
nen angeboten werden. Im Preis schlägt sich die 
notwendige Übersetzung eigentlich nicht nieder, 
und das gilt gleichermaßen für sichere Bestseller 
und kommende Ladenhüter, für Kinohits und Zu- 
schauerflops, die jeweils zu vergleichbaren Prei- 
sen angeboten werden. Warum also geht Ähn- 
liches nicht auch bei Computerspielen? Meiner 
Meinung nach könnten deutsche Fassungen im 
Durchschnitt besser, billiger und schneller fertig 
sein, und alle Beteiligten würden immer noch ge- 
winnen. Und genau deshalb verstehe ich nicht 
warum wir Spieler eine Leistung (teuer) bezahlen 
sollen, die bei anderen Produkten automatisch 
dazugehört 

Viel Spaß mit dieser Ausgabe wünschen Euch 
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Teuflisch schwierig 



Meine Movies machen läLL 



das Game zum virtuef- Die vier Spielflächen sind 
len Flipper miteinander verknüpft 



Sierra läßt 
flippem 

Sierra versucht's mit einer 
neuen Taktik. Das Flop- 
Spiel Outpost soll jetzt eine 
Ehrenrettung erfahren. Ein 
3D-Flipper mit dem Thema 
Outpost kommt nämlich im 
September auf den Markt 
Und die ersten Screenshots 
sehen auch phantastisch aus. 
Sollte das Spiel nicht in die 



Fußstapfen von Outpost tre- 
ten, könnte ein neuer Meilen- 
stein in Sachen Flipper auf 
uns zurollen. Features sind: 
Multiball, 3D-Animationen 
und -boni, Multimedia-Movies 
und Trickshots sowie eine 
Anleitung von Cracks für ein 
besseres Spiel. Das Game 
kommt mit vier Oberflächen, 
die untereinander verknüpft 
sind, und soll um die 100 
Mark kosten. 



Luftraumüberwachung 



Von Trimark 
soll dieser Ta- 
ge der Air Havoc 
Controller auf den 
Markt kommen. 
Die Fluglotsen-Si- 
mulation verspricht 
einiges an neuen 
Features: SD-Grafi- 
ken, 13 verschie- 
dene Flugzeugty- 
pen und 30 Minuten ge- 
renderte Videosequenzen 
und ein paar Kleinigkeiten 
mehr. Ende des Monats 
wird's für knapp 90 Mark 
über die Ladentische ge- 
hen, wenn man der 
Ankündigung Glauben 
schenken darf. 




Die 3D-Sequenzen bringen das 
Geschehen auf den Punkt 




Der Hauptscreen verspricht 
eine actionorientierte Umset- 
zung dertrocicenen Materie 



Die Rache des Admirals 

Quantum Quality Products und American Laser Games 
bringen noch in diesem Jahr den Nachfolger zu The LostAd- 
mimihemus. The Admiral's Revenge ist wie schon der Vorgänger, 
ein Seekriegs-Strategiespiel, das irgendwo zwischen Perfect Gene- 
ra! und Buming Steel anzusiedeln ist 
Das Game in SVGA bietet außer einer 
Zweispieleroption auch einen Scenario- 
Editor und den Bnsatz landgestützter 
Einheiten. 

Eine Mischung aus Perfect 
General und Buming Steel 




evil's Island Fantasy 

" '1t die neueste 

Links-Data-CD, und sie ist wiric- 
lich teuflisch. Die Fairways sind 
lang und alles andere als gera- 
de. Zum Teil sind zwei Krüm- 
mungen vorhanden (Doglegs), 
und es geht bergauf, bergab wie 
bei einer Achterbaha Nur sel- 
ten ist die Fahne vom Abschlag 
aus zu sehen 

Die Grüns sind ebenfalls die 
reinsten Gemeinheiten. Der 
Vergleich mit einer Ski-Buckel- 
piste kommt einem mehr als 
zweimal in den Sinn. 

Und auch optisch ist das Teil 
reizvoll. Bn gestrandetes Pira- 
tenschiff, Bambushütten, ver- 
witterte Statuen, kleine Pyrami- 
den und eine Menge mehr Zeug 




AufDevm, 

tenschiff natürlich nicht fehlen 

stehen hemm. Fast wartet man 
darauf, daß einem John Süver 
aus der Schatztnsel begegnet 
oder daß ein Fehlschlag genau 
auf einer Schatztruhe landet 

An Hindernissen haben die 
Designer nicht gespart Sand- 
bunker, Büsche, Bäume und 
Wasserhindernisse gibt es 
reichlich. Kein Loch ist richtig 
einfach. Hier würden sich selbst 
die Profis einen abbrechen. Ein 
Klassespiel, das den ausgefuch- 
sten Birdie-Spielem eine harte 
Nuß zu knacken gibt 



Nochref 
einfach zu 
spielen und 
optisch ein 
Lec1<erbissen: 
das 14. Loch 



Teuflische 
Falten: 
Sandbvn' 
ker, Wasser 
und schma- 
le Fairways 



1^ _ och für diesen Monat kündigt Microsoft den neuen Flugi Right 
1^ Simulator 5.1 an. Noch realistischere Grafiken, noch mehr Funk- 
tionen und eine größere Auswahl an Hiegem und Flughäfen sind die 
wichtigsten Merkmale des Updates. Für 120 Mark soll der Flugi zu ha- 
ben sein. Ob er sich gegen Flight Unlimited von Looking Glass durch- 
setzen kann, bleibt abzuwarten. 



Cyberpunk-Strategen sind gefragt 

M trage will noch dieses Jahr The Adrenalin 
Factor rausbringen und sich ein Standbein 
in der Action-Strategie-Ecke sichern. Auf den 
ersten Blick sieht das Game ein bißchen wie eine 
Mischung aus Battle 
Isle und Syndicate aus, 
es soll aber auch echte 
Blasfem-Up-Qualitäten 
haben. 

Die Grafifc von Adrenalin 
Factor erinnert an Syndicate 
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Kinderspiel Doch statt blauer Flecken. Bänderdehnung. SchweiH und 
Muskelzerrungen genießen Sie zu Hause actiongeladene Spannung. 
faszinierenden Spaß und amenkanisclren Sport der Sonderklasse. 
ncii i.Kj..u . das wirklich perfekte Baseballspiel. 
Roughne , Profi-Football mit über UOO Stars der amerikanischen 

Profi-Liga NFL . mit den Helden der NHLPA. 

Die äußerst reale Simulation mit digitalen Vi 

Sequenzen, die einer Live-Übertragung in nichts nachstehen. Für alle.i 
gewinnen wollen, giirt es ab sofort die ItoMmterung American Spo 
~ " ROM und auf PC. Alle Spiele iMJ^Hpciies Handbuch. 
'^TEADY. GO mit den amerika^^^^^Kpielen! 



Hotline: 



enstag und Donnerstag, 



L27B55306 



PC [l-RDni 
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BASEBALL AT IT'S BEST! 



PROFI-FQOTBALL HAUTNAH! 




Die Aitif f erie schlägt mit j^' ^ ^ -: 
Sperrfeuer Lücken in die ^ 
Reihen der Angreifer 



N I 



Geballte 
Strategie 




Games für Frauen 




rfect General II von QQP/American Laser 
Games ist Battle I$le von Blue Byte nicht ganz 
unähnlich. Der wichtigste Unterschied dürfte aber 
darin liegen, daß die Spielauswertung einen anderen 
Hintergmnd hat Mußte man bei Battle Isle den Geg- 
ner vernichten oder dessen Hauptquartier besetzen, 

steht hier die Er- 
oberung von Ge- 
bieten ganz oben 
aufderPrioritSten- 
liste. 

Gespielt wird 
fast nur mit Land- 
einheiten auf ei- 
Die Übersichtskarte klärt nem Sechseck- 

dieLage Raster. Die Trup- 

pen müssen so verteilt werden, daß Städte besetzt 
und gehalten werden. Am Ende jeder Runde werden 
Punkte nach Zahl und Größe Gebiete vergeben. 

Eine Modem-Option, historische sowie frei erfunde- 
ne Szenarien werden angeboten. Vorteilhaft bei Per- 
fect General ist daß die jeweiligen Schlachten durch 
eine Fülle von Optionen auf Dutzende von Arten ge- 
spielt werden kön- 
nea So darf man in 
jeder Spielstärke- 
stufe eine Vielzahl 
von Schlachten 
schlagen, ohne 
daß einem die ^ 
Szenarien auf den ^•" ^utes (ntro gehört ^ü 
Senkel gehea einem guten Spiel 

Technisch zeigt sich Perfect General il von der gut 
durchdachten Seite. Bei den Kämpfen wird nicht ein- 
fach per Zufall berechnet, sondern die jeweilige Lage 
genau analysiert Bne 
deutliche Aufwertung er- 
fuhr die Artillerie, die nun 
auch Sperrfeuer schießen 
kann. Die umfangreiche 
Dokumentation läßt keine 
Fragen offen und bietet 
darüber hinaus alle Szena- 
DieRotensetzenzur ^en als Übersichtskarten 
Großoffensive an ^^f Hochglanzpapier. Der 

Sound dagegen ist eindeutig unterbewertet Geschütz- 
donner, Kettenrasseln und marschierende Truppen al- 
lein reichen eben nicht mehr für eine Extraempfeh- 
lung. Computersti-ategen dürfte das Spiel schnell ans 
Herz wachsen. Zwar wird optisch nur wenig geboten, 
aber die Fülle der Möglichkeiten macht das Game für 
Einsteiger wie Profis interessant Als Gmndlage diente 
übrigens das gleichnamige Brettspiel, das in den USA 
seit Jahren ein Dauerbrenner ist cus 
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merican Laser Games 
Lwill sich anscheinend 
neue Marktanteile erschließen. 
Mit McKenzie 8l Co und Madison 
High bringt der Hersteller jetzt inter- 
aktive Filme raus, die genau auf die 
weiblichen User zugeschnitten 



sind. Es geht um Yuppies, Mode 
und - natürlich - die romanti- 
schen Abende zu zweit mit 
dem Traumboy. Ob und wann die 
Games auch in Deutschland vertrie- 
ben werden, war bis Redaktions- 
schluß noch nicht geklärt 



Neuer Fußball-Manager 



Team 17 entwickelt derzeit eine neue 
Fußball-Managementsimulation. 
Der Name: IFL (Interactive Football 
League). Auf den ersten Blick sieht das 
Projekt so aus, als hätten sich die Pro- 
grammierer Anstoß (Ascon) vorgenom- 
men und es auf internationales Parkett 
umgestrickt Insgesamt sollen 16 euro- 
päische ügen simuliert werden können 
Außerdem wird eine riesige Datenbank 
als Nachschlagewerk enthalten seia Für 
September ist das Spiel angekündigt und 
soll zwischen 100 und 1 20 Mark kosten 



IFL Soccer sieht stark nach einem 
AnstoS-KIon aus 




lugi-Freaks aufgepaßt Sierra 
bringt jetzt eine Aces CoUcction 

auf den Markt Drei Rugis {Aces 
over Europe, Aces of the Pacific 
und Red Baron) sowie eine 
Multimedia-Präsentation 
zum Thema "Die Flug- 
pioniere" sind jetzt im 
Bündle erhältlich. Der Preis 
liegt unter 100 Mark. 



Neue Budget-Games 

Virgin erweitert sein White-Label- 
Budget-Angebot Indycar Racing, 
Beneath a Steel Sky, Buzz Aldrin's 
Race into Space und Sim City Enhanced 

sind jetzt allerorten für knapp 25 Märker 
pro Stück zu haben Aber Achtung: Die 
Vollpreis-Produkte ( 1 20 Mark) liegen zur 
Zeit ebenfalls noch bei den Händlera 




Lust auf Lust 

Unter dem Titel Loving for a Life- 
time erschien jüngst ein Auf- 
klämngsprogramm fürs CD-L Die bel- 
gische Sexualforscherin Goedele Lie- 
kens und ihr männliches US-Pendant 
Michael Peny geben Ratschläge für 
glücklichere Stunden zu zweit und zei- 
gen Methoden für ein erfüllteres Lie- 
besleben auf Zum Preis von 49,95 
DM werden zunächst Themen wie 
"Massage", "Vibrationen" und "Oraler 
Sex" theoretisch erläutert Um so offe- 
ner gibt sich anschließend ein junges 
Paar und demonstriert wie das 
ganze in der Praxis aussieht 
Wenn auch mitunter "mehr" 
zu sehen ist als bei ge- 
wissen Filmen der Pri- 
vatsender, werden 
Voyeure trotzdem nicht 
auf ihre Kosten kommea To- 
te Hose übrigens auch in Sachen 
Lemeffekt - da bringt sogar die Lek- 
türe eines bekannten deutschen Ju- 
gendmagazins mehr. 
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Virgin in Internet 

Branchenriese Virgin ist jetzt auch 
über das WWW {Worid Wide Web) 
zu erreichen. Die Internet-Adresse: 

www.vie.co.uk/vie. 






Medio Point 



[Verkauf 
[Ankauf 
■Tausch 



Berlins Name für Computerspiele und Zubehör 



Cyberwar 

09t Geheimtip unter den lr>terakttven 
' Splellllmen mit atom beraubenden 
SOuQrsfIkserquenzen auf 3 CD'sl 
italzt zum absoli^ten 



Unser Tip des Monats 

Hi-Octane 



8«n>at<on8prels! 

39,95 



Alone in the Daric 1 

incl. Jack fn the Dark 

CD-ROM 29,95 
Alone in the Dark 2 
PC Disk 29,95 UFO 

Enemy Unknown 

Die fast schon legendäre 
Strategie-Simulation aus dem 
Hause Microprose - jetzt zum 

absoluten KnüNerpretsI 

CO ROM 29,95 



Bullf rog präsentiert sein neues 
act jongeladenes 3D-Rennspiel 

mit rasanter Grafik, acht veränderbaren 
Rennstrecken und einem Netzwerk- 
Modus für bis zu zwölf Spieler 
- nur auf CD-ROM - 



89,95 



Aces Collection 

Red Baron 
Aces of the Pacific 
Aces over Europe 

komplett auf einer CD-f)OM 
incl. Missions zum ab- 
soluten HemmerpreUE 

-^ 49 
Tycoon Deluxe ^^ 

Das Original von Microprose! 

Jetzt zugreifen, solange der 

Vorrat reicht! 



Kaum zu gfauben! 
Flugsimulator 5.0 

von Microsoft, komplett deutsch 

- solange der Vorrat reicht - 
PC-Disk 

49,95 



Railroad 



pc-Disk 29,95 



PC-Spiele 



IlthHour 99.95' 

1 942 - Pacitic Air Wai Gold 69.95 

^^^HIHBPViiNv flhine 99|V5 * 

Aces ot the Oeep (dl ) 89.95 

Acas of llie Daep Expansion Disk 

Aladdin 

Alex Dampier Piü Hockey 95 69,95 

Alien Legacy 69,95 

Alone in Ihe D ark 3 (dl.) 99,95 

^^lHHn<« - CMIWar (dL) 89,8S 
Armored Fi st (di j 89,95 

Astenx - Dia gro(3e Reise (dt.) 79,95 
Atari 2600 Action Pack Vol. 1,2 ja 59,95 
Atlas (dt.) 

Aufschwung Ost (dt.) 79,95 

Battla Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39.95 
Banie Isie 2 (dt.) 89,95 

Battla Isle 2 - Scenery CD 49.95 

Bazooka Sue 89.95 

Biing! [dt ) 79.95 

Bipforge 99.95 

^■^■r AKTTONSPREIS 



Disk 



99,95* 

89,95 
39.95 
69,95 
69,95 
79.95 



Bolo 

Caribbean Oesa&ter 

Cfiaos Control 

Comanche incl Missions (dt ) 

Creature Shocn idt ) 
Cnjsade (dt) 
Cnjsader - No RemorSG 
Cytjeria (dt.) 
Cytiemiage 
Daedalus Encounter 



59,95 
89,95 ■ 
79,95 

79,95 

99,95 
89,95 • 
99,95 • 
99,95 
99.95 ■ 
99.95 



89.95 

ie 59.95 
59.95 • 
79,95 
49,95 
89,95 

■ 89,95- 
79,95 

49,95 

89,95' 
69.95 

89.95 ■ 



Dark Forces (dt.) AKTIONSPREIS 89.95 



Das Amt 
Der Meister (dt.) 
Der Reeder (dt ) 
Oesceni 
Die Siedler 

Oime City 
DiscwoHd 



) Rallya 



99.95 
59.95 
79.95 
79.95 

79,95 

89.95' 
89,95 



Doppelpass (Anstoss + WoriOCup) 89,95 



Dungeon Master 2 

Eadhslage 

Eartiisiege Expansion Pack 



89,95 ' 
89,95 
49,95 
99,95' 

79,95' 

79,95 

69,95 

89,95 

79,95 

89.95 

69.95 



Eider Scrolis 2 

Elite 3 (tst Encounters) 

FIFA Soccer 

Flighl of tha Amazon Queen 

Flightslmulator 5.1 (engl.) 

Flight Unlimited (dt.) 

Front Lines (dt.) 

Qreat Nsv Battles 3 (Bum. Steel 3) 89,95 

Hanse ^ Die Expedition 

Handball 4 89.95 

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 

59.95 
M,9S 

Hell 89.95 

Heros ot Might A Magic 89.95 ' 

High Seas Trader 79,95 

Hi-Octane (dt.) 89,95 

Hokum KA 50 AKTIONSPREIS 
Höhtenwelt Saga 89,95 



89,95 
59,95 

89,95 
89,95 

89,95 • 

79,95 

89.95 

89,95 * 

89,95 

49.95 



79.95 
79.95 
89.95 
79.95 

69,95 

49.95 
89.95 ■ 
89,95 
59,95 
89,95' 

89,95 • 
69,95 



PC-Spiele CD 

Hollywood PIcIurM 7S,9B 

Hugo 

Inca ia2 Cotleclion (dt.) 69.95 

Iron Assaull 79.95 

(ncredible Machine 2 89.95 ' 

Intamo (dl) AKTIONSPREIS 39,95 

Innocenl untll Caughl 2 69.95 ' 

Jaggod Alllanc« 

Jungle Strike 

Kaiser Delirxe 

King's Quast 7 (dt.) 

Kitk 8. Play (dt.) 

Knighti Ol Xwitsr' 

Larry 1-6 Collection komplett 89,95 

LasI Dynasty (dt.) 89.95 

Legend o) Kyrandia 3 (dt.) 89,95 

Lemmings 3 (World Ol Lemmings) 69,95 

Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95 

Lion King 

Littte Big Advsnture (dt.) 99.95 

Lode Runner 89.95 

Lost Eden (dt.) 79.95 

Lothar Matthäus Super Soccer 

MagicCaFpet(dt.) 89,95^ 

Megki C. Don CD: Hlddon WotUto 



Magic Ihe Galherr 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

Marco Pöio 

Master ot Magic (dt.) 

Micro Machinas 2 

Myst 

Nascar Racing 

Nascar Racing Track Pack 

Navy Strfka (dt.) 

NBA Live '95 

NHL Hockey 95 

Noctropolis (dt.) 

Orion Conspiracy (dt.) 

Panzer General 

Pertect General 2 

PGA Tour Goft 486 

Phanlasmagoria 

Pinballi Fantasias Deluxe 

Pinball llluslons 

Pinball Mania 

Pizza Connection 

Ptivxttt Of Im (dt) 

Prototyps (dl.) 

Psycho Pin ball 

Ravenloft 2 - Stone Prophet 

Rebel Assaull (dt.) 

Ring der Niebelungen (dt.) 

Sam & Max (dt.) 

Sensible Golt 

Sensible World of Soccer 

Sim City 20O0 (dt.) 

Sim Tower 

Simon th« 8orMr«r 2 (dt) 

Sllpslream 5000 

Star Trek - Nexl Generation 

Star Wars Screen Entertainment 

Stemenschwelf (OSA 2, dt ) 



79.95 ' 
89.95 
69.95 ' 



99,95' 
79,95 
79,95 - 
99,95 
79,95' 
99,95 
89,95 
39,95 • 

99,95 

79,95 

99,95 

89,95 

89,95 

99,95 

99.95 

99,95 ' 

69,95 

79.95 ' 



89,95 
39.95 
83,95 
59,95 
79,95 
79,95 

69,95' 

99,95 

89,95 

79,95 
99,95' 



69,95 
69,95 
69,95 
49.95 



99.95 
79,95 ' 



69,95' 
49,95 
89,95 



69.95 
79.95* 
69.95 ' 
89.95 
89.95 

79.95 

59,95 
89,95 




Bestellannahme 

Telefon {030} 794 72 1 11 
Telefax {030) 794 72 199 
Bestell-, Neuheiten- und 



PC-Spiele 

Stonekeop 

SuperKarts 

Super Street Flghter 2 Turbo 

System Shock (dt.) 

Tank Ckimmander (dt.) 

Theme Park (dl.) 



TIe Fighter Mission Disk (dt.) 
Transport Tycoon (dt) 
Transport Tycoon World Editor 
Tuneland (dt.) 

U.FO. & Master o( Orion komplett 
Undera Killlng Moon 
US Navy Fighter (dt) 
USS Tlconderoga 



Disk 

99,95 
69,95 
79,95 



Voifgas - Füll Throttle (e.dA ) 
WarCraft: Orks & Humans 
Warrlors (dt.) 
Whales Voyage 2 
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 
Wing Commander 3 (dl.) 1 

Wing Com. Armada (Windows! 
■■■miÜV. AKTIONSPnEIS 
Vl^oodruff & Schnibble of Aiimuth 
X-COM - Terror (rom the Deep 
X-Wing (incl, aller Zusatzdisi^s) 

PC-Preishits Koiang« vottm 

1942Pacillc AirWar 
7th Guest 

Alone in the Dark 1 (dt.) 
Alona in the Oari< 2 (dt.) 



Buming Steel 2 (engl.) 

Bumtime 

Campaign 2 

Chaos Engine 

Cyberia (e.) SONDEBPOSTEN 

Cybenwar (dt ) S ONDERPOSTEN 

Der Patrizier 

DIggers 

DragonLore SOIMDERPOSTEN 

Dune 2 (CD=dt. f Disk=engj.) 

Eco Ouest 

Eilte 2 

F-14FleelDetender 

Fieids o( Glory (dt.) 

Flugsimulator 5.0 (dt.) SONDERP. 

Fonnuia 1 Grand Prix 




99.95 

79.95 

79.95 

99,95 

99,95 

99,95" 

88,95 

69,95 

89,95 

79,95 

89,95' 

69,95 

09,95 

79,95 • 

59.9S 

79,95 

99,95 

69,95 

CD 

19,95 
29,95 

19,95 

29.95 



49.95 
39.95 
39,95 

39.95 
19,95 
49,95 
39.95 
19,95 
39.95 
69.95 
39,95 

39,95 
39,95 



89.95 
79,95 



99,95 
79,95 

Ditk 

29,95 



29,95 
19,95 

39,95 

19.95 
29.95 



39,95 

49.95 



29.95 
39,95 
49.95 
39.95 



Ishar 1 (dt.) 
ishar 2 (dl.) 
Ishar 3 
King's Ouest 6 (dt ) 



Neue Versandanschrift! 

Media Point Vertriebs GmbH 
Bismarckstraße 63 
12169 Bertin (Steglitz) 
Infoservice unter: Media Point# 



PC^Preishiis («»«nB, yor,„j £ß Disk 

Lands Ol Lore (dt.) 29,95 

Legend ol Kyrandia 2 (dt.) 29,95 

Lothar Matthäus 29,95 29,95 
Msatar of Orion 

Megarace 



MegaLoMania 

Microcosm 

Michael Jordan in Flight 

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 

North & South 

Oldttmar (dt) 

PIrates Gold (dl.) 

Populous 2 + Powermonger 

P rivaleer 

Red Baron & Railr Tycoon kompl 

Shadow Caster 

Sim City Deiuxe 

Simon tha 8w««f*r (dt): 

Space Ouest 5 (ctt ) 

SSN 21 Seawolf (dl.) 

Strike Commander 

Subwar ZOSO Ind 

Summsr+WIntS' Ciiallenge 

Syndicate Plus (dl.) 

Taskforce 1942 

T.F.X SONDERPOSTEN 

Transarctica 

U.F.O. - Enemy Unknown 

Utilma 7 (dl.) 

Wing Commander 2 

Wing Commandar Armada 



29,95 
29,95 
29,95 
29,95 

39,95 je 39.95 
29,95 



39,95 



39,95 
29.95 
29,95 
39.95 
29,95 



29.95 
29.95 49.95 
29,95 



29,95 
29,95 
39,95 

19,95 
29,95 



39,95 
39,95 
19,95 



29.fi 






19,95 


29,95 


29,95 


39,95 


39,95 


19,95 


19,95 


19,95 


29,95 


29,95 


39,95 






29,95 



Multimedia-Zubehör 

CD-ROlul Panasonic 562 B, Doufi,'' -["i ■: i-'-.OS 
Soundblaster Midi Adapter - '■■ 95 

SoundblBstar 16 BH ValW EdWo» -^ 

Soundblaster AWE 32 Value Edition 
Slereo-Lautsp recher 
3,5" MF 2HD 



Advanced Gravis Game Päd 
Advanced Gravis Joystick 

Advanced Gravis Joystick 'PIiomU* 

Logi WlngMan Extreme 
Thnjsimaster F-16 FLCS Joystick 
Gamecard PC (2 Ports) 



' bei Drucklegung noch nicht eradiienenl Aite Preise ver- 
sleiion sich in DM Inci. 15% MwSl Irrlumsr und Preisän- 
derungen vorbet^altenr Es geilen unsere Allg. Gesdiatts- 
bedingungen, die wir Ihnen auf W/unsch gerne vorab zu- 
senden. Fördern Sie aucli unter An^bo Ihres Syslemiyps 
gegen 1 ,50 DM Rüci<poeto unseren Gesamtkatalog an! 
Versandkosten: 

Vorkasse: 6,95 Dfkl - Kreditkarte: 9,95 DM 
Nachnahme: 9,95 DM * 3,- NN-Gebühr der PosI 
ab 250,- DM Bestailwert versandkostenfrei'i 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM _ 
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lagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 . 










Verstöndficher Die Autoren 
von Myst Im eingedeutschten 
Interview 

Deutsche Myst-ik 

ndlich: Nach über einem Jahr 
Wartezeit hat Hersteller Cyan 
das exzellente Adventure Myst für 
den deutschen Markt synchronisie- 
ren lassen. Myst ist schon heute fast 
ein Klassiker, denn es war nicht nur 
eines der ersten Windows-Adven- 
tures, sondern experimentierte be- 
reits mit Videosequenzen, als andere 
noch dasTextadventure beweintea 
Die Faszination des Spiels liegt 
vor allem in der mythischen Atmo- 
sphäre. Eine seltsame Insel, auf der 
allerlei mechanische Knobeleien 
und abstrakte Geheimnisse ihrer 
Enthüllung harren, bildet den 
Schauplatz für das Klickadventure, 
in dem weder Texte noch Icons 
benötigt werden. In der deutschen 
Fassung wurde deshalb außer der 
Sprachausgabe gar nichts geändert 
Bn nettes Schmankerl ist das 
15minütige Video The Making of 
Mysf , das nun ebenfalls auf deutsch 
enthalten ist Und das sogar mit Ak- 
zent Die Synchronstimme hat ein- 
deutig östen-eichischen Einschlag. 

. /// Geheim- 
» nisvott: 

Dieses 
Schiff 
spieitin 
Myst eine 
wichtige 
Rolle 




Ästhetik pur: Myst 
besticht durch ein 
eigenwilliges Design 

Batman ist zurück 

I atman-Fans 
'können auf- 
atmen: Der Kult- 
comic ist wie- 
der da. Ab so- 
fort liegen die 
Abenteuer mo- 
natlich für 3,90 
DM an den 
Kiosken. In der 
ersten Story 

trifft Batman auf Poison Ivy und den 

Pinguin. 





Nkitendos Ultra 64 
jetzt serienreif 

1 #% Monate hat es gedauert 
M. ir bis Nintendo und Sili- 
con Graphics die Ultra-64-Spiele- 
konsole zur Serienreife gebracht 
haben. Jetzt ist es endlich soweit 
Aber in den Läden taucht das Teil 
erst im Frühjahr 1996 auf War- 
um? Es seien noch keine vernünf- 
tigen Spiele dafür fertig, meldete 
Howard Lincoln, US-Chairman 
von Nintendo. Der Preis für die er- 
ste "echte" 64-Bit-Konsole steht 
jetzt auch fest 250 US-Dollar. 



Virtual Reality für da 




Nun gibt es sie auch in Deutsch- 
land, die Virtual I/O Glasses. 
Das 300 Gramm schwere Teil soll mit 
reichlich Zubehör versehen um die 
1700 Mark kosten - trotz der enor- 
men Summe derzeit ein echtes 
Schnäppchen. Doch dürften mit den 



ersten Konkurrenzprodukten, die 
noch für dieses Jahr angekündigt 
sind, die Preise in den Keller purzeln. 

Weitere Infos zu den Glasses gibt's 
bei der VRT GmbH, Am Gewerbe- 
park 1, 64832 Groß-Umstadt TeL 
06078/74467, Fax: 06078/74468. 



' indcr ab sech 
Jahren kön-^-^ 
nen jetzt das Mär- ^ 
chen vom Froscli*^-^ 
könig als Ad- 
venture spielea 



wuchs aktiv in die Geschichte eingrei- 
fen, während ein Erzähler die Hinter- 
grtinde Uefei^^^^^^bjekt auf dem 
M^^B jj^JIschirm bietet 
': eine Animation, 
\ so daß die Kids 
^ . _jf eine Menge aus- 
^ff^" .- probieren kön- 
^^^,f^! nen. Dabei gibt 
'W^^fft'^: es kleine Hilfen, 
oder es passiert 
einfach etwas Lustiges. Diesem Adven- 
ture sollen übrigens noch weitere Mär- 
chen wie "Des Kaisers neue Kleider" fol- 
gen. Weitere Infos gibt es bei Vertigo 
' ■hnoiogies GmbH, Bemardsti-. 112, 



'rvJa'.ffill^S 





Musikgeschichte als 
Multimedla-Splel 

Die Musikgeschichte Amerikas wird jetzt 
von 7th Level und Quincy Jones/ 
David Salzmann Entertainment im Multime- 
dia-Spiel aufgerollt Q's Jook Joint erzählt die 
Entstehungsgeschichten zahlreicher Musikrich- 
tungen wie zum Beispiel Jazz. Blues, Rock'n'Roll, 
Ragtime, Folk, Rhythm'n'Blues oder Gospel an- 
hand von Fotos, Animationen und Interviews. 

Jook Joints - Musikkneipen - waren vor al- 
lem in den 20er und 30er Jahren Treffpunkte für 
Musiker aller Stilrichtungen. Nun können An- 
wender solche Jook Joints virtuell betreten und 
sich dabei eine Menge Wissen über die amerika- 
nische Musikgeschichte aneignen. 

Weitere Infos gibt es bei der Beiersdorff 
GmbH, Bninhildenstr. 32, 80639 München, Tel.: 
089/1 780370, CompuServe: 1 00074, 3324 



PC SPIEL 




Maabus: Ein Sücfeeeparadfes 
wird von Aliens bevölkert 



Mutationen auf Hawaii 

Eigentlich gehört Microfonim eher zu den 
Herstellern von Anwenderprogrammen, 
doch gelegentlich springt schon mal ein Ad- 
venture her- 
aus. Maabus 
ist so ein Fall. 
Ein Game, das 
vor allem durch 
seine detailfreu- 
dig gerender- 
ten Grafiken 
besticht Die 
Story: Im Jahr 
1999 werden 
um Hawaii her- 
um merkwür- 
dige Mutatio- 
nen gesichtet 
Handelt es 
sich um Außerirdische? Um das 2u klären, 
muß der Spieler der Fährte dieser Viecher 
folgen. Dazu steht ihm ein fernzulenkender Ro- 
boter zur Verfügung, der die Inselwelt erfor- 
schen kana Mehr als 1 100 3D-Animationen 
sorgen für den optischen Genuß. 



^S^S^^^^^^^SI^^^fe 
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Die Leute von Blue Byte planen für En- 
de des Jahres ein Grafik-Adventure 
Escape ftx>m F5 handelt von Chewy, der 
auf der Suche nach seinem Kollegen Lt 
Clint ist Doch 
die schleimi- 
gen Borks 
nehmen ihn 
gefangen und 
setzen ihn auf 
dem Planeten 
F5 fest Es wird die Aufgabe des Spielers 
seia erstens vom Planeten zu entkommen 
und zweitens den Kollegen sowie den sa- 
genumwobenen Rotem Glump zu finden. 
Eine deutsche Sprachausgabe für das 
gesamte Game ist bei Blue Byte natür- 
lich selbstverständlich. Bis Weihnachten 
will Blue Byte 
das Programm 
('■l fertig habea 





Groß- und Einzelhandel für 



AnÄlÖA 



^ 



PC/AMIGA 
SOFT- & HARDWARE 

ca. 2000 Spiele - Titel ständig vorrätig 
24 h - Schnellversand 




^ (030) 336 30 37 
(030) 336 60 55 (nur Versand) 
FAX(030)336 37 41 




Titel 

1869 

1942 

A'Trafn Clossics 

AceS of l^e Qeep 
r* AcrosB Ihe Rhlne 

A Hard Days Night (Beatles Stary] 

Allen Logic 

Alban Olympics 

Alladln 

Alon«in theDark 1 & 2 

AlQ-n«! in |he Dark 3 

Anstoß Wofld Cup Edition 
Arcäde Pool/Ovardrive 
Battle Bugs 

Battledrome 

Battle Isie il 

BattiB Isle II ScAnado 

" Baitti? Rac« 

BigSea 

Bilng 

Blotorge 

Black HswIt 

Bundssilga Manager IM 

Bureau 1S 

" Carll^bean Disaster 

' Chaos ContFol 

Chartbreaker 

Chrlaloph Columbtis 
rCivlMzatlon & nallroad Tycoon 
Icoionfzallan & Civtlizaüan 
rConibat ClassIcE 3 
ICommancfer Biood 
Icrealure Shock 
Icybsria 
LCyberWar 

Cybarworda 

CybeiTBce 

DangArgu» StrsetS 

Dark Forces 

Dark Sun 

Das schwarze Auge 1 - 

Das schwarze Auge Siernen schweif 

Das schwarze Auge 2 Spech Pack 

Delphine Claasjc Coilacllion 

Der Beuiöwe 

Der Clou 

Der Clou - Profidiskette 

Der Meksler iFuaball-Manager] 

□er Readar 

Oie Siedler 

Die verruckle Rallye 

Oappelpass 
Barth CGmrna.nd 

Earthslege 

EcstalEca 

Elile 3 

Eye of Ihe Behoider il 

Eye of 1ha Bahqidar llt 

F IITNighlhewk 

Fialds cit Giory 

FIFA ir^tef national Socoer 

Fifa and Ica 

Flamingo Tours 

' Flashback 

Fiighl of Uie Amazon Q 

Fiight Un limited 

Flugsimulator 5.1 

Forevar Growing Garden 

Formula One Grand PriM 

Formula One 4 Qoit 

' f reddy Phafkas 

Goblins 3 

Golden 1 □ 

' Great Navai Batties 3 

Hand o1 Fala 





Titel 

Hsttrickl 

Hansa die EMpeditlon 

htsEI 

' High SeasTraders 

HislaryiJna 1314-191S 

Höhienweilsaga 

Hüllyw(K>d PIctures 

Hugo 

' IncrediblaToona 

Indiana Jones 4 

International Tennis Open 

iron Assauit 

' iwn Crosft 

tshar 3 

lshar3 SevenCates 

Jagged Alllance 

' Joy Ol Sex 

Joysoft Ciasslcs 

Jungle Strike 

Juras sie Park 

KA SO Kokum 

Künig der Löwen 

Kingdoms of Germar^y 

Kings Quasi 7 

Kings Quesi Coil&ctlon 

Kyrandia III 

Lands of Lore 

Larrys 

Leisure S- i-arry Vi 

Lemmings the Trlbtis 

LiliE Dlvll 

UWe Big Advenlure 

Lords of the nealm 

Lothar Matthäus Super Soccar 

fAaü News 

Mad News Extrablatt 

MadlV 

Magic Csrpei 

' Magic Carpet Data 

Maniac Mansion 

' Marco Polo 

Master of Magic 

Mega Race 

Menzel» ranzan 

Monkey Island 1 

Monkey Island 2 

Nascar Racing 

' Navy Slrlke 

NBA Live Basketball 

New World of Lemmings 

NHL Hockey 

NHL Hockey 95 

No. 2 Coiiection 

NoctropoÜB 

Overdrive 

OutpoBt 

Panzer Garteral 

Pater Pan 

PGA Tour Golf 

* Phantasmagoria {7 CDs) 

' PlnbaEllliustons 

PInball Menia 

'PinbatiWiz£ard2EK)D 

PIratasGold 

Pizza Connection 

Police Oueät 4 

Powardrlve 

Prince of Persia Ü 

Prlvateer 

Prlvataar & Sirike Commander 

Pfivataer SAP 

' Prototyp 

Psycho Plnball 



CD 3,5- DM 



CO 35- DM 




Titel 

* Quasi of Glory 4 

• Rawenlofl 2 
Rabel Aasault 
Ranegade 
Retribulion 
Rlder Cup 

Rings of Medusa Gold 
Riseof Iheftobots 
Roblnaons Requlam 
RUssaisheim 
Sage von Nletoom 
Schatz im Sübersee. 
Sensible Golf 
Sensible World of Soccer 
ShadowB of Cairn 
Sim City 3000 
Sim City 2000 Scwario 
Sim Ctasaics 
Simon the Sorcergr 
Skyreaims o1 Jof une - Allan 
SSN21 Seawolf 
Spa^ceFederation 
Space Quesi Coiiection 
Speed Racer 

Star Trek: Next Ganaratton 
Stern&nschweif 
Slfaat Fightar II 
Strike Commander 
Strike Commander Spaech Pack 
Subwar 2050 

Superiiero League o1 Hoboken 
Supar Karts 

Super Sf reet Fighter 2 Turbo 
Syndicate 

Syndlcete Data Dlsk 
Syndlcste Plus 
System Slrvock 
Tank Commander 
Terminator 2 
Terror from the Oaap 
The 7th Quest 
Thealre of Death 
Tbe Complete Chess System 
The Lost Eden 
Thome Park 
Tle Fighter 
Tte Fighter Mission 
Tower Auauit 
Tranaport Tycoon 
Transport Tycoon World Editor 
UFO 

UFO Enemy Lrnkr>üwn 
UlUma VDII Pagan 
Ulli male Body Blows 
US fiavy Fighter 
USS Ttconderoga 
Vollgas 

WackyWheeis 
Wake of Lhe Ravagar 
WailStreetManager 
Warcraft 
Wariords il 
Warlords il Scanario 
Wlng Armarda 
Wing Commandar 11 
Wing Commander 111 
W^nga of Glory 
Winter Oiympics 
Woodruff 
World Cup Year 94 
K-Wlng Coiiection k 

ZappelJn - Giants of fhe Sky x 

*) bei Drucklegung noch ntcht er^hlenenl 

Versandpreise = Ladenpreise 



'wmKS 



Öffnungszeiten St Versand 

Montag - Freitag 10.00-18,00 
Donnerstag 1; 0.00 - 20.30 

Sannstag 10.00- 13.30 



DAS KLEINGEDRUCKTE 

Irrtümer und Preisänderyngen vorbe- 
halten. Es gelten unsere AGB. Diese 
werden auf Wunsch gerne zugesandt. 

Geht's leichter? 



Wie kommt die Ware zu mir? 

Entweder Ihr besucht uns in unserem 
Ladengeschäft in oder Schnellversand 

Telefon (030) 33 66 55 

Bestellungen bis 16.30 Uhr 
werden noch am selben Tag versandt 



Berlin 

Streitstraße 25 
(Spandau) 



Was kostet mich der Spaß? 

Versand erfolgt nur mit UPS per Nactinatime = Porto plus 8,50 DM 

Zahlungen mit allen gängigen Kreditkarten per Ansage von KK-Nummer 

und Fälligkeitsdatum. 



HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 



iifel^ 



>■ t 



Itimediale Reise 
in die 50er 



erzählen köiinea 



^ ic 50er Jahre - Rock'n'Roll, Kuba-Kri- 
se, Korea-Krieg, Wirtschaftswunder, 
sckflossen-Monster im Automobilbau, 
'^mbenversuche in Ost und West und 
ifcreitung des Femsehens - waren die 
t, von der die meisten Eltem stundenlang 
dreiteiligen CD-Reihe (1950-1953, 
1954-1956 und 1957-1959) bringt Microvision dieses Jahrzehnt 
multimedial in die gute Stube. Insgesamt 250 MB Videos sowie beglei- 
tende Sprachausgabe machen die ganze Sache lebendig. Natürlich wer- 
den anhand von Fotos und viel Text die wichtigsten Merkmale der Fif- 
ties unter die Lupe genommen. Eine Musikbox sorgt für die entspre- 
chende musikalische Untennalung. Von Buddy Holly über Bill Haley 
bis Ricky Nelson gibt es zeitgemäßen Rock'n'Roll pur. Insgesamt stehen 

f' f Volume 30 Minuten Musik auf dem Programm. Das ganze lauft un- 
Windows und kann für knapp 20 Mark pro CD bei Microvislon, 
Postfach 1506, 37258 Eschwege, TeL 05651/74850, besteUt werden. 



AloneintheDarkS (Comic): 
Was bisher geschah 

Edward Camby ist in der Geisterstadt SlaughterGulcli auf der Suche 
nacii seiner Freundin Emily. Die wollte dort mit einem Rlmteam einen 
Western drehen. Doch fast alle vom Team sind verschwunden. Dafür trei- 
ben sich allerhand Untote herum. Die Führer dieser Untoten, Coine und 
Stone, sind ouf der Suche nach der Substanz Fluidum. Das Sheriff-Office 
bietet Edward vorerst Schutz vor den Fieslingen, doch die Zombies der 
Stadt spüren ihn schnell auf. Wird er ihnen entkommen? Und ist Emily noch 
am Leben? Lest selbst.- 

Teii sechs des zwöHteiiigen Comics 
ist wieder in der Mitte dieser Ausga- 
be zu finden. Die vollständige Ausga- 
be erscheint Im Splitter-Verlag, Col- 
lier Str. 16, 80339 München, Tel: 
089/506778 




Soielberg macht 

Die englische Zeitschrift CTW meldete 
jetzt daß Regisseur Steven Spielberg, 
der Ex-Disney-Mann Jeffrey Katzenberg, 
der Plattenboß David Geffen und Silicon 
Graphics ein 50-Millionen-Dollar-Joint- 
Venture vereinbart haben. Es sollen nach er- 
sten Infos PC-Spiele und Multimedia-An- 
wendungen für die Firma Microsoft produ- 
ziert werden, die sich mit 30 Millionen US- 
Dollar als Co-lnvestor beteiligt Das sind 
Summen, was? 



Mirko wirbt fürs CD-i 



Der Komiker Mirko Nontschew 
wirbt neuerdings für die Philips- 
Konsole CD-i. Eigentlich nicht erstaun- 
lich, schließlich steht sein RTL-Samstag- 
Nacht-Kollege Wigald Boning für einen 
japanischen Autohersteller schon länger 
vor der Kamera. 

Mirkos Kommentar zum Werbever- 
trag: "Ich interessiere mich für die Can- 
nes-Rolle. Man hat mir gesagt das geht 
nur über die Werbung. Wenn das nicht 
klappt bekomme ich trotzdem von 
Philips einen CD-i-Player für mich, einen 




für meine 
Mutter, ei- 
nen für mei- 
ne Schwe- 
ster und ei- 
nen zum Tauschen - das ist Wahnsinn!" 
Wir meinen: wenn sich Mirko wirklich so 
billig verkauft sollte er versuchen, seinen 
Kontostand als Allein Unterhalter bei 
Landfrauen-Weihnachtsbasaren zu ver- 
bessern: Da gibt es wenigstens Bares. 
Oder war da doch ein größerer Betrag 
von Philips im Spiel, Mirko? 



Konsolenpreise 
rutschen 

Der Preiskrieg zwischen den neuen 
Konsolen dürfte jetzt endgültig eröff- 
net sein. Jaguar, 3D0, Neo-Geo CD und 
32x Mega Drive sind in den letzten Wo- 
chen in England im Preis um jeweils mnd 
50 Pfund gefallen, Das sind umgerechnet 
ungefähr 1 20 Mark. 

Diese erste Preisschlacht geht wohl 
hauptsächlich auf die Marktvorstellung 
der Playstation von Sony und des Saturn 
von Sega zurück. Englische Händler mel- 
deten für die beiden Spielekonsolen 
reißenden Absatz. Doch das wird nur die 
erste Runde sein. Spätestens im Frühjahr 
'96, wenn auch Nintendos Ultra 64 antritt 
wird die 2. Runde eingeläutet 




Teistaturohna 
piralkabel 

Darauf haben alle 
Spieler gewartet 
Endlich gibt es ein ka- 
beüoses Keyboard. Das 
TUT-Keyboard Vision 
soll über einen Infrarot- 
sensor bis zu 10 Meter 
vom Rechner entfemt zu bedienen sein Der Arbeitswinkel be- 
trägt horizontal und vertikal jeweils 45 Grad. Die Tastatur ist um 
rund ein Drittel kleiner als herkömmliche Tastaturen und kann so 
bequem vom Femsehsessel aus bedient werden. Der Preis liegt 
bei 1 99 Mark Weitere Infos gibt es bei der Batavia M Sawatzky 
GmbH & Co. KG, Niedemhart 1, 91113 Tiefenbach, TeL: 
08546/190 



Messe für 
Spielwütige 

Unter dem Motto "Spiel 
mit!" läuft im Novem- 
ber an zwei Tagen eine 
Messe für Spielwütige in 
der Weser-Ems-Halle in 
Oldenburg. Gespiek wird 
auf der 2500 qm großen 
Ausstellungsfläche alles - 
vom Brettspiel über Com- 
puterspiele bis hin zum 
Fantasy-Rollenspiel. Also 
sollte man sich den 11. und 
12. November schon ein- 
mal vormerken. Gespielt 
wird jeweils von 10 bis 18 
Uhr. 



Die brandneuen 
CD-ROM Spiele 

So finden Sie Ihr Spiel : 

1:Actioii 2: Simulation e : engl. Spiel 

3:Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung 

5: Rollenspiel 6:GeschJckl. d : komplettdeutsch 

7: Sammlung 8: Strategie 

... oder kommen Sie doch einfach vorbei ' 




Oompcitersy Sterns Gimt>HI 

La den verkauf V 

Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
Körnebachstr.95 j^, 0231 - 53 11 334 
gg. Musikzirkus DO CO 11 OOC 

44143 Dortmund - OO II 0<>0 

Mo-Fr 11.00-18.30 Fax- 0231 - 53 11 333 

>a 11.00-14.00 Mo -Fr 10.00 -18.30 Sa 10.00 -14.00 



CD SPIELE I CDSPIELE I Angebote 



IlttiHour' e/d 

AcesColleclion (3k Aces) e/tJ 
AcesoftheDeejj tt 

AcesoftheDeepMission d 
AcrosslheRhine' d 

ActionSoccer' d 

AloneintheDarkllinclJ d 
Atoneinlhe Darkill d 

AN Around Hollywood d 

Apache Longijow * e/d 
ArmoredFist e 

AteiiZ600A<:[lonPack d 

Aulschwung Ost d 

BdlUnJfuvkk; d 

BatUelslell d 

BatHelslell Erbe deg Titan d 

BaUeRace- e/d 
BatookaSiK' d 

BrirayaiatKrondor d 

flüng* d 

Big Red Adventure d 

Biolorge d 

Burning Steel II d 

Burfling Steel III e 

CarrtjeanDesastef' d 

Chaos Co ntrol' e/d 

Civil War(Anicril(3)" d 

ColofiJzalion d 
Conianchelncl.Mi$siot\1&2 d 

Command & Conquer ' e/d 

Commanderfllood' d 

CreatureShock e/d 

Crusader' d 

Cyberia d 

Cybemar d 

OaedelusEncounler d 
Owk SunllWakeo.Ravager e/d 
Das Schwarze Auge I 
DaikFuGss 

OwClou d 

DerReeder d 

Oescait e/d 



Lösungsbuch (dt) 

Füll Throttle (Vollgas)' 19.' 



Dietotal verrückte Rallye d 

Discwofld e 

DragonLore d 

Dungeon Mastern* d 

&iliiSiege d 
EarthSlegeExpansionCD' d 

Ecstabca e/d 

Elite 3 First Errcou II ters d 

Fartlasy Empire d 

FIFASoccef d 

FlasJitiack tt 

FlighlCommanderll' d 
Flight of Ihe Amazon Queen d 

FreddyPharttas' d 

Fußball Total d 

Goblins3 d 

Hardball4' d 

HK)clane d 

Hollywood Piclures d 

Hattrick! d 

Heretic- e/d 

Hobienwelt d 

Incredible Machine 2' d 

IncredibleToons ' e/d 

IronCross' e 

JaggedAlliance ei 

JoyofSeji r 

JungleStrike t,.. 

KaiserOeiuxe d 

Kings Quest Coli, 1-6 eM 

Kings QueslT d 

Klick n Play d 

LanyColSec1imi1-6 e/d 

Legend otKyraridia 3 d 

Litlle Big Adventure d 

LotharMSuperSoccer' d 

LucasArtsClassic Advent. d 



MadNtewsEiitrablatt d 

MagKCarpel d 

Magic CarpetHiddenWorlds d 

Magic Ol Endoria d 



UaniacMansionJOOTT 

Marco Polo' e,« 

Master o( Magic d 

Mervzoberranzan e/d 

Monty Python e 



Navv Sinke' 

NBALive'95 w.- 

NHLEishockey 95 d 

Noctropotis e/d 

PanierGerteral e/d 

PGATourGolt e/d 

Pliarrtasmagoria{7CDsJ' d 

Pinball Dreams DeluKe e;/d 

PinballFantastesOelune p 

Pinball Wirard 2000' t,. 

Police QuesUV d 

ProjectParadise' e/d 

Psycho Pinball e 

Quest lorGlory IV' e/d 

RallyChampionship d 

RaJIroad Tycoon & Civil. e/d 

Ravenloft d 

RebelAssaun d 

Sam&Max d 

SensibleWorldofSoccer' d 

SJm City 2000 d 



S im Tower' d 

Simon the So rcererir d 



Sehr geehrte Kunden, 

diese Anzeige Ist natürlich nur ein 
Auszug aus unserem reichhaltigen 
Gesamtangebot. Wir führen auch 
Amiga'CD32, Erotik und Share- 
vi/are. Fordern Sie unserenGesamt- 
katalog incl. 1 aktuellen Demo-CD 
fürs DM in Briefmarken an. Neuer- 
scheinungen ertragen Sie bitte tele- 
fonisch. 
Ihr c-'^ßSS Team 



SkyrealsolJorune-AlienL e/d 

SpaceQueste' d 

Space Quest l-V e/d 

StHrTrek25ltiAnnivers. d 

StarTrekNext General ion' d 

StemenschwellDSAII d 

RavenloftStone Prophet e/d 



Lösungsbuch (dt) 

FlightortheAmazonQueen 19. 



StoneHacers d 

Subwar20S0incl.Missiong d 
SupefheroLeagueolHob.' e 
Super Karls e/d 

SystemShock d 

Tan* Commander d 

TieFighterincl. Mission (3.5) d 
TieFighterMissionDel.o.Emp.d 
TTiemePark d 

The Lost Eden e/d 

Tornado & Falcon 3.0 e/d 

Tower AssaultAlienBreedlll e/d 
Transport Tycoon d 

Transport Tycoon World Editord 
USNAVYRghters d 

USSTiconderoga' e/d 

Vollgas e/d 

Voyeur' d 

WarUnlimiIed' d 

Warcraft e/d 

WingComm.1&2Deluxe e 
WingCommander3 d 

WingsofGlory d 

WhalesVoyageli' d 

Woodruff -Schnibble O.A. d 
X-COM-TerrorfromtheDeep d 
X WIng e/d 



7thGuest 

AreadD Pool t Overdrive 

BatUeHawks d 2 3S.- 

Cyclemania i" 



F19SteatthFJghter(50+1) eftl Z U. 

Gunship(50+1) e/ö 2 29.- 

Mk:n]cosm e/d 1 ^.- 

Monkey Island lo<ter II je d 3 37.- 

Oldümer d 7 49,- 

PabizierClassic d 2 49- 

PiratesGold d 3 39.- 

Popolousll+Powermonger e/d 2 33- 

Privateer e/d 2 33.- 

RallioadTycoon(50+1) e/d Z 39.- 



ShattowCaster 

Sensible Soccer Int. 

Silent Service« (50+1) 

SSN21 Seawolf 

SyndicatePlus 

T.F.X. 

Wing Armada (nur 3.5") 

Wingcommanderll 



eAJ 2 33.- 

e/d 4 ae.- 

E/d 2 29.- 

d 2 33.- 

d 2 33.- 

d 2 35- 

e/d 2 Z9,- 

e/d 2 33- 



50+1 = 50 Shareware + 1 Original auf einer CD 



Hardware 



Aktion ReplayMK4V4.3 
MitsumiFX-400 
Conner 850 MB CFA 
Quantum 730 MBSCStLightning 

GameCardEliminator 

JoysIickunwchaiter(1 oderZPlayer) 

Gravis Joystick 

Gravis Analog Pro Joystick 

Gravis Phoonin 

GravisGamepad 

Thrustmaster Flight Z 

Soundblaster 16 PRO IDE 
Soundblaster AWE-32 CSP 
Gravis Ultrasound Man 



Lösungen 



AloneintheDarkS 19.- 

Amberstar t9.- 

Bioforgc 19.' 

CreatuteShof* 19.- 

DasSchwarzeAugel Z4.- 

Das Schwarze Auge 2 24.- 

Dark Forces 19.- 

DeathGate 19.- 

Discwortd' 19.. 

Dungeon Ma steril' 19.- 

Ecstaüea 19.- 

Flightof the Amazon Queen 19.- 

Höhlenwelt Saga Teil 1 19.- 

lndianaJones4 19.- 

InhefittheEarth 19.- 

KingsQuesty ia- 

LandsolLore 19.- 

LegendofKyrandialll 19,- 

Menzobefranian 19.- 
Might&Magic3oder4 je 19.- 
Mlght & Magic S incl. WoMdof Xeen 19.- 
MonkeytslandloderZ je 19.- 

BavenloftStrahds Possesion 19.- 

flavenloftSloneprophet 19.- 

Sam&Max 19,- 

SuperheroLeagueofHobcken 19.- 

UllimaePagan ig.- 
Ultima UnderworldloderZ je 19.- 

Vollgas 19,- 

Woodruff 19. 

Wizardy7 19.- 

nihHour' t9.- 

Phantasmagoria' 19.- 

SpaceQuestS' 19- 

Slonekeep' 19,- 



Unsere Spiele des Monats: 



Hi-Octane 

Nach Magic Carpet der nächste Überflieger von Bullfrog. 
SVGA-Auflösung und 12-Spieler Mode. 



Simon the Sorcerer II * 



Das Abenteuer gehr weiter... 



Top - Spiele auf CD ROM 



Phantasmagoria 



^^BR 



Die total verrückte Kranken- 
haus Simulation! 



Last Dynasty 
Space Quest VI 



Com 

& Conquer 



75 

je nur ■ ^^' 



T.F.X. 

Der Klassikerzum Sonderpreis ! 



EA Sports 
Rugby * 



Star Trek - 
A Final Unity ' 

ein MUSS füralleTrekki-Fans 



Das Rennen geht 






Actionadventure vom Feinsten! 



PCSpieJ:2Stefne! 
PCPteyer74% 



Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Versandkosten: Die Lieferung eifolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur 

Produkt- und Preisänderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise gegen Vorkasse (Euroscheck -i^ 20.- DM}- UPS NN zzgl. 17.- DM, bei 

sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 

unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 

* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM). 




Ganz nett: 

Golf als Diavoitrag 





Ni I 



as ist frech: Kein anderes 
Programm hat bisher ver- 
sucht, das Golf-Referenz- 
programm Links 386pro 
derart dreist zu imitieren wie Picture 
Perfect Golf aus dem Hause Empire. 

Natüriich sind sich Golfprogramme 
in Steuerung und Technik immer ein 
bißchen ähnlich. Schließlich werden 
ja immer dieselben Schläger ge- 
schwungen, damit der Ball ins Loch 
fällt Und daß die Powerleiste für den 
Schlagschwung und die Treffgenauig- 
keit als Dreiviertelkreis angebracht 
wird, ist an sich nichts Außergewöhn- 



(iberbelichtet: 
Die Grüns lassen 
Feinheiten 
vermissen 



liches. Schließlich ist diese Darstel- 
lungsform fast schon ein Allgemein- 
gut wie eine Drag&Drop-Oberfläche. 

Doch spätestens, wenn der mitgelie- 
ferte Kurs exakt derselbe wie beim 
großen Mitbewerber ist wenn die 
Menüaufteilung ebenfalls verteufelt an 
die Konkurrenz erinnert, muß man sich 
schon erstaunt die Augen reibea Denn 
es ist der amerikanische Harbour- 
Town-Kurs, der Picture Perfect Golf wie 
auch Links beiliegt Selbst einige Sound- 
effekte lassen vertrautes Links-Gefühl 
aufkommea Ja, das Vogelzwitschem 
könnte eigentlich sogar von den Vö- 
geln stammen, die auch bei Links für 
die natürliche Geräuschkulisse sorgen. 

Hersteller Empire wollte wohl im di- 
rekten Vergleich Punkte sammeln, 
denn viel Wert legte man beim engli- 
schen Hersteller auf das grafische Out- 
üt Ticture Perfect" heißt in diesem Fall 
nichts anderes als Fotorealismus. Je- 



des Loch kann aus erstaunlich vielen 
Blickwinkeln betrachtet werden, und 
jede einzelne Perspektive besteht aus 
einem Foto. Nur der Ball der bleibt 
natürlich ein kleiner Pixelhaufen. 

Doch was den Augen auf der einen 
Seite wohltut schmerzt auf der anderen 
Seite, wenn es ans Einputten geht Denn 
die Grüns sind absolut überbelichtet 
und damit so aufgehellt daß Bodenun- 
ebenheiten nicht ausgemacht werden 
könnea Ein genaues Anspiel auf das 
Loch bei Hanglage ist so nicht möglich. 
Schade, daß es völlig egal ist welches 
Loch man spielt - einfach jedes Grün 
besteht aus dem gleichen Foto. 
Der wunderschöne Harbour-Town- 
Kurs mag bei Links nicht ganz so viel 
Postkartenidylle verbreiten, aber dafür 
ist er dort erstklassig zu spielen. Und 
das ist schließlich auch ein Stück Rea- 
lismus. □ 
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I^^H och ein Golf-Pro- 
S ^B gramm: Von Gore De- 
sign kommt es, Scottish Open 
heißt es - und so wundert es nicht 
sehr, daß es auch schottisch spar- 
sam daherkommt Keine SVGA- 
Landschaften, sondern magere 
Standard-VGA-Auflösung, dazu pi- 
xelige, traurige Bäume und Fair- 
ways nebst Greens im Einheits- 
grün. 

Was ist mit Gore Design los? Die 
Briten waren bislang für technisch 
perfekt durchgestylte Actionspiele 
bekannt aber die "Scottish Open" 
fallen deutlich hinter deren Qualität 
zurück. Trotz Sprachausgabe 
kommt das Programm im Grunde 
um Jahre zu spät können doch die 
Mitbewerber im Golf-Markt deutlich 
mehr bieten - vor allem deutlich 
mehr Auflösung. 




zuordnen kann. Daß aber gerade 
bei einem Golfspiel, bei dem es auf 
Feinheiten ankommt, nur grobe 
VGA-Auflösung zum Zuge kommt 
mutet schon seltsam an. Vielleicht 
liegt es daran, daß Gore Design un- 
bedingt die schicken Kamerafahr- 
ten für die Flugbahn des Balls reali- 
sieren wollte. Doch für diesen 
Schnickschnack geht letztendlich 
der gesamte Spielspaß verloren. D 



Golf in schottischer Sparsamkeit 

Gut gelungen ist Gore Design ei- 
gentlich nur der Spielaufbau mit 
den Qualifikationstumieren in Ir- 
land und Südengland. Witzig auch, 
daß man der eigenen Spielfigur von 
der Kopfbehaarung bis zu den 
Schuhsohlen jede beliebige Farbe 
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Entertainment 





In Kürze 



Wieder einmal hat die Jury "Spiel 
des Jahres" ihre Nominierungsliste 
bekanntgegeben, und die Kandidaten 
des Jahres 1 995 stehen fest We immer 
war die Spannung groß gewesen: 
Welche Titel würden für Deutschlands 
wichtigsten Spielepreis vorgeschla- 
gen? Nach dem mageren Spielejahr- 
gang 1994, den die Jury mit nur sieben 
Trteln auf der Nominieaingsliste hono- 
rierte, schätzen die Juroren das aktu- 
elle Angebot wohl höher ein, denn 
diesmal wurden gleich neun Titel in 
die Auswahl aufgenommen. 

Die PC Spiel hotte wieder einmal einen 
guten Riecher fijr die Perien unter den 
Neuerscheinungen, denn fünf der neun 
nominierten Spiele hoben wir Euch be- 
reits vorgestellt Hier also die Nominie- 
rungsliste "Spiel des Jahres 1995": 

- Buzzle (PC Spiel 6/95), Bill EbeHe, Jack 
Kittredge und Peter Oiotko, Verfag fron- 
JOS; 

- Condottier© (PC Spiel 4/95), Duccio 
Vitale und Dominique Erhard, Verlag 
Eurogames; 

- Die Maulwurf-Company (PC Spiel 
3/95), Virginia Chan/es und Bertram 
Kaes, Verlag Ravensburger; 

- Die Siedler von Cotan (PC Spiel 6/95), 
Klaus Teuber, Verlag Franckh; 

- Galopp Royal (PC Spiel 5/95), Klaus 
Teuber, Verlag Goldsieben 

- Kaleidos, Verlag eg-Spiele; 

- La-Trel, Richard Morgan, Veriag ASS; 

- Linie 1, Stefan Dorra, Veriag Goldsie- 
ber^ 

~ Medicl, Reiner Knizia, Veriag Amigo. 
Wie immer kann man über diese Auswohl 
geteilter Meinung sein. Dos gehört bei 
solchen Auszeichnungen ober dazu. Mei- 
ner Meinung nach haben z.B. "Lo-Trel" 
und "Galopp Royal" auf der Liste nichts 
verioren; zwei wirklich schöne Spiele, "Die 
Schlangen von Delhi" (Veriag Blatz) und 
Tschach" {Veriag Heidelberger) hätten 
die Plötze deutlich besser ausgefüllt 




Wiederkehr der Straßenbahn 



Linie 1 

Autor: Stefan Dorra; für 2 - 5 Spieler ob 10 
Johren; Hersteller: Goldsieber, 90403 
Nümberg; Preis: co. 49 DM 



Aus den meisten Städten wurden Straßen- 
bahnen nach und nach verbannt, und erst 
jetzt trauert man ihnen nach. Mancherorts 
hat nian sich sogar entschlossen, sie teuer 
wieder aufleben zu lassen. So 
geht es aiich den Stadtpla- 
nem im Spiel Linie 1, und 
deshalb bauen sie um die 
Wette ein neues Straßen- 
bahnnetz in ihre Stadt das sie 
anschließend auch gleich auf 
seine Tauglichkeit hin testen. 
Schiene für Schiene wird 
reihum verlegt, wobei keiner 
so richtig weiß, welche der sechs Straßen- 
bahnlinien die Konkurrenten denn eigent- 
lich fertigstellen und welche Stationen sie 





folglich ansteuem müssen. Je mehr Schie- 
nen verlegt sind, desto deutlicher wird 
natürlich das spezielle Interesse, und man 
kann schon mal boshaft das eine oder an- 
dere Teilstück so veriegen, daß es für die 
anderen größere Umwege bedeutet 

Wer seine Linie komplett verlegt und alle 
geforderten Stationen angeschlossen hat 
gibt seinen Auftrag bekannt und versucht in 
der Folge, möglichst schnell einmal die kom- 
plette Strecke abzufahren. Am schnellsten ge- 
baut heißt also noch lange nicht gewonnen: 
Wenn die Konkurrenten zwar länger, aber 
dafür deutlich besser bauen, kann der sicher- 
geglaubte Sieg noch ins Wasser fallea 

Linie 1 ist als einfaches taktisches Le- 
gespiel konzipiert und mit genügend 
Glücksmomenten ausgestattet so daß es 
auch in Familienmnden seine Freunde fin- 
den wird. 



■L von 
Martin Wehnert 



Auf dem Schachbrett 



La-Trel 

Auton Richard Morgan; für 2 Spieler ob 8 
Jahren; Hersteller: ASS, 70771 Leinfelden; 
Preis: ca. 55 DM (Holzversion: co. 1 20 DM) 



Auf der "Spiel '94" in Essen präsentierte ein 
englischer Verlag ein interessantes Strate- 
giespiel für zwei Personen in verschiede- 
nen wunderschönen Holzausführungen. 
Die Erwartungshaltung war groß, als der 
Verlag ASS ein halbes Jahr später - 
während der Nürnberger Spielwarenmes- 
se - eben dieses Spiel namens La-Trel als 
Neuheit für den deutschen Markt präsen- 
tierte. Mit einer billigen Plastikversion, deren 
Teile ich allenfalls als Mini-Förmchen für den 
Sandkasten geeignet halte, wurden alle 
Ästheten allerdings herb enttäuscht Da nutzt 
es auch nichts, daß der Verlag jetzt versi- 
chert, auch eine Holzversion sei in Arbeit 

Dabei hätte das Spiel selbst eine Chance 
verdient Auf einem Schachbrett stehen 
sich die Figuren der beiden Spieler gegen- 
über. Im Gegensatz zu Schach gibt es aller- 
dings nur vier (in der Profiversion fünf) ver- 
schiedene Figurenwerte: drei Angreifer, die 
Läufer, Turm und Dame entsprechen, so- 
wie einen Verteidiger, der nur ein Feld 
senkrecht oder waagrecht ziehen darf. In 
der Profiversion kommt als interessanteste 
Neuerung ein Blocker dazu, der drei Felder 




beliebig ziehen, aber weder schlagen noch 
geschlagen werden darf. Geschlagen wird 
durch Überspringen, wobei man beliebig 
weit von der zu schlagenden Figur entfernt 
stehen darf, aber in gerader Linie direkt hin- 
ter ihr landen muß. Mehrfachsprünge sind 
in der Basisversion erlaubt Die Profiver- 
sion allerdings gestattet immer nur das 
Schlagen einer Figur pro Zug, was die Par- 
tien mhiger und spannender macht 
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KEINE DACHZEILE? 

Los Angeles, San Francisco, London, 
Paris - wer sich in der Softwarebranche 
auskennt, weiß, daß sich in diesen 
Metropolen auch die Softwarehäuser 
ballen. Daß nicht nur Großstadtluft krea- 
tiv macht, stellt ein junges Softwarehaus 
unter Beweis, das sich Vancouver Island 
in Kanada als Domizil ausgesucht hat. 



om Namen Sanctuary 
Woods geht etwas Erhabe- 
nes, Edles aus, und in der 
Tat könnte sich ein kanadisches Soft- 
warehaus kaum eine passendere Finnenbe- 
zeichnung aussuchen: Wälder, die Zuflucht 
bieten. Dennoch ist der Name etwas irre- 
führend, denn die Pinna sitzt nicht etwa mut- 
terseelenallein auf einer Hinterwäldlerfarm, 
sondem hat ihre Zentrale in der Fußgänger- 
zone von Victoria, der reizvollen kleinen 
Hauptstadt von Kanadas westlicher Provinz 
British Columbia auf Vancouver Island Das 
bescheidene Firmenschild ist kaum zu se- 
hen, und auf dieses Understatement ist man 
bei den Sanctuarys auch recht stolz: Statt 
großen Aufwand nach außen zu treiben, 
werden die finanziellen Ressourcen lieber in 
die Produkte gesteckt, sagt Producer 
Franqiois RobiUard. 

Auf den Hund gekommen 

Gegründet wurde Sanctuary Woods 1988 
von Brian Beninger. Er gab der Firma auch 




Phasen der Entwicklung: 
The Riddle of Master Lu 




ihren Namen - allerdings nicht aus patrioti- 
schen oder Umweltgründen, sondem vor 
einem ganz anderen Hintergrund, wie 
Robert Aitken, Gamedesigner und Ange- 
stellter der ersten Stunde, schmun2elnd 
verrät Brian ist seit Jahren absoluter Fan 
von Bernhardiner-Hunden. Er besaß schon 
1988 zwei davon, und die Zucht, aus der 
sie stammten, heißt - Sanctuary Woods. 
Ein netter Einfall, Natur auf diese Weise mit 
Hi-Tech zu verbinden. 

Seit den Gründungsjahren ist die Firma 
auf ca. 100 Mitarbeiter angewachsen. Nicht 
alle sitzen jedoch in Victoria. Die Firmen- 
phitosophie lautet, daß Mitarbeiter an ihrem 
Heimatort viel besser arbeiten, als wenn 
man sie in eine Großzentrale verpflanzt 
Und so sind die Teile von Sanctuary 
Woods über ganz Nordamerika verstreut 
Dallas, San Mateo, San Diego, Toronto, Pa- 
lo Alto: Das sind nur einige Orte, an denen 
man fröhlich vor sich hinwerkelt 

Die ersten Produkte, mit denen Sanc- 
tuary Woods an die Öffentlichkeit trat wa- 
ren Adventures mit Comic-Grafiken. Victor 
Vector hieß der Held, dem leider nicht sehr 
viel Erfolg beschieden war - Comic-Stil 
war auf dem Mac einfach noch nicht "in". 
Den Zeichnern hat Victor trotzdem bei ihrer 
Karriere geholfen, denn viele von ihnen be- 
streiten jetzt ihre eigenen Comic-Serien. 

Talent ist bei Sanctuary Woods wahrhaf- 
tig keine Mangelware. EÜiche Mitarbeiter 
haben ihre ersten Erfahrungen bei anderen 
Softwarehäusem gesammelt bis sie offen- 
sichtlich recht zufrieden bei Sanctuary Wur- 
zeln geschlagen haben. So war zum Bei- 
spiel Nick Porcino, der in Victoria die 
Games-Engine für die SW-Adventures ent- 
wickelt hat kurzerhand zu Sanctuary ge- 
wechselt als der Verkauf von Microprose 
an Spectrum HoloByte vor der Tür stand. 




ein Entschluß, den er nach 
eigenen Worten noch 
nie bereut hat Bei 
Sanctuary habe man 
mehr kreative Frei- 
heiten - und Ver- 
antwortlichkeiten -, 
sagte er in einem In- 
terview, und das mo- 
tiviere ungemein. 

Zeichentrick in 
Reinkultur 

Wie vielseitig das von ihm 
wickelte System ist, zeigt sich in 
der Vielfalt der unterschiedlichen Pro- 
gramme, in denen es Verwendung findet 
Das Cartoon-Adventure Orionburger läuft 
damit genauso wie das Real-Adventure The 
Riddle of Master Lu. Unterschiedlicher als 
diese zwei Games können Adventures ei- 
gentlich gar nicht sein. "Orionburger" wird 
von Robert Aitken produziert, der übrigens 
Sanctuary Woods quasi mit aus der Taufe 
gehoben hat Sechs Monate verbrachte er 
damit die Geschichte von der außerirdi- 
schen Burger-Kette zu entwickeln, die ihre 
Proteine (= Heisch) von irgendwelchen Pla- 
neten holt Einzige Vorgabe vom intergalak- 
tischen Umweltschutz: Es dürfen keine intel- 
ligenten Lebewesen verwurstet werden. 

Und dann wird die Erde entdeckt Die 
große Frage: Sind die Bewohner wirklich 
intelligent? Ein total unbedarftes Exemplar 
der Erdbewohner wird ausgesucht um die 
reichlich schrägen "Tests" der Kommission 
zu absolvieren. Abgedrehte Story - abge- 
drehtes Game. Wieviel Spaß allen Beteilig- 
ten die Arbeit an dem Spiel macht wird 
schon allein dadurch dokumentiert daß ei- 
nige der 3D-Grafiker in ihrer Freizeit kleine 
Orion-Monster aus Plastilin bauen ... 




Hollywood läßt grüßen 

Während bei Orionburger Zeichnerinnen 
und Zeichner die einzelnen Animationspha- 
sen auf Papier skizzieren, dann einscannen 
und die Kolorierung anschließend anderen 
Grafikern ann Monitor überlassen, setzt Lee 
Sheldon bei Master Lu voll auf Schauspieler, 
Blue Screen und Synchronisation. Das 
nimmt nicht weiter wunder, denn Lee arbei- 
tete 20 Jahre lang in Hollywood als Dreh- 
buchschreibcr für Femsehserien wie 
"Charlie's Angels" oder "Star Trek 
The Next Generation". Die Er- 
fahrung des Scriptwriters 
merkt man dem Dreh- 
buch für Master Lu 
deutlich an, denn die 
Dramaturgie zwi- 
schen Cut-Szenen 
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und Spiel-Szenen 
verläuft ohne Brüche 
und Haken. 
Hauptperson des 
exotischen Adventures 
ist Robert Ripley, ein 
Sammler und Kunstmäzen, 
der Anfang dieses Jahrhun- 
derts tatsächlich in New York ge- 
lebt hat Der ziemlich exzentrische Lady- 
killer und Lebemann wurde für den Hausge- 
brauch zwar in ein etwas günstigeres Licht 
gesetzt, seine Reisen durch die ganze Welt, 
auf denen er immer neue Objekte für sein 
Museum der Absonderiich- 
keiten suchte, sind aber 
trotzdem noch immer sehr 
spannend und lebensecht 

Für die Authentizität der 
Bewegungen der vor ei- 
nem blauen Hintergrund 
gefilmten Spielfigur wurde 
extra ein neues System ent- 
wickelt, damit der Pixelheld 
nicht mehr mit eckigen 
und abrupten Drehungen 
durchs Gelände wandert, 
sondern wirklich in alle 
Richtungen gehen kann. 
Eine weitere Besonderheit 
auf die Chefproduzent Franq:ois Robillard 
voller Stolz hinweist ist die Tatsache, daß 
alle fremdsprachigen Texte des Spiels {die 
Reise führt bis nach China) von Schauspie- 
lern des jeweiligen Landes gesprochen 
werden und auch echt einen Sinn ergeben. 




Das Riddle könnte schon im Spätherbst für 
PC-CD-ROM und Mac-CD voriiegen. 

Der Ruf der Wildnis 

Wie unterschiedlich die einzelnen Außen- 
stellen von Sanctuary Woods arbeiten, 
wird deutlich, wenn man einen Blick in die 
Presto Studios wirft Hier werden zusam- 
men mit Wissenschaftlern Simulationspro- 
gramme entwickelt in denen der Spieler 
das Leben wilder Tiere in ihrer natüriichen 
Umgebung nachvollziehen kann. Wolf, 
das gerade in einer deutschen Version er- 
schienen ist entstand in Zusammenarbeit 
mit der Umweltorganisation Wolf Haven 
und wurde wegen seiner Authentizität 
hoch gelobt Gerade in Arbeit ist jetzt das 
Pendant zum afrikanischen Raum: Lion 
entführt nach Afrika und zeigt in 20 Szena- 
rien auf, wie schwer es der König der Tiere 
im täglichen Leben hat 

Damit Kinder es im täglichen Leben 
leichter haben, entwickelt der Toronto- 
Zweig von Sanctuary Woods zusammen 
mit einem Kinderbuchverlag und einer 
Gruppe von Lehrern Edutainment-Soft- 
ware, die viel Anklang findet Sowohl Sit- 
ting on a Farm als auch The Cat Game 
Back wurden von Schulen wie von den 
Kindern selber begeistert angenommen. 
Wie Fran^ois zugab, hat dieser Erfolg selbst 
die Macher der Programme etwas über- 
rascht, aber, so meint er, es gäbe kein deutli- 
cheres Zeichen als dieser Beifall, daß man 
auf dem richtigen Wege 
sei. Über eine deutsche, 
angepaßte Version wird 
noch nachgedacht 

Inder 
Zielgeraden 

Keine Frage, ob es eine 
deutsche Version geben 
wird, stellt sich bei Buried 
in Time, Die Synchron- 
aufnahmen zum zweiten 
Teil der Joumeyman-Se- 
rie laufen zur Zeit in Ham- 
burg auf Hochtouren, 
denn bis zum Frühherbst 
soll alles fertig sein. Das Real-Adventure ent- 
führt in fünf verschiedene Zeitzonen, Von den 
Mayas über Richard Löwenherz bis hin zu 
Leonardo da Vinci und einem voriauten 
Computer ist alles vorhanden, was Zeitreisen 
attraktiv machen kann. Wie spannend die Ge- 
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schichte um den Zeitagenten 
Nr. 5 ist kann ja zum Glück bald 
festgestellt werden. 
Nicht Quantität, sondern Qualität - wenn 
bei Sanctuary Woods weiter nach diesem 
Motto gearbeitet wird, dann dürfen sich 
Spielematuren wohl auch hierzulande über 
kleine, aber feine Zuwächse in ihrer Soft- 
waresammlung freuen. □ 
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VOLLGAS, das neueste 
Spiel aus dem Hause 
LucasArts, soll in diesen 
Tagen in einer rein deut- 
schen Fassung verfugbar 

sein. Die Synchronisa- 
tionsarbeiten waren eine 
spannende Angelegen- 
heit, und PC Spiel war im 
Tonstudio dabei, um 
sich die Sache einmal 
anzusehen. 



Kaarst, in der letzten Mai- 
woche. Der Montag ist für 
viele Arbeitnehmer ein 
Tag, der eher ruhig ange- 
gangen wird. Ganz anders sieht es im nord- 
rhein-westfäli sehen Kaarst bei Düsseldorf 
aus: In einem nach außen hin eher un- 
scheinbaren Gebäude läuft bereits seit den 
frühen Morgenstunden die Synchronisati- 
on zu einem Spiel, das in den letzten Wo- 
chen für Furore gesorgt hat Füll Tbrottle 
von Lucas Arts wird zu Vollgas. 

Englischer Humor 

Dies ist nicht die erste rein deutsche Versi- 
on eines dialoglastigen Spiels, die der deut- 
sche Distributor von LucasArts, die Firma 
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Softgold, in diesem Haus produziert 
Auch Day of the Tentacle und 
Sam&Max wurden schon in den 
G&G-Tonstudios eingedeutscht 
Doch diesmal läuft der Hase - pardon, die 
Sache etwas anders: Vollgas wird zu einem 
Großteil lippensynchron gesprochen. Und 
das bedeutet höchste Anforderungen für 




Als besonders schwierig gestaltete sich die 
Suche nach überzeugenden Synchron- 
sprechem. Nils Bote und Andre Bremer 
von Softgold hatten wenigstens für die Rol- 



Regieanwei» 
sungen aus 
dem Studio 




cjnspief ung einzelner Szenen zur tippen' 
synchronen Übersetzung 



den Autoren der deutschen Texte, die 
Techniker im Studio und nicht zuletzt die 
Synchronsprecher. 

Wie in jedem erfolgreichen Unterneh- 
men ist Vorbereitung alles: Mit der Überset- 
zung wurde nicht etwa wie in vergangenen 
Zeiten ein freier oder fester Mitarbeiter von 
Softgold beauftragt sondern ein professio- 
neller Drehbuchautor. Im Gegensatz zu 
früheren, weniger dialoglastigen Spielen 
wie dem Adventure Monkey Island istVoW- 
gas ja ein interaktives Road-Movie, ein 
Spielfilm also, mit sehr vielen Gesprächen 
zwischen den vielen Comic-Charakteren. 
Und: Nicht alles, was sich im Englischen 
witzig anhört, läßt sich so ohne weiteres ins 
Deutsche übertragen. 



le der Hauptperson Ben eine sehr konkrete 
Vorstellung. Man hatte "Pulp Fiction" gese- 
hen, und die deutsche Stimme des Gang- 
sterbosses (im Film dargestellt von Samuel 
Jackson) hatte es ihnen angetan, obwohl 
man sich zunächst bemüht hatte, Thomas 
Danneberg für die Sprechrolle zu gewin- 
nen - er synchronisiert mit großem Erfolg 
Arnold Schwarzenegger. Daß man schließ- 
lich doch auf Jacksons deutsche Stimme 
zurückkam, lag an Terminschwierigkeiten 
Dannebergs. 

Wie sich aber spätestens an besagtem 
Montag unter Beweis stellen sollte, hatte 
man in der Person Tilo Schmitz' den richti- 
gen Griff getan. Seine rauchige, sehr tiefe 
Baßstimme - mit der nötigen Coolness im 
Ausdmck - kommt dem Original-Ben nicht 
nur sehr nahe, sondern paßt vielleicht noch 
ein bißchen besser zum Wesen der Haupt- 
figur. 

"Unde"Ben 

Wer die Originalversion spielt und genau 
hinhört wird feststellen, daß Ben bei eini- 
gen Passagen sehr leise spricht, um seine 
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Wer das Geld hat hat die Macht! ^^ 



Malchialvellli [makia'veli] (ital. Politiker, 
Schriftsteller u. Geschichtsschreiber); 
Malchialvelllisimus, der; - (polit. Lehre 
Machiavellis; auch für durch keine Bedenken 
gehemmte Machtpolitik); Malchialvellli Istisch 
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Ein Strategiespiel, 

das auf dem 

preisgekröntem Spiel 

Merchant Prince 

basiert 



\. 



achiavelli 
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Für PC CD-ROM 




Witli Grossman an 
seinem Uebtings' 
"Spielzeug" 



Schwierigkeiten mit besonders "tie- 
fen" Passagen zu kaschieren. Mit 
derartigen Problemen hat Schmitz 
kaum zu kämpfen. Der 36jährige 
Theaterschauspieler ist mittlerweile 
fast ausschließlich im Synchronge- 
schäft tätig und kennt daher das Me- 
tier aus dem Effeff. Das Engagement für ein 
Spiel ist allerdings auch für ihn eine völlig 
neue Erfahmng, wie er uns erzählt: "Bei ei- 
nem Film werden zusammenhängende 
Dialoge gesprochen, meistens mit den Dia- 
logpartnem zusammen. Bei einem Compu- 
terspiel aber handelt es sich um einzelne, 
unzusammenhängende Abschnitte, in de- 
ren Situation man sich jeweils neu hinein- 
versetzen muß." 

Nils Bote erklärt aus diesem Grund die 
einzelnen Stationen des Spiels, so daß sich 
Schmitz besser hineinversetzen kann. Und: 
Das Drehbuch wird an einigen Stellen 
auch schon mal im Studio abgeändert - 
wenn sich ein Wort oder ein Satz besser 
anhört als der ursprünglich vorgesehene. 

Mit Petra Wessels und Wolfgang ¥. Van- 
kann, zwei weiteren Mitarbeitem von Soft- 
gold, ist das Tonstudio-Trio komplett Und 
schon nimmt man die ersten Sätze auf. Da- 
bei geht es keineswegs immer bieremst zu. 
Dafür sorgt schon Schmitz mit Kommenta- 
ren wie "Maureen? Sind damit die Seeleute 
gemeint?" oder "Ich möchte nicht das Elek- 
trizitätswerk auf dem Hals haben. Die spie- 
len wohl Monopoly!" 

Die übrigen "Stim- 
men" stehen zu 
diesem Zeitpunkt 
noch nicht hun- 
dertprozentig fest, 
denn das Casting 
ist während unse- 






Tito 

Scfimib: 
He's cool, 
manl 




res Besuchs noch in vollem Gange, Doch 
man ist zuversichtlich, daß auch in diesen 
Fällen der richtige Griff getan wird. 

Lippensynchron 

Eine neue Herausforderung für das Team 
von Softgold ist das lippensynchrone Spre- 
chen der Dialoge. Bisher war es so, daß 
zunächst "stumme" Videos des kompletten 
Spiels angefertigt und später vorbereitete 
Effekte sowie der Ton übertragen wurden. 
Auch bei Vollgas wird zunächst das Bild 
aufgenommen, aber dann müssen einzeln 
definierte Szenen eingesprochen werden. 
Anhand digitalisierter Einzelsequenzen 
werden Zeitfenster festgelegt, und der pas- 
sende Text wird direkt hinzugemischt 

Lippensynchrones Sprechen wiederum 
ist fürTilo Schmitz kein Problem, Und sollte 
einmal der Drehbuchtext nicht so ganz hin- 
hauen, dann gibt es immer noch Nils Bote. 
"Ich habe Vollgas etwa lOOmal durchge- 



Das gehört zum 
guten Ton 

Mit \Wlli Grossmann und Thomas Gesell, 
den Nomensgebem von G&G, stehen Soft- 
gold echte Profis auf ihrem Gebiet zur Seita 
Die Fimna, die in der Hauptsache in der Mu- 
sikproduktion tätig ist arbeitet seit zwölf Jah- 
ren in dieser Branche, und seit sieben Jahren 
gibt es einen eigenen Musikveriag. Vor vier 
Monaten begann man außerdem, ein eige- 
nes Dance-Label zu vertreiben. Der erste 
große Erfolg des Duos war seinerzeit eine 
Dance- Version des Themas aus Rambo II, 
das sofort die europäischen Top-20 stümnte. 
Es folgten Chart-Breakerwie "I can't stand if 
von Twenty-4-Seven oder Titel von Fran- 
cesco Napoli sowie "French Kiss" - sie alle 
wurden hier in Koarst produziert. Und G&G 
geben dem Nachwuchs eine Chance: Sie 
suchen nach Jungen Produzenten mit inno- 
vativen Ideen, die Lust haben, sich und ihre 
Musik auf den Markt zu bringen. Mehr Infos 
über die Synchronisation und die G&G-Ton- 
studios findet Ihr in unserem Report auf der 
Monots-CD. 

Kontaktadresse: G&G-Tonstudios, Broi- 
cherdorfetraße 126b, 41564 Koarst 




spielt und kenne es in- und auswendig", er- 
klärt er und wendet sich wieder der Glas- 
scheibe zu, hinter der Tilo Schmitz auf sei- 
nen nächsten Einsatz wartet Mit to fernstem 
Gesicht fragt jener "Kommt jetzt wieder 
Moooo wie in Moos?" Jedes Wörtchen 
zählt eben... □ 

kate 



Goldene Schallplat- 
ten für die G&G- 
Tonstudios dank 
Twenty-4-Seven 
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PC/IBM Disketten 



ACES OF THE DEEP MISSION 3,S" 44,90 

AL OADIM KOMPL. DT :j,5' 85.90 

AI_ADDIN (DISNEY) DIANL 59,90 

AI LAS KOMPL. DT 54,30 

i-JAHLLDRÖME KOMPL. DT 3.5' 33,90 

ü,AZOOKA SUE KOMPL. DT. 3.5" * 89,90 

BIING! KOMPL.DT. S.S* SS.90 

BR(DGE MASTER DT.ANL. 44,90 

CANNfJ^i ..!r,;|.;{ H :' DT.AMI . 3,5" 59.90 

CHESS CHALLENGE DT.ANL. 33,90 

DER MEISTER KOMPL.DT. SS.SO 

EMPIRE r.lE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75.90 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5" 69,90 

H ICH 1 SIMULATOR 5.0SCENERV CARIBBEAN 45,90 

I LIGH 1 SIMULATOR S.O SCENERV JAPAN 49.90 

FLIGHTSIMULATOR S.O SCENERV LAS VEGAS 59.90 

FLIGHTSIMULATOR 5 1 ENGLISCH 3.5" 69.90 

FS 5 RALLV ABOUND THE WORLD 3.5' 55.90 

GENGHIS KHAN II 79.9D 

HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49.90 

HARPOON II V2.0 3,5" 69.90 

HARPOON II COLDWAR S WESTPAC BATTLESET je 49.90 

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL DT 89,90 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL DT. 3,5" 49.90 

HUGO DT.ANL. 3,5' 5S.90 

HURfW DEUTSCHLAND KOMPL DT 69.90 

KLIK'N'PLAY KOMPL.DT ,3.5" B5,9Q 

LIDN KING DTANL. 3,5" 59,90 

LORDS OF THE REALM KOMPL.DT 69,90 

ME1AL MARINES ' WINDOWS DTANL. 65,90 

NECTARIS KOMPL.DT* 49.90 

PANZERGENERAL DTANL 3,5" 85,90 

PETER PAN KOMPL DT 3.5" 64.90 

PINBALI FANTASIES DT.ANL. 3,5" 65.90 
PIN8ALLFANTASIES2(MANIATABLES1 DT.ANL. 49,90 

PlZi!A CÜNI^ECTION KOMPL.DT B5,90 

POWERDRIVE DTANL 3,5" 65,90 

PYROTECHNICA DTANL. '19,90 

RUESSELSHEIM KOMPL.DT 69.90 

SIEDLER KOMPL.DT VGA 3.5" 59.90 
SIM CLASSICS Irvkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 75,90 

SIM TOWER 3.5" (WINDOWS-VERS.) 79.90 

SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) 99.90 

STABWARS SGREEN SAVEH ENTERTAINM 59.90 

SUPERFROG DTANL 3,5' 39.90 

■■■■■•:■■■■-."". "N WORLD EDITOR KD 39.90 

■ ■■ ■ > ■ Tl DT 69.90 

: FFENDEROF EMPIRE 39.90 

ULTIMATEBACKCAMMON DT.ANL 45,90 

XCOM rLRHOR IHüM THE DEEP KOMPL DT 3.5' 89,90 



Prershjts PC Disketten 



19.S2PAC1FIC AIR WAR D)HANDB J.5" 

ACES OVER EUHOPE (SIERRA/DVNAMICS) 3.5" 

ALIEN LEQACY 3.5' 

ANOTHER WORLD DTANL. 3.6" 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 

BATTLEBUGS {S(ERRA./DYNAMICS) 3.5" 

BATTLEISLE Inkl. DATA DISK KOMPL.DT 3,5" 

BATTLETECH 2 . 2 SPIELE 3,5" 

BLACK HAWK DTANL. 3.5" 

CAMPAIGN 2 3.5" 

CHAOS ENGINE DT.ANL. 3.S* 

CLASSIC P0WEF1 COMP Inkl. SPACE OUEST V/ 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 
COLONELS BEOUEST PG3.5 
DER CLOU KOMPL.DT 3.5" 
DOGFIGHT DTHANDB 3,5" 
DUNE I KOMPL.DT. .1.^" 
OUNt II •• SATTLE OF ARAKIS - 
EISHOCKEV MANAGER KOMPLDT. 3,5- 
EYE OF BEHOLDER II KOMPL.DT 3.5" 
F14 FLEET DEFENDER DTHANDB. 3.5" 
F15STRIKE EAGLES DTHANDB. 3.5" 
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 3,5" 
FORMÜLA ONE GRAND PRIX DTHANDB. 3.5" 
FRFDDY PHARKAS 3..V 
F HONT PAGE SPORTS; BASEBALL 3,5" 
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3.5" 
GtNI.'vA ',■-.• 
GOBLIINK .? KOMPL DT 
GL'. ' . ■ ■ '.." 

HAR: ■ i 5" 

H[ A|.': ■ M.-... ■.-. : ^^- 

INCA II KOMPL Dl :1,5' 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 
ISHAB III KOMPL.DT 3,5" 
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5" 
KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL.DT. 3,5" 
ItGENOSOFVALOUR DTANL, 3,5" 
L'EMPEREUB KOMPL.DT 5.Z5" 
MANHUNTER NEW YORK 3.5" 
MANHUNTER SAN FBANCISCO 
MASTER OF ORION KOMPL.DT 3.5" 
MIGHT & MAGIC 5 - DAflKS. OF XEEN. - K.D. 3.5- 
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT 
PACIf IC STRIKE DTHANDB- 3,5" 
PGA TOUR GOLF PLUS 3.5" 
PIRATES GOLDI DT. VEBS. 3,5" 
POLICE QUEST3 3,5" 
POLICE OUEST 4 (SIERRA) 3,S* 
POPULOUS inkl. PROMISED LAND 3.5" 
POPULOUS 2 3.5" 
POWER MONGER 3,5" 
OUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3.5" 
BAILROAD TYGOON DE LUXE DTVERS. 3,5" 
RE.A.CH FOR THE SKIES 3.5" 
RED BARON DTANL, 3.f 
RETURN TOZORK DT.ANL. 3,6" 
REUNION KOMPL. DT 3,5" 
ROMEAD92 DTANL. 3.5" 
SECBET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 
SIM ANT KOMPL DT 3.5- 
SPACE OUEST SAGA 1 -4 3,5* 
SPECIAL FORCES 3,5" + 5 SPIELE 
STARLOBD KOMPL.DT 3.5' 
STREETFIGHTER 2 DTANL 3,5" 
SUBWAR 2050 .nkl. MISSION KOMPL.DT 3.5" 
SYSTEM SHOCK KOMPL.DT 3.5" 
TABK FORCE l;V.)2 DTANL D'V 
TEST DRIVE J '.5' 

TF.X. ~ TACTICAL FIGHTEB EXP. KOMPLDT 3.5* 
U FO ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT 3..T' 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL DT 3.5' 



49,90 
29.90 
39,90 
34.90 
34,90 
24,90 
29,90 
24,90 
29,90 
29.90 

29,sa 

59,90 
24,90 
24.90 
39,90 
19.90 
35,90 
39,90 
39.90 
39.90 
35.90 
39.90 
35.90 
29,90 
45.90 
24,90 
29.90 
24,90 
35.90 
39.90 
34.90 
29.90 
35.90 
29.90 
24.90 
29,90 
29.90 
9,90 
29.90 
29,90 
39,90 
29.90 
49,90 
39,90 
34,90 
34,90 
34,90 
24,S0 
19,90 
29,90 
34,90 
29,90 
39,90 
34,90 
29.90 
24,90 
24,90 
29,90 
35.90 
24,90 
35,90 
34,90 
39,90 
29,90 
59,90 
39,90 
39,90 
29.90 
34,90 
39.90 
39.90 



Preishits PC Disketten 



ULTIMA UNDER WORLD 3,5" 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT 3,5" 
WING COMMANDER ACADEMY 3.5" 
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3.S" 
WORLD CUP USA 1994 DTANL 3 5" 
XENOBOTS 3.5" 



;i9.0ü 
19.90 
29.90 
24.90 
24.90 
29.90 



CD ROM Programme 



10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 

11THH0UR DT.ANL.* 

1630 RAILROADS 3, ROBBER BARONS 

19-12 PACIFIC AIR WAR GOLD DTANL. 

7THGUEST DTANL. 

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT 

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT * 

ACTION SOCCEB KOMPL.DT * 

AEROSMITH: OUEST FOR FAME 



/'j:m 

69.90 
24,90 

89,90 
B9,90 
69,90 
99,90 



AIB TRANSPORT PILOT Irkl. SCENERY USA 139,90 

AIBBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOPÄDIE 99,90 

ALQADIM KOMPL.DT 69,90 

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Märctien) 39,90 

ALEX DAMPIEH ICEHOCKEY 9S 59,90 

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DTANL 65,90 

ALIEN LOGIC (SSI) 79,90 

ALONE IN THE DABK I KOMPLDT 39,90 

ALONE IN THE DABK I S II KOMPL.DT 65.90 

ALONE IN THE DARK III KOMPL.DT 89.90 

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT* 75.90 

ARCHON ULTRA KOMPL DT 75,90 

ARMOREDFIST KOMPL.DT 85,90 

ABOUND HOLLYWOOD DT.ANL. 45,90 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPLDT * 69,90 

ATARI2600ACnoNPACK 49.90 

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,90 
AWARD WINNERS PLATINUM mkl, LEMMINGS 

CIVILIZATION a ELITE 2 DT VERSION 59,90 

B17 FLYING FORTRESS DTANL. 39,90 

B.C. RACERS / STONEBACERS DTANL. 59,90 

BAP;PIKS(BBE (auch Audio-CD) 39,90 

BAHLEBUGS KOMPL.DT 44,90 

BATTLECHESS COLLECTION 69,90 

BATTLEDROME KOMPLDT 44,90 

BATTLEISLF > KOMI-'l Iti 89.90 
BATlLtlSU ■ '•'■ •■ ' ■'.-, TITAN - K.D. 54,90 

BEAVIS & l- 39.90 

BENEATH A STELL iKi r.>_i,V1l l DT 24.BO 

6ETRAYAI a; KMi,;il.,w,- ,.„i .,1,-,. 20.90 

BlINQt KOMPL.DT. * aa,so 

BIOFOBGE KOMPL.DT B5.90 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT 49.90 

BOBDYLAN-HIG HWAY .6 1 INTERACTIVE - 79,90 

BOLO DTANL 49,90 

BUREAU 13 DTANL. 75,90 

BURNING STEEL * MISSION 1 - 3 KOMPLDT 89,90 

BURNTIME KOMPL.DT 24,90 

CAMPAIGN KOMPL.DT 35,90 

CHAOS CONTflOL DTHANDB BB,90 

CINEI/AlJIrt iMI tlLT H 1>i F mrtilanbank) 139,90 

L tj Ab MANSION / 

1 KOMPL DT 99,90 

I I hOMPLOT 89.90 



CuL ni 
c ' r 



r 1PL DT 



CLMbAI lAjjI III INE 

CAMPAIGN GUN^IIir l FTH/'NDB 
COMMAND&C0NQUER KOMPLDT * 
COMMANDER BLOOL) 
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER- 

HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DTANL. 
COVER GIRL STRIP POKER 
CREATUBE SHOCK KOMPL.DT 
CVRERU 

CYBERRACE KOMPL.DT 
CVBERWARS KOMPL.DT. 
DAEDALUS ENCOUNTER 
DARK FORCES KOMPL.DT 
DAS AMT KOMPL.DT 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPLDT 
DAVID SOWIE - JUMP - WINLXJWS 
DAWN PATROL 
DEATHGATE 

DER REEDER KOMPL.DT 
DESCENT DTANL 
DESERT STRIKE 
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH / 

WHALES VQYAGE / BURNTIME KOMPL.DT 
DIE VERRÜCKTE RALLYE KOMPL.DT 
OINOSAURS (MICROSOFD KOMPL DT 
DISCWOBLD DTANL 
DOGFIGHT DTHANDB. 
DOMINUS 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 
DORNRÖSCHEN (Märchen) KOMPL.DT 
DRASON LORE - LEGEND BECIflS - K.D, 
DBLAMWEÖ 

DUNE 2 & LUBE OF TEMPTRESS 
DUNE I KOMPL DT 

DUNE II - SATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT * 
EABTH SIEGE KOMF*L.DT 
EABTH SIEGE MISSIONS KOMPL.DT 
ECSTATICA DTANL 
ELFTE 2 (FRONTIER) DTANL 
ELITE PLUS KOMPL.DT 

EMPIRE DE LUXE (DOS S WINDOWS) KOMPL.DT 
EYE OF THE BEHOLDEB TEIL I 
EYE OF BEHOLDEB TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT 
F1t7ANieHTHAWK 
FISSTT^IKEEAGLE III DTHANDB. 
FALCON3.0 DTHANDB. 
FANTASY FEST Inkl. STRONGHOLD / DUNGEON 

HACK / FANTASY EMPIRE .' UNUMITED ADV 
FIELDS OF GLORY KOMPLDT 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB. 
FtQHTERWlNG DTANL. 
FLAMINfiO TOURS KOMPL DT 
Fl A Vi'- i- . MPl.DT 
H ■ . I H li 

FLK.Mi ■'! \y-l AMAZON QUEEN KOMPLDT 
FMi ■■■ . : • ! : HgSTEALTHFIGHTER/ 

Mi(,:.'y .■ M (;h' SiM TOOL kiT 
FLIGHT SIM TOOL Kl) (DOMARKl 



69,90 
S9,S0 

49,90 

19,90 
29,90 
79,90 
ZB,SO 

19.90 

4s,eo 

89,90 
89,90 
89,90 
39,90 
75,90 
29,90 
29,90 
79.90 
75,90 
39,90 

54,90 
69,90 

139,90 
89.90 
3S.90 
89.90 
49.90 
39,90 

39,90 
29.90 
39,90 
39.90 
39.90 
85,90 
79,90 
69,90 
89,90 
29.90 
35,90 
75.90 
19,90 
B9,90 
35,90 
35.90 
35,90 



59.90 
79,90 
79 .80 



Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Tel.: (0 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54 

E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO. -DO. 900-I8OO, FR. goo-l/o» 



Unser Ladenlokal In AUGSBURG 

Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 



Mo.-Fr. 900-13'''=' + 13^o_^80o, Sa. 900-I200 Uhr 



I CD ROM Programme 

FLICHT UNLIMITEO KOMPL.DT. 



Fl-UG.'JlM 5 ,SCLNf:RY VIVA L AS VEGAS 

FOOTBALL GLOFtY 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT HB, 

FORMULA ONE GRAND PBIX DTHANDB 

FREDDY PHARKAS DTANL 

PHO'Jlirn ■IMSTENCOUNTEFtS- KOMPLDT 

IH. i^.il . INI t. KOMPL DT 

FÜLL THBOTTLE / VOLLGAS D.A. Update-ffihIg 

FUSSBALL WELTMEISTEBSCHAJ=TEN 1930 - 1994 

FUTURE DIMENSIONS DTANL * 

GAPGET 

GONE FISHIN 

GRANDEST FLEET DTANL 

GREAT COUFITS 2 DTANL 

GREAT NAVAL BATTLES III 

GUILTY DTANL. 

GUNSHIP2000 DT.HANDB. 

HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT 

HARPOON CLASSICS inkl SCENAR10S 8, EDITOR 

HARRIER JUMP JET DTANL 

HATTRICK I (I KARION) KOMPL.DT 

HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT 

HOLLYWOOD PICTURES KOMPL DT * 

HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT 

HUMANS 1 &2 KOMPL.DT 

HDRRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT 

INGA COLLECTION KOMPL.DT, 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DTANL. 

(RON ASSAULT KOMPL.DT. 

IRONHEUX DTHANDB. 

ISHAR I 

ISHAR II 

ISHAR III 

IT GAME FROM THE DESERT . 5 SPIELE 

JAQGEDALUANCE 

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) 

JUMP RAVEN 

JUNGLE STRIKE DTANL 

KAIBin DK LUX! KOMPL.DT. 

Kli:,K 'Jl-F -; »:i .'.MPL.DT 

I FAR REACHES 

COLLECTION 

.' . i HINCELESS BRIDE KOMPL.DT 

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPLDT ^ 

KLIK'N'PLAY KOMPL.DT 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 

KYRANDIA 3 - MALGOMS HEVENGE - KOMPL.DT 

L-ZONE 

LANDS OF LORE DTANL 

LARRY 1 - 6 COLLECTION DTANL 

LARPY 5 ,1 PFRFFCT GENERAL DTANL. 

LAST OVNASTY KOMPLDT >K 

LAURA BOW ? l lAi ,f-,t R OF AMON RA - 

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 

LI I' III I III IRHYI 

LEISUBE SUIT LAHHY 6 mkL MAUSMATTE 

I I >.'• II . ,' II ANI 



I I i.'Mir 



- INI 



irAI.i 



69,90 
59,90 
24,90 
35,90 
39,90 
79,90 
69,90 
69,90 
85.90 
59.90 
89.90 
89.90 
75.90 
29.90 
79,90 
59.90 
35,90 
79,90 
69,90 
39,90 
79,90 
69,90 
79,90 
89,90 
19.90 
09.90 
65,90 
39,90 
24, SO 

a.'i.uo 

79,90 
29,90 
19,90 
24,90 
29,90 
19.90 
69,90 



S5,90 

54,90 
89,90 

45,90 
89.90 
«9,90 
B9,90 
39.90 
89,90 
BS .90 
34.90 
89,90 
39.90 
78.80 
19,90 
38,90 
29,90 
3S,90 
69,90 
.■■.9,90 
95,90 
65,90 
49.90 
i9,90 
29,90 
79,90 
69,90 
78.80 
39,90 



LITTItl ' 

LINKS >' ' 

LINKS 3«i- -J I II I AND 

LINKS l'i INL 

LmL DIVIL 

LODEHUNNER KOMPL DT 

LOLL'tPOP DTANL 

LOST EDEN KOMPLDT 

LOTHAR MATTI lAUS SUPER SOCCEB K.D 

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 / 

- DAY 0. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79,90 

MI TANK PLATOON plus .50 GAMES 29,90 

MAGIG CARPET KOMPL.DT 95.90 

MACilC CARPET DATA HIODEN WORLDS K.D. 39,90 

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT 54,90 
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - K.D. 69,90 

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT 89,90 

MASTER OF ORION & U.F.O. DTANL 69,90 
MEGA PACK inki MEGAFORTRESS S, 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19,90 

MEGA RACE 35,80 

MEGALOMANIA DTANL. 29,90 

MEGATRAVELLER DTANL. 39.90 

MENZQBERRANZAN (581) inkl. MAUSMATTE 39,90 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB /S.go 

MICROCOSM 34,90 

MIG 29 S GUNSHIP DTANL. 39,90 

MIGHT a MAGIC 3 KOMPL.DT 39,90 

MIGHT S MAGIC TRILOGY 3-5 KOMPL.DT 99,90 

MONKEY ISLANDS I KOMPL.DT 39,90 

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT 39,90 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89.90 

MYST DtHANDS 99,90 

MYSTIC MIOWAY DT.ANL. 38,80 
NASCARRACING(PAPYRUS)tnkl.MAUSMATTE 39,80 

NASCAR TRACK PACK 39,90 

NAVY STRIKE KOMPLDT* 89,90 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DTHANDB B9.9U 

NETWORK KOMPL.DT* 8S,90 

NOCTBOPOUS KOMPL.DT. B6.90 

NOVASTORM DTANL 89,9(1 

NHL ICEHOGKEY 9S DTHANDB. BS, 90 

OLDTIMER KOMPL.DT 49.90 

ONE MUST FALL 2097 KOMPLDT 69,90 

OUTPOST (SIERRAI inkl MAUSMATTF 39.90 
PANZERGENERAL (SSt) inkl. MAUSMATTE , 39,90 

PATRIZIER KOMPL DT 39,90 

PAWS OF FURY OTANL 39,90 

PEIjASUS 1/95 (6.0) 29,90 

PERFECT GENERALI! 79,90 

PETERGASRIELXPLORA B9,90 

PGA TOUR GOLF 486 DTHANDB. 85,90 

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL. 69,90 

p;'.;pal i F.'iNTA-,ir5 "r i u.xe dthandb. 69.90 

r :,-.'r-, ■;■,■■: ■ r^i i.-.nnB. 35,90 

POLICE QUEST 3 DTANL, 35,90 

Pi il.li :L CJUI H I ■■• i.'.ilL i-HA) inkl. MAUSMATTE 39,90 

POPULOUS II S POWCRMONGER (CLASSIC) 29,90 
POWEBHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 & 2 / 

MECHWARRIOR 34.90 
POWER UP COMPIL. «kl PIRATES GOLD / FORMULA 

ONE G.R / Eis STRIKE EAGLE 3 DTANL, 79.90 

PREMIERE MANAGER 3 59 00 



CD ROM Programme 



H-IIH; I 'r-'MHOL INTFRAGTIVE 
PRISONEB OF ICE KOMPLDT * 
I HIWM. I R ^.:lassic - 
PROJECT tooespladde 
PROTOTYPE KOMPL.DT 
PSYCHO PINSALL DTANL 
PYROTECHNICA DTANL 
raiiTRAINER KOMPL.DT 
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 
RiBSL AMAULT 

RED BARON & BAILROAD TYCOON DTANL. 
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 
RETR1BUT10N DT.ANL. 
RISe OF IHE ROBOTS KOMPL.DT 
ROBINSON'S REQUIEM ENHANGED KOMPLDT 
ROYAL FLUSH PIN BALL 

SAGA OF ACES Inkl. RED BARON & MISS. / ACES 
OF PACIFIC + WW II / ACES OVER EUROPE 



86.90 

2'J,Q|J 
29.90 
85.90 
69.90 
59.90 
99.90 
29,90 
79,90 

iB,ao 

39,90 
85,90 
79,90 
49,90 
75,90 
59,90 

65,90 
SAM S MAX - HIT THE ROAD - Inkl. Mau.iTUtta 39,90 

SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 59.90 

BEAWOLr- SSN ..'1 KOMPL DT -VA 'rKi 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE rlkl. SCEN 

SENSIBLE WORLD OF SOCCEB DTHANDB.* 

SHADOWCASTER KOMPL.DT 

SILENT SERVICE 2 S REO STORM RISINQ 

SIMCIT, ■■ ■. '■■'.•■■ kl IMPL DT 

SIMTOV. : .■: ,jl ANI 

SIMOW : :■■ KOMI-'L D) 

SIMON THE SORCEROR Z KOMPLDT* 

SLAM CITY 

SLIPSTRCAM aoao DT.AHL. 

SOCCER KID 

SPACE QUEST t - 5 COLLECTION DTANL, 

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 

STALINGBAD 

STAB TBEK 25TH. ANNIV/SPRACHAUSGABE 

STAB TREK NFXT GENERATION KOMPL DT * 

STAR TRFK NEXT GENERAT TECHN. MANUAL 

STARCRUSADER KOMPL.DT 

STABOUST SUPER EDITION OTJ^NL 



: 'SA (I inkl SAP KOMPL.DT 
ANDER - CLASSICS - 
' I.ANI . 
Sl IH • ■■h.: !l- HF TURN TO IRATA - DT VERS. 
SUBWAR 2050 Inkl. SCENARIO KOMPL.DT 
SUMMER S WINTER CHALLENGE 
SUBEBkA^'V r.T HANDB. 
SUPf' ■ II TURBO OTANL 

SURF' .■•■MES 

SYNDIC. . .-«SSIC) DT.ANL 

SYSTEIv; .. .r ....... n. ,-,.i,.„;w..ED KOMP DT 

TANK COMtvdANDER KOMP DT 

TASK FORCE 1942 DTANL. 

TEMPTATION inkl 7TH GUEST / LAND OF LORE / 

HAND OF FATE ./ INDY CAB RACING 
THE BLLIE PLANET 2000 KOMPL.DT 
THEIB EINEST HOUR - SATTLE OF BRITAIN - 
THEME PARK KOMPL DT 
TORNADO & FALCON 3.0 DTHANDB 
TRANS ACTICA 

TRANSPORT TYCOON KOMPLDT 
TUNELAND KOMPL.DT 
U.RO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT 
ULT1MATE BODY BLOWS DT.ANL. 
UNDER A KILLING MOON DTHANDB. 
UNI VERSE 

URMELS FILMSTUDIO KOMPLDT 
US NAVY FIGHTERS KOMPL. DT 
VIRTUAL POOL 
VISTAPR0 3.I2 KOMPL.DT 
WACKY WHEELS DE LUXE DTANL. 
WARCRAFT: ORKS S HUMANS DTANL 
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 
WHALES VOYAGE KOMPL DT 
WHALES VOYAGE II - DIE ÜBERMACHT - K.D. * 
WING COMMANDER 1 Ä INDIANAPOLIS 500 
WING COMMANDER IS 2 DE LUXE EDITION 
WING COMMANER 2 - CLASSIC - 
WING C0MMANL3ER 3 KOMPL.DT 
WING COMMANDER ARMADA DTHANDB. 
WING OF GLORY DTANL. 
WOLF KOMPL.DT 

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D 
WORLD OF BUSINESS inki TFLUNS WORLD / 

MAO TV ,' TRANSWORLD / WINZER 
X-COM: TERROR FRQM THE DEEP (UFO 2) K.D. 
X WING COLLECTORS DTANL 
WRA1 HOF THE GODS 
Z0OL2 
ZORRO DTANL 



39.90 
69.90 
35,90 
29,90 
95.90 
69,90 
59,90 
79.90 
54,90 
49,»0 
29.90 
85,90 
29,90 
79,90 
59,90 
89.90 
69.'.!(i 
38,90 
49,90 
45,90 
75,90 
34,90 
29,90 
75,90 
39,90 
29,90 
69,90 
6,5. (K) 
29.90 
29,90 
85.90 
79.90 
39.SW 

89.90 
45.90 
39.90 
79.90 
65.90 
19.90 
95.90 
79.90 
39.90 
54.90 
99.90 
29.90 
85,90 
89.90 
85,90 

109.90 
59.90 
79.90 
35.90 
29.90 
85.90 
39.90 
79.90 
29.90 

119.90 
39.90 
59.90 
69,90 
85.90 

65.90 
89.90 
75.90 
89.90 
29,90 
59.90 



[ PC Soundkarten/Zubehör 

3D0 KARTE.'CBEAT1VE LABS D.H. S SOFTWARE 749.1 

3.5' 2HD SONY FORMATTED 1QER 1 S.E 

ACTION REPLAY VERSION 4 4 DTHANDB. 169.{ 

CD-CADDYS 6.S 

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69.J 

FLIGHT CONTROL JOYST THURSTMASTER IßS.E 

FIREBIRD (GRAVIS) 1ie,( 

GRAVIS GAME PÄD 39 ,{ 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54 ,S 

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,E 

JOYSTICK VERLÄNGERUNG 1 5P0LIG 24 ,E 

MAUSMATTE 1.E 

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 309,' 

PHOENIX FLIGHT R WCS (ADV GRAVIS) 199, £ 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS T69,E 

REVENGER JOYSTICK inkl, INTERFACE t49,[ 

RUODEB PEDALS (THBUSTMASTER 219,E 
SCREENBEAT ACTiVBOXEN f. ALLE SOUNDKARTEN39,£ 

SOUNDBLASTER 1 6 CSP DTHANDB, 269, E 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DTHANDB. 1S9,E 

SOUNDBLASTER AWE 33 VALUE EDITION D.H. 309,' 

SOUNDBLASTER AWE 32 DTHANDB, 409,E 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,£ 

THRUSTMASTERFORMULjATI DTANL 239.E 

VIRTUAL PILOT PRO DTANL I59.E 

WAVEBLASTER II 259.S 

WEAPONCONTROL JOYST (THRUSTMASTER) 199.5 

WINMOUSF A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.5 



^ = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rückumschiag. 

Bitte Computertyp angeben, Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 

HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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Szenen aus fO'ngdoms O Magic, SCfs erstem Ausflug ins Adventure-Genre 



SALES CURVE INTERNATIONAL 




KXS: Dreidtmen- 
sionafe Action der 
härteren Sorte 



tigstellen, und für 1996 sind noch mehr Re- 
leases geplant 

Neue Wege 

Mit Kingdoms O Magic wird SCI erstmals 
ein Adventure herausbringen. Damit ver- 
läßt man vertraute Pfade und möchte sich 
mit großen Vorbildern wie Sierra und Lu- 
casArts, den Giganten des Adventure-Ge- 
schäfts, messen. Doch das Team von SCI 
ist zuversichtlich. "Sam&Max mochten wir 
sehr, aber was uns störte, war der sehr li- 




Sales Curve International 
(SCI) ist eine jener Rrmen, 
die im Jahr ein bis zwei 
neue Computerspiele 
präsentieren. "Klasse statt 
Masse" heißt das oberste 
Gebot, und der Erfolg von 
SCI gibt diesem Motto 
recht. 



E 



s war kein Aprilscherz, als 
sich am 1. April 1993 im 
englischen Southampton 
ein über SOköpfiges Team 
von talentierten Spieleentwickiem zusam- 
menfand. Der führende Kopf von Sales Cur- 
ve International {SCI) war und ist Fergus Mc- 
Neili, der schon vor Lichtjahren Terry Prat- 
chetts Colour of Magic in ein Computerpro- 



gramm umsetzte. Außerdem zeichneten 
Fergus und seine Mannen für Spiele wie 
SWIV, Troddlers, LawnmowerMan und Cy- 
berwars verantwortlich - Titel, die auch 
hierzulande viele Anhänger fanden. 

Maximal zwei Spiele pro Jahr produzier- 
te man in der Vergangenheit Trotzdem 
galten nicht alle Bemühungen jeweils nur 
einem Produkt - im Gegenteil: Die Vorbe- 
reitungen für folgende Projekte waren stets 
schon in vollem Gang, ehe das aktuelle 
Spiel marktreif war. In diesem Jahr aller- 
dings will SCI insgesamt drei neue Titel fer- 



neare Spielablauf. Bei Kingdoms O Magic 
wird das nicht der Fall sein - und das Spie! 
an sich ist auch deutlich umfangreicher", er- 
klärt McNeill und deutet an, daß Kingdoms 
O Magic zwei CDs füllen wird. Die Charak- 
tere werden individuelle Fähigkeiten besit- 
zen und in ihren Bewegungsmöglichkeiten 
nicht eingeschränkt sein. 

Worauf McNeill besonders stolz ist sind 
die zahlreichen Orte, die es zu untersuchen 
gilt "Man soll es ja nicht in ein paar Stun- 
den durchgespielt haben." Anfangs wählt 
man einen von zwei Charakteren als Spiel- 



figur. ein Mädchen oder Sidney, den Zwei- 
Meter-Mann. Anschließend entscheidet 
man sich für eine von drei Aufgaben, die 
man lösen möchte. Insgesamt gibt es also 
sechs unterschiedlich angelegte Hand- 
lungsstrange. Die ersten Puzzles werden 
sehr leicht zu lösen sein, um auch Genre- 
neulingen den Spaß nicht zu verderben, 
doch mit der Zeit steigt der Schwierigkeits- 
grad. Auch die Rätsel ändern sich, abhän- 
gig davon, mit welcher Spielfigur man nun 
unterwegs ist 

Weitere Neuherten 

Wer es lieber etwas lauter mag, wird von 
SCI mit Gender Wars gut bedient werden. 
In diesem dreidimensionalen Action-Ad- 
venture übernehmen Spieler die Rolle ei- 
nes Kommandanten über eine Gruppe 
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Oas SCi'Jeam in voller A€^on 

Jungsöldner. Missionen wie das Kidnap- 
ping eines Wissenschaftlers, die Zer- 
störung eines Generators oder die illegale 
Beschaffung modemer Waffen sollten ei- 
gentlich kein Problem sein - nur sind die 
Jungs allesamt noch grün hinter den Oh- 
ren und lernen ihr Handwerk während des 
jeweiligen Auftrags. 

"XS ist kein Doom-Klon, auch wenn es 
auf den ersten Blick so aussieht", erklärt 
McNeill zum dritten SCl-Produkt das in die- 
sem Jahr in die Läden kommen soll. Trotz- 
dem kann er nicht völlig abstreiten, daß 
man sich ein wenig an dem berühmt- 
berüchtigten Ballerspiel orientiert hat Auch 
bei XS gilt es, die Gegner (allesamt mit Waf- 



fen beladen) zu vernichten und so von ei- 
nem ins nächste Level bis ins Ziel vorzu- 
dringen. Angesichts bmtaler Real-Szenen 
ist es fraglich, ob das Spiel hierzulande in 
unveränderter Form zu haben sein wird. 

Auf die Grafik legen McNeill und sein 
Team bei allen kommenden Produkten al- 
lerhöchsten Wert - und auf diesem Gebiet 
hat SCI ja schon bisher einiges vorzuwei- 
sen. "Wir haben durch die beiden letzten 
Produkte (Lawnmower Man und Cyber 
Wars) einiges gelemt Filmähnliche Se- 
quenzen und Animationen sind im Trend, 
wamm also sollten wir da nachstehen? Wir 
produzieren ja nicht für uns, sondern für 
das Publikum." Gut zu wissen, daß diese 
Devise im Spiele-Busineß noch nicht in 
Vergessenheit geraten ist 

□ 
ddf/kate 
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1995 Interplav Production and Celeris. Virtual Pool is a irademark of Irtcrplay ?toüui:..-ni. Alf rights restrwd. interplay Productiors Ltd, 71 Milton Park, Abingdon. Oxun, OX 14 4RX Tel; + 44 (0| 1235 S21 666 Fax; +44 (0) 1235 821 777 



FLUGSIMULATION 
EINMAL ANDERS 




Nick Walkland 
(Empire) stellt 
fest, daß sein 
Kaffee spre- 
chen kann 




J. 



Die F4-F in For- 
mations-Flug 




ittmund ist 

ein gemütliches 
Städtchen mit- 
ten in Ostfries- 
land. Üben*egional wurde es durch 
zwei Dinge bekannt: Es ist der einzi- 
ge Ort, in dem es das sogenannte 
"Ostfriesenabitur" gibt und es ist 
seit März 1963 Standort des Jagd- 
geschwaders 71 "Richthofen". In 
der Ausgabe 4/95 hatten PC Spiel 
und Empire einen Wettbewerb ver- 
anstaltet, bei dem es um die Flugsi- 
mulation Dawn Patrol und um die 
Lebensgeschichte des legendären 
Fliegerasses aus dem 1. Weltkrieg, 
Manfred Freiherr von Richthofen, 
ging. Nun galt es, die Preise zu ver- 
teilen. 



Empire und PC Spiel veranstalteten im 
April dieses Jahres einen exklusiven Wett- 
bewerb. Die zehn Gewinner durften beim 
Fliegen beim Richthofen-Geschwader der 
Bundeswehr hautnah dabei sein. 



>^*k.' 



Wer nicht warten möchte, bis die 
PC Spiel wieder einmal Gelegen- 
heit hat, ein ähnliches Angebot zu 
unterbreiten, hat eine zweite 
Chance. Gruppen, Vereine und 
Clubs, die auch einmal das Jagd- 
geschwader 71 "Richthofen" haut- 
nah erleben möchten, dürfen sich 
mit ihrem Wunsch an die folgende 
Adresse wenden: 

Kommodore JG 71 "R" 

IsumserStr. 20 

26409 Wittmund 




Am Pfingstmontag, um 1 7.56 Uhr, 
begrüßte PC-Spiel-Redakteur Klaus 
Trafford die zehn Gewinner im Alter 
von 1 3 bis 36 Jahren sowie Empi- 
res PR-Mann Nick Walkland am 
Wittmunder Bahnhof. Am nächsten 
Morgen gaben sich alle in die Ob- 
hut von Oberstabsfeldwebel Falk 
Hallersleben und Leutnant Michael 
Lux vom Jagdgeschwader Richt- 
hofen. Falk Hallersleben ist Leiter 
der Abteilung Öffentlichkeitsar- 
beit und Betreuung, Michael 
Lux ein waschechter F4-F-Pi- 
lot Dem aktiven Flieger war 
es auch vorbehalten, die 
Gruppe nach einem Einwei- 
sungsfilm und der Besichti- 
gung des Traditionsraumes 
durch die wichtigsten Berei- 



che auf der Fiughafenbasis herum- 
zuführen. 

Ein Großteil des Geschwaders 
war zur Besuchszeit auf einem Aus- 
landskommando, so daß nur einge- 
schränkter Flugbetrieb herrschte. 
Auf diese Weise hatte man aber auf 
dem Tower, in der Radar-Überwa- 
chungsanlage und in der Rugzeugin- 
standsetzungshalle genügend Zeit 
für die Besucher, um ihnen ein Bild 
der täglichen Arbeit auf dem Flug- 
platz zu vermitteln. Mehrere Starts 
und Landungen, aa. von einer F- 1 00 
und von einer Lufttransportmaschi- 
ne des Typs Trans-All, fanden sehr 
großes Interesse. 

Am Nachmittag folgte der Höhe- 
punkt für die zehn Gewinner, die al- 
lesamt erklärte Strategie- und Flug- 
simulations-Fans sind: Sie durften 
einen "richtigen", dem F4-F-Cockpit 
entsprechenden Flugsimulator be- 
sichtigen und sogar Platz nehmen 
und einen Instmmentenflug üben. 
Die Begeisterung war groß und bot 
den Gesprächsstoff für die lange 
Heimfahrt am Ende eines ereignis- 
reichen Tages. Vielleicht - so waren 
sich alle Beteiligten einig - könnte 
man etwas Ähnliches auch im 
nächsten Jahr wieder anbieten. Die 
PC Spiel bleibt auf jeden Fall am 
Ball. □ 

kate 
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Die Gewinner des 
Wettbewerbs 
(bis auf einen 
"Langschldfer") 



DEUTSCHE VERSION UND NUR AUF CD-ROM 
AB 10. MAI IM FACHHANDEL 
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INDY CAR RACING 

"89 % - Für alle Rennsporf Fans ist dieses Programm ein Muß!" 
Play Time 12/93 
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"8 von 10 Punkten 

ganz besonderes!" 




BENEATH A STEEL SKY 
Sie können mir glauben, dies ist etwas 
PC review April 1994 



Schon erhältlich auf WHITE LABEL: 
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Hotline: (0 40) 39 11 13 



'UnverbindlichePreisempfehlung 



Benearti a Stsel Sky; © 1994 Revolution Sottware ■ © 1995 Virgin Inleracliue Emertainmsnl (Europa) Lid. ■ AI! rifllits reserved ■ Virgin is a regisler«! trademark ol Virgin EnlerpriSBS Lid • WhilB Label designs by Dehniüon, London 7(ii Guest The 

7Bi Guest and Interactive Drama are Irademartts ot Virgin Icitaractiva Entertainmem Inc. © 1993 Virgin Iniaractlue Entelainment (Europe) Ltd and Tnlotiyle Ine, Conspiracir: 'S 1992 Cryo Interactive Enterlainment. Hand Of Fate; Hand o( Fale and 

Kyrandia are irademarks Ol Weslwoocl Sludios Inc. © 1994 Wastwood Studios Inc. Unds ol Lore: Lands of Lore is a trademafli Ol Westwood Studios Inc. © 1993 WeslwQod Sludios Inc. Virgin is a registered Irademark of Virgin Enterpnses 

Limited- All Rights reservsd. All Wiilte Labal titles © 1995 Virgin Interactive Entsrlainmenl (Europe) Ltd., 33aa Ladbroke Gro»e, London W10 SAH. 

Indy Car Racing IndyCar and tfie tielmet (ogo are lrademart(S Ol The Indianapolis Motor Speedway Corporation, under anclusive license lo Championsliip Auto Pacing TeamE, Inc. Indianapolis 500®' Tlie Simulation is a Irademark ol 

The Indianapolis Motor Speedway Corporation • Indianapolis 5C(3 is a registsred trademart ol The Indianapolis 1/otor Speedway Corporalion • Papyrus is a trademark ol Papyrus Design Group. Ine, 

© 1995 Virgin Interatxtive Entertainmem (Europa) Ltd. ■ All rights reserved ■ Virgin is a registered Irademark of Virgin Enterprises Ltd ■ White Label designs by Definition, Lofidon ■ ^0T FOR DISTRIBUTION IN THE USA. CANADA, MEXICO OR JAPAN 
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Phantastische Science- 
fiction, angrifFslustige 
Aliens, rasante Raum- 
schiffe, todesmutige 
(Heiden und unent- 
wegte Retter der Erde 
- die Männer dieses 
Genres sind schlau wie 
Einstein und hart wie 
Kruppstahl. Mit einer 
Ausnahme: Roger 
Wilco, der besen- 
schwingende (Haus- 
meister aus der 
Zul<unft,istSierras 
Fettnapfmagnet Nr. 2. 

ins muß man den 
Jungs bei Sierra ja las- 
sen: Wenn es um die 
Erfindung seltsamer 
Computerspielhelden geht, stehen 
sie mit Abstand an der Spitze. Ob 
nun Larry Laffer (von Beruf Lover- 
boy und Looser) oder Freddy Phar- 






Space Quest 1 



kas (pistolenschwingender Wild- 
west-Apotheker) - immer wird Ori- 
ginelles und sehr "Lebensnahes" 
geboten. Da macht auch der Mehr- 
oder-minder-Held aus Sierras Sci-fi- 
Serie Space Quest keine Ausnah- 
me. Alles was der interstellare 
Hausmeister Roger Wilco möchte, 
ist ein gemütlicher Wandschrank 
samt Mop und Bohnerwachs, um 
seine Dienstzeit darin beamten- 
mäßig zu verpennen. Wie aber wird 
aus dieser wandelnden Schlafta- 
blette ein weltberühmter Welten- 
retter und Captain eines (Müll-} 
Raumschiffs? Das ist eine lange und 
mittlerweile sechs Teile umfassen- 
de Story ... 

Begonnen hat alles in grau- 
er Computer-Urzeit genauer 
gesagt 1985. Da fragten der 

und der Grafiker Mark Crowe 
bei Sierra-Chef Ken Williams 
an, ob sie wohl ein Spiel über 
einen Weltraumhausmeister 
machen könnten. Ken war, 
nach eigenen Worten, "mehr 
als nur ein bißchen skep- 
tisch". Er glaubte nicht, daß 
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es für lustige Science-fiction-Games 
einen Markt gäbe. Erst ein Demo 
der beiden Freunde, deren Zusam- 
menarbeit 1 984 mit dem Sierra-Ti- 
tel "The Black Cauldron" begann 
und die bald als "The Two Guys 
from Andromeda" Computergc- 
schichte schreiben sollten, konnte 
ihn von der Idee überzeugen: 
Space Quest 1: The Sarien En- 
counter nahm seinen Lauf. 

Der pixeiige Beginn einer 
langen Erfolgsstory 

Scott Murphy beschreibt die Überle- 
gung hinter der Serie so: "Sierra war 
völlig untergetaucht in mittelalterli- 
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chen Szenarien, in denen es ziem- 
lich seriös zuging. Ich wollte des- 
halb ein Spiel mit mehr Witz ma- 
chen. Sogar sterben sollte witzig 
sein. Ich meine, wenn ein Spieler 
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schon das Zeitliche segnet, dann 
soll er dabei wenigstens was zu la- 
chen haben. Also haben wir uns das 
mit dem amüsanten Tod einfallen 
lassen. Es ist doch eine Tatsache, 
daß die meisten Adventures ein 
gerüttelt Maß an Frustration für den 
Spieler beinhalten. Und deshalb 
wollten wir den Spieß mal umdre- 
hen: Der Spieler sollte soviel Spaß 
bei seinem Exitus haben, daß er das 
Game immer wieder spielt und 
neue Wege sucht um sich ins Jen- 
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Die ersten fünf Abenteuer von Roger \Afllco sind vor 
kurzem als Komplettsammlung auf einer CD in der 
"Collector's Edttion"-Reihe erschienen. SQ 1 ist dabei 
sowohl in der Origtnah/eraon mit Texteingabe als 
auch in einer neueren, überarbeiteten Version vor- 
handen, die über Icons gesteuert w/ird. Die Teile 2 bis 
4 sind als Originalversionen dabei, Teil 5 mit der Wahl 
zwischen englischem, ft'anzösischem und deutschem 
Bildschinntext Dazu gibt's auf der CD natu ri ich noch 
ein Video mit den Two Guys From Andromeda. 

info: ßom ico, 65451 Kelsterbach 



seits befördern zu lassen - einfach 
nur, um zu sehen, was dann pas- 
siert" 

Die Rechnung ging auf. Space 
Quest wurde zu einem der meist- 
verkauften Games seiner Tage. In 
puncto Humor steht das Game 
auch heute noch wie eine Eins, vom 
technischen Standpunkt aus dage- 
gen ist der Erfolg fast nicht mehr 
nachzuempfinden. Als Space Quest 
1 geschrieben wurde, war das Wort 
"Point&Click" noch nicht einmal er- 
funden, und Mäuse gab es allenfalls 
im Keller. 

Es ist kaum zu glauben, daß es 
damals als echte technische Revo- 
lution galt daß auf dem Bildschirm 
16 Farben gleichzeitig (EGA-Grafik) 
zu sehen waren! Abenteuerspiele 
waren damals eigentlich Text-Ad- 
ventures und weit entfernt von der 
komfortablen Benutzeroberfläche 
heutiger Games, So suchten auch 
die mutigen Abenteurer, die Roger 
nach dem Angriff der Sarianer 
durch das Raumschiff Arcada steu- 
erten, nicht nur verzweifelt nach 
Key Cards und dem geklauten Star 
Generator, sondern meistens ge- 



nauso verzweifelt nach den richti- 
gen Begriffen, die sie in den oft irr- 
sinnig komischen Situationen wei- 
terbringen sollten. 

Wehe dem Weltenretter, der kein 
Englisch beherrschte - eine deut- 
sche Version von SQ 1 war weit 
und breit nicht in Sicht und das 
Wörterbuch half auch nur zum Teil 
weiter, weil der Witz in Rogers 
Abenteuern zum großen Teil aus 
kaum zu übersetzenden Wortspiele- 
reien bestand. Aber was echte 
Abenteurer waren, die ließen sich 
weder von Vokabelwidrigkeiten 
noch von einem verpennten Haus- 
meister davon abhalten, den Sari- 
ens in ihr Raumschiff zu folgen, sich 
durch eine Riesenwaschmaschine 
umwandeln zu lassen und den Ali- 
ens die Weltvemichtungsmaschine 
rechtzeitig wieder abzunehmen. 

The Two Guys from 

Andromeda - vom Erfolg 

verfolgt 

Es kam, wie es kommen mußte: 
Nach dem Überraschungserfolg 
des ersten Teils im Jahr 1 986 muß- 
te eine Fortsetzung her. Das bereits 
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ein Jahr später erschienene Adven- 
ture Space Quest 2: VobauKs Re- 
venge (1987) unterschied sich in 
Aufmachung und Humor nicht we- 
sentlich vom Vorgängerprogramm. 
Dafür wies die Story sehr viel mehr 
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die Originalität der früheren Ausgaben 
erreichte. Daran mag nicht zuletzt das 
endzeitlich angehauchte Szenario 
schuld gewesen sein, das auch nicht 
durch die von Josh Mandel (später 
Co-Designer von Freddy Pharkas) ge- 
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Tiefgang auf (insofern man bei wit- 
zigen Progs von diesem Kaliber 
überhaupt von Tiefgang sprechen 
kann) und führte Raumpfleger Ro- 
ger in noch abstrusere Abenteuer. 
Diesmal bedrohte Sludge Vohaul, 
sein Widersacher aus Teil 1, die Er- 
de nicht mehr nur mit Vernichtung, 
nein, er hat sich etwas viel Schlim- 
meres ausgedacht Er beabsichtigte, 
aufdringlich plappernde Handels- 
vertreter klonen und zu Hunderttau- 
senden auf die Menschheit loszu- 
lassen - ein Schicksal, schlimmer 
als der Tod. 

Also durfte Roger einmal mehr 
seinen Besen in die Ecke stellen 
und sich mit Verkleinemngsma- 
schinen, stinkenden Antimonster- 
beeren und unterirdischen Höh- 
lengängen hemmschlagen. Ein 
Festmahl für Leute mit abgefahre- 
nem Humor. 

Die Idee von den Two Guys from 
Andromeda verselbständigte sich 
immer mehr. In Space Quest III: 
The Pirates of Pestulon, das 1989 
(mit VGA-Grafik und AdLib-Sound!} 
die Regale im Sturm eroberte, waren 
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die Entwickler selbst die Hauptper- 
sonen - komplett mit Schweine- 
nasen, Sonnenbrillen und Mop-Fri- 
surea Softwarepiraten hatten die 
Guys auf den Mond Pestulon ent- 
führt, und nur Roger konnte die bei- 



den da rausholen. Sein Problem: Er 
saß in einem interplanetaren Müll- 
sammler fest und das nicht etwa in 
der Kommandozentrale, sondern als 
Teil der Schrottsammlung im Lade- 
raum! Würde er es schaffen, ein Ret- 
tungsraumschiff zu reparieren? 
Könnte es ihm gelingen, wie ein 
Stabhochspringer über die Abgrün- 
de des Mondes zu hüpfen? Wie soll- 
te er es bewerkstelligen, sich in die 
Zentrale von Scumsoft einzuschlei- 
chen? Allein hätte er es vermutlich 
nicht geschafft, aber wozu waren da 
all seine treuen Fans? 

Cursorsteuerung - 
Fluch und Segen 

Mit dem 1991 erschienenen vierten 
Teil veränderte sich das Gesicht der 
Serie gewaltig. Die Maussteuemng 
hielt auch bei Space Quest ihren Ein- 
zug, und damit wurden nicht nur die 
Spieler mit einer neuen Technik kon- 
frontiert, sondem auch die Program- 
mierer und Gamedesigner. Ahnlich 
wie in der King's-Quest-Serie hatten 
auch hier die Produzenten Probleme, 
sich auf das neue Medium perfekt um- 
zustellen, denn Adventures, die durch 
das Eintippen von Text gelöst werden, 
stellen völlig andere Ansprüche an die 
Puzzles als Adventures, bei denen fast 
alle Aktionen mit Hilfe des Cursors 
und mit entsprechenden Klicks auf 
dem Bildschirm angestoßen werdea 

Anders als bei King's Quest 5, wo 
die für Texteingabe ausgelegten Rätsel 
mit dem Cursor auf einmal sehr ein- 
fach zu lösen waren, erwies sich Space 
Quest IV: Roger Wilco and the Time 
Rippers durch die Umstellung als eher 
schwerfälliges Game, in dem das 
Gameplay durch das neue Steuerme- 
dium nicht annähcmd den Humor und 
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schriebenen sehr witzigen Texte auf 
das Niveau früherer SQ-Games geho- 
ben werden konnte. Die wilde Hat2 
durch die verschiedenen Zeitzonen, in 
denen Roger auch noch seinen (man- 
gels Mutter} bisher nicht einmal ge- 
planten Sohn traf, war dafür optisch ein 
echter Schritt nach vom. 

Wie gesagt, die Zeiten ändem sich, 
und so mußte Rogers Fangemein- 
de im fünften Teil Abschied von der 
einen Hälfte der 
Andromeda-Guys 
nehmen. Scott 
Murphy wollte 
von Roger Ab- 
stand gewin- 
nen, nie mehr 
ein Space-Quest- 
Game machen 
und wandte sich 
- allerdings im- 
mer noch bei Sierra - anderen Aufga- 
ben zu. Mark Crowe dagegen zeigte, 
daß er Roger absolut verinneriicht hat- 
te: Space Quest V: The Next Mutation 
wurde 1993 von ihm sowohl entwor- 
fen als auch produziert Das Spiel be- 
wies, daß der Welt berühmtester Haus- 
meister noch lange nicht in Rente ge- 
hen muß. Selten war ein Game witzi- 
ger, abgedrehter und mit Anspielun- 
gen auf Filme, Serien und Leinwand- 
charaktere vollgestopfter als dieses 
Adventure. So wurde unter anderem 
die gesamte Crew der Enterprise gna- 
denlos auf die Schippe genommen. 
Wenn Captain Quirk auf dem frisch ge- 
putzten Boden ausmtscht oder wenn 
Roger es als Captain in seinem Müll- 
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Nach einem Game Absti- 
nenz ist er jetzt wieder da 
- mit vollem Einsatz und 
abgedrehteren Ideen als 
je zuvor. 

Neben Anspielungen 
auf Wing Commander 
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sammlerraumschiff mit einem säure- 
sabbemden Facehugger ä la Alien zu 
tun bekommt, dann bleibt kein Auge 
trocken. Neben der Grafik, die jetzt in 
bestem Comicstil und in Super-VGA 
die Monitore zum Leuchten brachte, 
gab es auch beim Gameplay eine be- 
merkenswerte Veränderung: Zum er- 
sten Mal muß Roger nicht allein zur 
Weltenrettung aufbrechen - statt des- 
sen hatte er nach der (durch reinen 
Zufall) bestandenen Kapitänsprüfung 
alle Hände voll zu tun, diewiderspen- 
stige Mannschaft seines Schiffs von 
seinen Führungsfähigkeiten zu über- 
zeugen, damit sie ihm bei seiner Mis- 
sion zur Hand gingen. 

Alles Roger! 

Inzwischen schreiben wir das Jahr 
1995, und nach dem Gesetz der Serie 
wäre jetzt eigentlich ein neuer Teil der 
Space-Quest-Reihe fällig. Und so ist es 
tatsächlich! Mark Crowe ließ seine 
Fans nicht im Stich: Er kümmerte sich 
um das Design von Space Quest VI: 
The Spinal Frontier, das in Kürze fer- 
tiggestellt sein dürfte. 
Daß SQ6 einen neuen 
Höhepunkt in dieser 
wunderbar bunten Se- 
rie darstellen wird, dürf- 
te schon deswegen 
feststehen, weil Scott 
Murphy seinen Roger 
eben doch nicht zu den 
Akten legen konnta 
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(die Ähnlichkeit der netten Pussykatze 
mit den Kilrathi ist echt verblüffend) 
oder eingebauten Arcade-Games wie 
"More Dull Kombat" oder "Stooge 
Fighter III" wird diesmal in erster Linie 
der Film "Die phantastische Reise" 
aufs Kom genommen. Roger reist, auf 
Miniformat geschrumpft, durch den 
Blutkreislauf und Körper einer attrakti- 
ven Kollegin, um schließlich in deren 
Gehim auf seinen alten Feind zu tref- 
fen und seinem Sweetheart (?) das Le- 
ben zu retten. 

Und da sage noch mal jemand, 
Hausmeister sei kein aufregender 
Job! Kein Wunder, daß Roger immer 
so müde und auf der Suche nach ei- 
nem mhigen Plätzchen ist Schließ- 
lich mußte er für diese Folge auch 
noch lernen, deutsch zu sprechen „ □ 

ah 





Disketten 

Wir stehen ohne Wenn und Aber für die Qualität unserer Disketten ein und geben 
Ihnen 1 jahf Garantie. Natürlich auch auf unsere Whlte-Box-Warel 

RED BOX MAXELL 



Top Qualität von KECK 
Q^ 10 St. 7.90 
X-^ 100 St. 76.90 
- I 200 St. 149.90 
lAE 400 St. 289.90 
rOi£ 1000 St. 699.00 



Original Markenware 
Qt 10 St. 9.90 
X.2 100 St. 96,90 
- I 200 St. 189.90 
lAE 400 St. 369.90 
rOiS 1000 St. 899.00 



White-Box-Ware mit Aufklebern '. 

3.5" HD 

Q-M 10 St. S.90 
Z» 100 st 56.90 
- I 200 st. 109.90 
U)£ 400 St. 209.90 
fOif 1000 St. 499.90 
— ^c 



MAXELL Data Cartridge 
DC-2120 QIC 80 formatiert 



Maxell 1/4" Data-Tape; 
J07.SfT/93m; natürlich 
optimal formatiert und ^ 
getestet, ^^ (klMf-* 



i^S^ 



1 St. 15.90 

5 St. 77.50 

10 St. 149.00 

25 St. 359.00 

50 St. 699.00 



TS 

Datensysteme j 

Dentstraße 45 | 
90429Nürnberg | 

■B« 0911/ 288286 1 
Fox09n/268973 | 



Ich nehme Sie beim Wort und möchte Disketten / Tapes mit 
einem Jahr Garantie bestellen; - und das mögliclist flott per 

Q Njilituliinr (KoMni fJ.^O) Q s. ii.-t k (KnhLt-ii f>.")l)) 

Marke Stiick 3.5"HD formatiert 

Maxell DC-2120 Stück Cartridge fomiaüen 



X 




I 1 .S, njiriisptruii- IViii.-sir. 4'. 'MM 2') \urnhrrj; Bt»l I ■■iBHlW 1 



OkAy SoFt l 



>^- 



AMGiwbe\2 925 5 7 Wticli^c, 
Itl. 09674-1279 rA^'I294 



Siü^a auf 3.5' Disk 



■ BtfUaih Staat Sky DA 2S.90 - ftir^wörttfbucfi EngSscli 46.90 

• Biing DV 73. SO ' Ltst Dynastif OV 7S.90 

i Dt thc Deep OV 82 90 BiDforge DV 82.90 Lemmings 3 

■ Mission Disk DV 42.90 Bolo DA 43.90 Litlle Big Adventufe 

Alias OV SB. 90 ■ Clltos Contml 71.90 Losl Eden 

Baulowe DV 81.90 • Civil Wir tAmerIK:.) DV 82.90 • Lost Signsis 

• avälimlian + Calo. DV 86.90 • LiKts Artl Top Adv. 



Support er 
Cannon Fodder 2 
« Dtr Mmstv 

Descent 
Die Siedler 
Discwofid 
Disneys Aiaüdin 
Doppel psss 
First Encoyniels/I 
Flammgo Tours 
FuBbairTolal 
Hsrpoon 2 



DV 51.90 Cybsfis 

DA B4.90 Dark Forces 

DV S5.90 Das Ami 

DA 76.90 Das schwaif/e Auge 2 



DA 6390 

DV 83 90 

OV 85 90 

OV 76. ao 

DV 7*.ao 

DV B9 90 



mFullThtoWe CD SSM 
mVOLLGAS CD79.9Ö 



Soundblaster yjc 

16 PHO IDE , MK£ £,Ot/.' 



DV 65.90 

DV 71.9" 

DA 65.9 

DV 72.9 

74.9 

DV 63.9' 

DV 75.90 

69.90 

DV as.90 

Hugo DV 61.90 

Ktlnig der Löwen DA G5.90 

Legiones OA 72.90 

Lothaf M. Super Soccei DV 85.90 

riüad News Exlraölelt DV 39.90 DeoÖalus Encounle. 

Msster o) Magic DV S2.90 Der Pariiiier 

Med ans DV 44.90 ■ Ow flMC(*r 

Oldlimer DU 51.90 Descent 

Panier General DA 77.90 t Dt» tatml vmri./tmtv 

• fVnlull ftnfsl* 2 DA 47.90 OiSPMOrld 

Psycho Pintjall DA 62.90 Earthsiege 

Pyrotechnica DA 57.90 Fila Soccei 

■ SCO((a* Optn OV 6S.90 Firsl Encounters/Elile 2 

"'■- '- "- DV 71.90 Flighi Commander 2 

DA 71.90 Flighi o. Amazon Queen DV 

DV 87 90 Super Sireei FLghier 2 



DV 79.90 •fight 

ES. 90 ■ RoBilmutMlar S. 1 

OA 73.90 Ffonllines 

OV 92.90 Füll Thronle enol 

OV 33.90 Future Dinnensinns 

DA 75.90 Greal Naval Battles 3 



Sensible World o. Sdc 

Sim Tower 

Star Treelt 2 

Super streel FiQhier Z 

Syslem Shück 

Tie Fighter 

- Defcnder of Empire 
Waforafi 
■ WaM 
X-Com. Terror f.i.Deep OV 86.90 Höhten well- Saga 

SphltmfCDHOM 1"^^^=^^ 

1B30 Railroads,. 77.90 Iron Assaul 1 

• Actkifl Soccof M.A. ■ J999td AMMnct 

After Dark DA 49.90 Jungle Strike 

Alien Breed:Towet AsS- DA 67.90 ' Kmsmr Dmiuxm 

Alane m the Dark 3 DV 85 90 Krngs Quest 7 

Armored Fist DV 82.90 Klicfc'n Ha» 

' Aufschwung Osl Dal. DV 67.90 Kytandia 3 

Award Winners Platlnum 68.90 LANQSNSCHEIDT. 

Bat de Isle 2 DV 77 90 - TaschtnM Englisch 

- Erbe des Titan DV 61.90 ■ Taschwnw. franjösisc/t 



DV 94.90 Magic Carpct 

OV 77.90 - Hidden Worlds DV 41.90 

DV 96.90 ' Umgic at Buhm DV SS.90 

DV 87.90 Marios Game Call erv 87.90 

DV 72.90 Masler d( Magic DV 92.90 

Menjo Berranian DA 77.90 

' Mfchte/ Jordan Ciassfc 33.90 

Montv Phyton Waste.- 79.90 

Nascar Racing DA 79.90 

Track Pack OV 4B.90 

•KBA9SIJvt DA 87.90 

um. 95 OA 74.90 

DIdllmer OV 51.90 

One mu5t Fall 2097 DV 66.90 

Panier General DA 77.90 

Pinball Fantasie Del. DA 67 90 

■ Pupukius 2/Powtmng. DA 35.90 

• PrivmtBK ClMMle 33.90 

DA 92 90 Prototype DV 76.90 

DV 13.90' Psycho Prnball OA 69.90 

DV 75.90 Rauenlod 2 Stone Prophet 76.90 

DA 82.90 Saga of Acei DA 69.90 

DV S9.90 Scotlish Open DV 67.90 

DV 8190 ■ S/tmn^tlr Gittt Momtnii 76. 90 

DV 82.90 • SrlB fow»/ DA 71.90 

OV 63.90 'Stp Stfum SOOO DA 67.90 

76 90 Slar Treck; Next Gener, a.A 

DV 65.90 Slar Treck; Tech Manual 65.90 

79 90 ■ Strikg Comnum»» CIts. 33.90 
69.90 

69.90 Superkarts DA 99 90 

DV 63.90 ' Syndkml* pta Classic 33.90 

68.90 Systeme Shock Enhan DV 83.90 

DV 59.90 Tank Comraandef OV 84 90 

77.90 Transport Tycoon :DV 89.90 

av 7S.90 Wrjrid Ediiror OV 37.90 

DV 81.90 • Urmals FUmsMÜO DV 7S.30 

OV 67.90 US Main Fighter DV 86.90 

DA 29.90 • Virtual fool DA 84.90 

OV 82 90 • Vollgas DV 79,30 

DA 74.90 Warcrafl DA 75 90 

DA 67.90 Wing Commaotter 3 DV 99 90 

DV S9.90 Vihii.1 6) 90 

DV 82 90 Wing Commander 2 Classic 33 90 

DV 85.90 • WlOf DV 68.90 

pv 82.90 Woodrult & l.Scnmn. DV 78.90 

X-Com;Terror (t.Deep DV 66.90 

105.90 • Zario DA 66.90 
81 90 -all tualla NfUHBinfi 
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Soundblaster 16 Value Ed. /IGE 
Soundblaster 1 6 pro IDE/MKE 
Soundblaster 1 6 Multi CD CSP 
Gravis Ultrasound MAX 
Gravis Ultra sound ACE 
• Spdcher-Upgrad auf 1MB 
ORCHID Gamewava 32 plus 



179.- GRAVIS Gamepad 

235.- GRAVIS "Firebirii" 

285.- Wingman EX TREME 

295.- Total Control 

173.- CH-Product» - Virtual Pilot Pn 

79.- THRUSTMASTiER ■ F16 Flight 

259.- THRUSTMASTER ■ Game Card 



: 3 : ! ORCHID Sound Wave 32 pro m.A/WS 319.- ORCHID Kelvin 64 MPEG 



ORCHID Waveboostar 4FX 
Mitsumi Qaattrospeed 
- passende Kontra II erkarte 
Panasonic CR 562 B 
GRAVIS Analog schwarz 
GRAVIS Analog PRO 
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329.- (Graphikksrle mit Reelmagic-Chipl 

345.- JAZZ Jakarta MVGA-Karta ■ VLB 

29.- JAZZ Port of Eiitry 

289- JAZZ Praector 

53.- Cubasis 64-Spijr Sequanzer 

69.- MusfcStation 



SSft- 
249. 

J85. 
183.- 
275.- 




WAS BRINGT 
MIDI? 




Der Sequenzer 
Procyon Pro er- 
zeugt Songs m 
Studioquatität 



Während man, was 
Sound und Musik 
anging, in den spä- 
ten 80er Jahren im 
PC-Bereich noch auf den großen 
Durchbruch wartete, war MIDI (sie- 
he Textbox) in den Studios schon 
gang und gäbe. Vor aliem der Atari 
ST wurde dank einer eingebauten 
MIDI-Schnittstelle und {auch heute 
noch) hervorragender Software so- 
gar von Profimusikem gern genutzt 
Auch der Commodore Amiga 
stand nicht abseits. Obwohl ihm 
direkte MIDI- Anschlüsse fehlten, 
konnte man schon für knapp 60 
DM eine kleine Box mit bis zu fünf 
Schnittstellen kaufen. Die entspre- 



Viele PC-Besitzer wis- 
sen gar nicht, daß sich 
die Soundausgabe 
von Spielen nicht nur 
auf die SoundBlaster- 
oder kompatiblen Kar- 
ten beschränkt. Dank 
der integrierten Schal- 
tungstechnik und 
einiger namhafter 
Musikinstrumenten- 
hersteller dürfen sich 
Spieler nämlich häufig 
auch an hörenswerten 
MIDI-Musikstücken 
erfreuen. Es lohnt sich, 
etwas mehr über die- 
ses Thema zu wissen. 



Fast volljährig 



MIDI ist die /^kürzung für "Musical Instnjment Digital Inter- 
face", übersetzt ungefähr "Digitale Schnittstelle für Musik- 
instrumente". Im Jahr 1982 setzten sich im amerikanischen 
Anaheim namhafte Musikinstrumentenhersteller zusammen 
(darunter Yamaha, Korg, Kowoi und Roland) und entv\flckel- 
ten eine elektronische Schnittstelle, die Musik in digitale Da- 
ten wandeln sollte. Zwar gab es schon vorher entsprechende 
Verfahren, aber jeder Hersteller hatte mit einem eigenen For- 
mat herumgewursteit 

Mit dem Aufkommen der ersten Standard-MIDI-Schnittstelle 
1.0 wurden deshalb die Weichen für eine erfolgreiche Zu- 
kunft gestellt Heutzutage gibt es fast kein Studio und keinen 
Profimusiker mehr, der nicht auf Computer und MIDI zurück- 
greift, wenn er Kompositionen oder Arrangements bearbei- 
tet 



chende Software hatte zwar im Ver- 
gleich mit dem Atari kleine 
Schwächen, konnte sich aber trotz- 
dem sehen lassen. 

Im PC-Bereich dagegen sah es 
(noch) finster aus. Die wenigen an- 
gebotenen Soundkarten verfiigten 
gerade mal über eine AdLib-Emula- 
tion, also die Soundsynthese über 
fest eingestellte Parameter. Um so 
erstaunlicher, daß einige Firmen 
wie Sierra schon damals den Mut zu 
MIDI in ihren Spielen zeigten, denn 
dieser "Vorzug" wurde gar nicht 
groß beachtet Wer nämlich 
tatsächlich in den Genuß der MlDl- 
Musik kommen wollte, mußte sich 
für viel Geld eine Anschlußbox kau- 
fen. Außerdem lief ohne MlDl-fähi- 
ges Ausgabeinstrument gar nichts, 
denn die Anschlußbox bot lediglich 
den notwendigen Adapter. 

In den USA sah es schon damals 
etwas anders aus. Dort kannte man 
die MlDl-Expander der Firma Ro- 
land (kleine Kästen, die in ihrer 
Elektronik festgelegte MlDl-lnstru- 
mcnte simulieren}, die direkt an die 
serielle Schnittstelle oder über eine 
MIDI-Box angeschlossen werden 
konnten. Obwohl sehr teuer, fanden 
diese Geräte doch sehr viele Käufer, 
denn viele Spiele wurden direkt auf 
diese MIDI-Expander zugeschnit- 
ten. Nur in Europa konnte man sich 
damit nicht so recht anfreunden, zu- 
mal Roland nur eingefleischten Mu- 
sikern bekannt war und der Begriff 
"MIDI" bei derbreiten Käuferschicht 
eher Stimmnzeln erzeugte. Erst mit 
der Weiterentwicklung der Sound- 
karten kam MIDI langsam auch im 
Heimbereich in Mode, und MIDl-In- 
strumente wurden ebenfalls allmäh- 
lich besser abgesetzt 

OUTtolN 

Der MlDl-Standard besteht im we- 
sentlichen aus Befehlen und Daten, 
die von entsprechenden MIDI- 
Geräten (Computer, Instrumente, 
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Verteiler und Mischpulte) in glei- 
cher Weise als Toninformationen 
verstanden werden. Die Befehle 
und Daten werden über sogenann- 
te Kanäle gesendet und empfangen. 
Jedes MIDI-Gerät bietet wenigstens 
128 Kanäle, die mit entsprechen- 
den Instrumenten belegt sind. 

Mit Hilfe von passenden Befehlen 
kann zum Beispiel folgendes iiber- 
mittelt werden: MIDl-Kanal 1 spielt 
Instrument "Acoustic Grand Piano" 
mit Anschlagswert X und Verzöge- 
rung Y. In der MIDI-Sprache sieht 
das natüriich anders aus, die Befeh- 
le werden in einer maschinenge- 
rechten Sprache übertragen. Trotz- 
dem können mit Hilfe der Sprache 
MIDI-Kanäle frei programmiert wer- 
den, und nur die Rahmenrichtlinien 
des Standards setzen die Grenzen. 

Damit MIDI genutzt werden kann, 
müssen einige Voraussetzungen er- 
füllt sein. Einige werden von Her- 
stellern des entsprechenden Zu- 
behörs vorgegeben, für die anderen 
haben Anwender selbst zu sorgen. 
Die erste Gruppe ist mit dem MIDI- 
Standard festgelegt worden. Die 
Hersteller, die MIDI aus der Taufe 
gehoben haben (siehe Textkasten), 
entwarfen den sogenannten Gene- 
ral-MIDl-Standard, der die 128 
MIDI-Kanäle mit fest vorgegebenen 
Instrumenten belegt 

Das bedeutet zum Beispiel, daß 
der MIDI-Kanal 1 eines Korg-Instru- 
ments ebenso mit dem MIDI-Instru- 
ment "Grand-Piano" belegt ist wie 
ein Synthesizer der Firma Roland 
oder ein Expander der Firma Yama- 
ha. Und spielt man auf einem Key- 
board von Casio ein "G" über MIDl- 
Kanal 4, dann erkennt der an- 
gesteuerte Korg-Expander ein 
"Honky-Tonk-Piano" - genau wie 
jedes andere MIDI-Gerät 

Des weiteren wurde im MIDI- 
Standard auch der Umfang der Pro- 
grammiersprache definiert, mit de- 
ren Hilfe man über jeden einzelnen 




Kanal Befehle an das entsprechen- 
de MIDI-Gerät (Ein- oder Ausgabe) 
senden kann. Ein kompletter MIDI- 
Anschluß besteht aus MIDI-IN für 
ankommende Daten und MIDI- 
OUT für ausgehende Daten. Als 
bidirektionelle Schnittstelle kann 
MIDI gleichzeitig senden und emp- 
fangen. Außerdem bietet der An- 
schluß noch MIDI-THRU: Damit 
werden die Daten praktisch durch 
das MIDI-Gerät geschleift, um für 
weitere Endgeräte parat zu stehen. 

Um selbst MIDI-Musik abzuspie- 
len oder gar zu erzeugen, müssen 
künftige Anwender sich selbst um 
folgende Komponenten kümmern: 



Wird meistens mit 
AIIDf-Keybofirds 
ausgeliefert: 
Kabet und Sequen- 
zer-Software 



DieMIOi-Ein- 
steHungen einer 
Soundkarte 
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Wie der PC MIDI lernte 

Die MIDI-Schnittstelle basiert eigentlich auf einer seriellen 
Schnittstelle, ganz so, wie sie in fast jedem Computer zu fin- 
den ist Doch werden im Gegensatz zur "echten" Seriellen die 
Werte fest vorgegeben: Daten werden mit 31.250 Bit/s über- 
tragen, die MIDI-Daten bestehen aus Befehls- und Aus- 
fuhaingsdoten, die Normschnittstelle entspricht einer funfpoü- 
gen Audio-DIN-Buchse mit festgelegtem Anschlußbild, die 
Übertragung geschieht über galvanische Trennung. Es gibt 
also keine durchgehende Verbindung zwischen Sender und 
Empfönger, und Instrument sowie Computer übemehmen 
wechselweise beide Rollen. 
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EXTREME HOT 
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EXTREME H(J I Luvt Fositions 

Stieben L-rM;liicni;n. Aiit diesei heitien Ll> Mfheii 
Sie zahlreiche Bilder in 16.7 Mio. Farben. Hier 
können Sic P[tatc b ei heiBem Sqt, ben hatthteti !! 

1-HIHM'- ')!*• fi*r'^ '^.. t-\ nur 



2. SlKll'l'ISt, Mol Girls 



*■% 



3. KXl Ht.MK Hill Ltsnlher l,adi«''t%3g gg 



4. EX IREMt Hot liirls - PRIVATE 

BniliaJitc Bilder im Photo-CD Frtnrtu, ^ ^ . 
Forniat { I ü ,7 Mio. an/cln - nUr 39,95 
Forben l. HciBc 2 CD\ nur 69.95 

Mädchen «igen alles. ^^^ j nur 129,95 



Händler 

erwünscM 
Eratlc Games 1 oder 2 Teresa In Paradlse ^* 

Videin 11, Su|Jm|iu.lilll[ K 49,95 4 V r()-h,kcr^[iiilt 99,95 

Visual Hot GMs Fosy Clii» / Lot* Vinum 

TmiKiiJe um B.Uleni.Tupi49,95 VIi-Il- ichjrii: Bilifci ic 49,9S 
Extrem« Hol Dream Boys Exireni« Hot £n>tik 
ViekBiMeirlierHerBay.'.. 39,95 Pu» EMik-tjgi/jiiit ■ 494>S 



Erotic Collectiun Vul. 2 

tiach dem Riesenerfolg *ird ' s Scluric MüdctBn lc|lco 

ieta nocli KeiBer Mit 4 nmcn Hund m sIlIi un 5 HDi. 344'5 

Mcn »ho lav« Woi«; und % "TJ-rMltlK. vnU mit ta(W 

Brnii.-* i.,in,.iiinr, lUHri'. Enult- Allc Wünsche wetdcfi 

nur89,95i=in/cir. ii-i.a«) „ich,, vernm«-n. nur 34,95 

ShavedPussiesl.20.3 Eratlc MEG4-PACK 

Sditunr^lene tjri'ts zeigen all«, "it Tcrp Eroiit-<"olküi;racn mm 

! HD-Dislu nui lieiüon Bilücm. Srmilcri'rcu - 11 Hl.i-[)isks 

Ein Mdfl Je 34,95/alle 89,95 nur 139,95 i mi hm mxs 



FAX (15732/744-82 
Tel. (15732/744-01 
Postfach 4117 
32571 Löhne 



^t^\> Ladengeschäft 

^ Mimlener Sir. 1-3 
.12545 Bjd Oeynhausen^ 
Zahlung per 

Nüchnnhmc; + U) DM 

Vorkaijf;« ibw.^-jn.ki: + ^ (».M 
Aluinnd<..rVK,: -t^ H UM 
URATIS-INFO anfordtrn \ 
rU«^ jFditr Srmdlunii lt<^i< 



L J Der Software-Versand j 



Norbert Rücken, Rausdorfer StraEe \\ VM GraSensee 

Mo, -Fr, ^.00-18,00 

Tel,;MlS4/()483Fi\;M154/MS3 



Munt' in itie Durk 3 

ArnioreiJ Fisi 

Big Ret] Advenlure 

Bioforge 

Cyberia 

Cyi.-|t)nes 

Deadalus EniMiunter 

Dark Forces 

Das Amt 

Das schwarze Auge 2 

Descent 

Disc World 

Eiulh Siege 

Elite - First Encounter 

Freddy Pharkas 

Great Naval Battle 3 

Herelit; 

LixJe Rtinner 

Mad News 

Menzoberani;an 

NBA Live 821 

Simon ihe Sorcerer 2 

Tower Assaull 

Watky Wheel.s 

Whale feaaiyagL' 1 

Win^ Commander 3 

WiioUrun 

X-Com: Terror f. t. Dei 



DV 8'>.'XI 

DA H1.90 

DA 78.50 

DV 95.90 

DA S5.90 

DA K7,5U 
I>V]()4,95 

DV 95,')0 

DV K9,9a 

DV 78,90 

DV 79,90 

DA »4,5(1 

DV 89.90 

DV K5,90 

DV 81,90" 

EV 84.9.'!'' 

DA «4.90 

DV 89,90 

DA 79,90 

DV 85,91} 

DV 89,9Ü 

DA 71,90 

DA 68,90 

DV 84,95* 

DV 89,90 

DV 77,90 

p DV 95,90 



DA 81.90 
DA 77,90 



DV 8.1.90 

DV 78.90 

DV 79,90 

DA 73.90 

DA 84.90 



DA 68,90 
DV 79,90 



DV 95,90 



Ein heslimtiites Spiel niL'ht gefunden '? Unsere 
Software und Ztibehör- Liste wird ständig erwei- 
tetl- Fragen Sie uns auch, wenn Sie ein älteres 

Spiel suchen. 

Im (ironraum Mamburt; gibt es von uns ab 

sofort einen Pt'-Ncitdien,st. Wir Helfen 

und Beraten vor Ürt bei Problemen 

rund um den PC, 

Versandkmten DM 10,. «gl. NN. per UPS DM 15,- iigl. 

NN. Vurkasse (EC.Si:ll&;k) DM 6,-. ab DM 200,- Ver- 
sandkos Een frei, Au^bml riur gegen \b[itas^ £zgl. DM 2().. 
* s bei Drucklegung noch nicht IteTerhäE ImuiD vorbehal 

ten. I-'tirdem Sie unsere Preisliste init DM -^.- frankierten 
i Riickumschlag ;in 



MIDI-IN 



MIDI-OUT 





1 = nicht belegt 1= Data Thru transmit 

2 = Ground (Masse) 2= Ground (Masse) 

3 = nicht belegt 3= Signal-Loop 

4 = IN (Datenempfang) 4= OUT (Daten senden) 

5 = SIgnal-Loop 5= SIgnal-Loop 






► eine MIDI-fähige Soundkarte. Sie 
sollte dem MPU401 -Standard 
entsprechen, der eigentlich nichts 
anderes als MIDI für den PC-Bus 
definiert; die Rechnerdaten wer- 
den in MIDI-Daten gewandelt 
und umgekehrt Arbeitet man mit 
MIDI-Software, müssen die Pro- 
grammeingaben ja auch als ge- 
eignete Befehle zum MIDI-Instru- 
ment geschickt werden. 

lein MlDI-fähiges Instmment Die 
Auswahl ist geradezu gigantisch. 
Angefangen bei Wavetable- 
Soundkarten, die General-MIDMn- 
strumente implementiert haben, 
über Soundmodule verschiedener 
Hersteller (wie das 'TG 100" von 
Yamaha oder das "Sound 



Die Pin-Befegung 
der MIDt-lN- und der 
MIDt-OUT-Buchse 

Am Gameport 
werden die MIDl- 
Slgnale über das 
Wandter-Kabel 
ausgeföhrt 



Canvas" von Roland) bis hin zu 
Keyboards und Synthesizern in 
Preislagen ab 600 DM aufwärts, 
gibt es für nahezu jeden Ge- 
schmack das Richtige. Wer es 
edel will, holt sich gleich spezielle 
Synthesizer von Roland oder 
Korg; bis zu 12.000 DM lassen 
sich so mühelos anlegen. 
I ein Kabel. Das hört sich einfacher 
an, als es ist denn dank fehlender 
Normschnittstellen benötigt man 
spezielle Kabel mit ISpoligen 
Steckern für den Soundkarten- 
Anschluß sowie mit jeweils zwei 
DIN-Steckcm für MlDl-lN und Ml- 
DI-OUT. Da in diesen Kabeln Pe- 
gelwandler (siehe Textkasten) 
enthalten sind, blättert man we- 
nigstens 50 DM pro Stück auf 
den Ladentisch bzw. ein bißchen 
weniger, wenn man die einzelnen 
Bestandteile später selbst zusam- 



Die fehlende PC-Schnittstelle 



Im Gegensatz zu anderen 
Computern wie dem Atari ST 
und seinen Nachfolgern bie- 
tet der PC von Hause aus 
keine Anschfußmögüchkeit 
für MIDI-Instrumente. /^s er 
entwickelt wurde, dachten 
seine Väter nicht daran, daß 
MIDI auch im Heimbereich 
Anwendung finden könnte. 
Die vorhandene serielle 
Schnittstelle wurde daher 
sehr unflexibel au^ebaut 
Eine feste Baudrate von 
31.250 Bit/s kann zwar tech- 
nisch erzeugt werden, je- 
doch verfügen die Rechner 
selbst nicht über die Mög- 
lichkeit entsprechende Ml- 
Di-Signale zu erzeugen. 
Erst mit dem Siegeszug der 
Soundkart:en besann man 




sich wieder der immensen 
Möglichkeiten von MIDI. Und 
so wurde mit der Zeit der 
MPU401 -Standard imple- 
mentiert Aber ein Problem 
blieb: Die Anschlüsse nach 
DIN-Norm konnten nicht un- 
tergebracht werden. 
Früh gab es findige Hersteller, 
die Anschlußboxen für die se- 
rielle (oder parallele) Schnitt- 
stelle entwickelten und pro- 
duzierten. Doch die Preise für 
solche Boxen lagen jenseits 
des allgemein Erschwingli- 
chen. Trotzdem ließ eine pas- 
sable Lösung nicht lange auf 
sich wartien; Freie Pins des 
Gameports für Joysticks auf 
den Soundkarten wurden 
kurzertiand mit MIDI-Daten- 
leitungen bestückt 



menbastelL Doch Vorsicht Diese 
zweite Möglichkeit sollten nur dieje- 
nigen erwägen, die bereits über ei- 
nige Erfahrung mit Elektronikbaste- 
leien verfügen. 

Will man mehr, als nur MIDI-Mu- 
sik hören, also selbst komponieren, 
dann empfiehlt sich die Anschaf- 
fung eines Keyboards. Man unter- 
scheidet zwischen Boards mit ei- 
gener Tonerzeugung und reinen 
MIDI-Tastaturen. Letztere werden 
zunehmend von Computerhänd- 
lern angeboten. 

Für semiprofessionelle Anwen- 
dungen empfiehlt sich zum Beispiel 
das neue "Terratec Master Pro", das 
nicht nur über viele Einstellungs- 
möglichkeiten verfügt, sondern 
auch über eine "große" Klaviatur 




Larry Laffers 

Abenteuer sind 

mitMIDt-Unter- 

matung doppelt 

schön 



mit vier Oktaven. Kleinere Key- 
boards wie das "Terratec MIDI 
Smart" sind für Einsteigcr empfeh- 
lenswert aber durch die kleine Kla- 
viatur kaum für professionelles Ar- 
beiten geeignet 

Anschließend muß geeignete Se- 
quenzer-Software her Die Program- 
me arbeiten ungefähr wie ein 
Mehrspur-Tonbandgerät allerdings 
mit viel mehr Möglichkeiten. Durch 
Aufnehmen, Arrangieren und Zu- 
sammenlegen von "Spuren" lassen 
sich komplette Musikstücke erzeu- 
gen. 

MIDf im Spiel 

Wer nicht komponiert und über ei- 
ne Wavetable-Soundkarte verfügt 
muß sich wenig Sorgen und Ge- 
danken um MIDI machen, denn das 
MPU401 -Interface sendet die MlDl- 
Daten gleich an den Instrumenten- 
aufsatz der Soundkarte, Doch nicht 
jede Wave-Karte bietet den optima- 
len Sound. Es gibt viele Billig- 
hersteller, deren Wave-Aufsätze 
einfach grauslich klingen. Einge- 
fleischte MIDI-Fans lassen sowieso 
nur externe Geräte der höheren 
Preisklasse gelten, weil diese viel- 
seitig einzusetzen sind und vor 
allem die Soundsynthese besser be- 
herrschen als die meisten Waveta- 
ble-Aufsätze. Ausnahmen bestäti- 
gen aber auch hier die Regel. 

Richtig hören kann man die 
Qualitätsunterschiede mit Hilfe zahl- 
loser MIDl-Musikstückc, die mittler- 
weile auch auf PD- und Shareware- 
Samplem angeboten werden, oder 
eben bei den vielen Spielen, die mit 
MIDI-Musik untermalt werden. Hört 
sich das tatsächlich an wie das je- 
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weils simulierte Instrument oder nur 
wie ein entsprechender Versuch? 
Inzwischen wird MIDl-Musik auf 
CD-ROMs oft zusätzlich auf Audio- 
spuren zugefügt so daß ein Hi-Fi- 
CD-Ptayer genügt, um zu verglei- 
chen. (Harald Evers zum Beispiel 
hat seinem Spie! "Die Höhlenwelt" 
von Software 2000 die richtige Mu- 
sik zur Untermalung mit auf den 
Weg gegeben. Und was man mit 
den richtigen Instrumenten und ei- 
ner guten Software anstellen kann, 
beweisen Profis wie Chris Hüls- 
beck schon lange auch auf Musik- 
CDs). 

Wer Larry Laffer kennt weiß, was 
die Stunde geschlagen hat So rich- 
tig nett wird's erst mit der MIDI-Ein- 
stellung, denn Programmierer AI 
Lowe läßt seiner Jazz-Liebe freien 
Lauf, und Larry 6 mit MIDI ist auf je- 
den Fall ein akustischer Genuß. 
Überhaupt bieten die meisten Sier- 
ra-Spie!e MIDI-Unterstützung der 
besseren Sorte. Ein weiteres aktuel- 
les Beispiel ist Elite Ui - Frontier 
First Encounters von Gametek, das 
ebenfalls jede Menge MlDI-Musik 
mitbringt Spiele wie die genannten 
beweisen ohne weiteres: je besser 
das MIDI-Gerät desto besser der 
Sound. 

Wenn man sich erst einmal von 
den Vorzügen von MIDI überzeu- 
gen konnte, dann möchte man 
mehr. Und vor allem möchte man 
selbst mitmischen. MIDI hat dem 
PC eine ganze Menge gegeben. Mit 
dem, was der Standard bietet läßt 
es sich kreativ arbeiten und ge- 
nußvoll spielen. 

O 
Jb 
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Aces Collection /dt 


__ 


69,95 




Aces of the Deep ,'dt 


84,95 


84.95 




Aces of tKe Deep Missions Disk. /dt 


42,95 


42,95 




Actfon Soccer /dt 





67,95 




Aladdin /dt 


62.95 





1 


Alex Dampier Hockey Pro 95 /dt 


66,95 


59,95 


:S 


Alone in the Dark 3 /dt 





89,95 


Amerika 1861 -1865 /dt 


Vmö, 


89,95 


Baldies/dt 


69,95 


69,95 


\^ 


Bat!telsle2/dt 


79,95 


79,95 


^ 


Battlel8le2SceneryCD/<}t 


,r!.T 


49,95 


Q 


Biing! /dt 


79,95 


V.mö. 


S) 


Bioforge /dt 


— ,— 


89,95 


1 


Bundesliga Manager Hattrick /dt 
Bufidesl. M. Hattrick Supporter /dt 


74,95 


— ,— 


49,95 


49,95 


5 


Cannon Fodder 2 ,''di 


62.95 


- — 


& 


Coloniiation /dt 


89,95 


89,95 


»* 


Command & Conquer /dt 


— ,— 


V.mD. 


s 


Cybena ,'dE 


— , — 


85,95 


% 


Daedalus Encounter /dt 


— — 


89:95 


Ä 


Darfc Forces 


— r* 


.89,95 




Das Amt ■■'dt 


88,95 


92.95 


^ 


Das Scliwarze Auge /dt 


39,95 


39,95 


Das Schwarze Auge 2 /dt 


76,95 


76,95 


II 


Day of the Tentacle /dt 


94,95 


79,95 


;^ 


Der Baulöwe /dt 


76,95 





■ft 


Der Ciou! /dt 


79,95 


79.95 




Der Clou! -Profi Diskette /dt 


39,95 





• 


Der Reeder /dt 


— ,— 


79,95 




Descent 


69,95 


69.95 


'S 


Die Höfilenwell-Saga /dt 
Die Siedrer /dt 





89,95 


^ 


67,95 





,(3) 


Die total verrückte Rallye /dt 


— ,— 


67,95 


1 


Die total ver. Rallye + Game Päd /dt 


— )— 


79,95 


Discworid /di 


76,95 


85,95 


& 


Doppeipass /dt 
Dungeon Master 2 /dt 


79,95 


79,95 


% 


V.mö. 


V.mö. 




FIFA Internai'ona' Soccer /dt 


64,95 


69,95 


Ä 


First Encounters /dt 


79,95 


85,95 


FligKt of the Amazon Queen /dt 


85,95 


84,95 


4 


Flight Unlimited /dt 


^J^ 


89,95 


^ 


Front! inet ,''d' 


65.95 


65.95 


S 


Füll Throttle (Vollgas) /dt 


—f— 


69,95 


II 


Great Naval Battles 3 




83,95 


, ■ 


Hammer of the Gods /dl 





79.95 


^.* 


Hanse - Die Expedition /dt 
Hattrick /dt 


41,95 




81,95 


79,95 


^ 


Hi-Octane /dt 


— ,— 


88,95 




Hollywood Pictures /dt 


79,95 


79,95 




Indiana Jones 4 - Fate o( Atiantis /dt 


51,95 


79,95 




Jagged Alliance /dt 


— »— 


79,95 




Jungle Sinke /dt 


62,95 


62,95 




Kaiser Deluxe /dt 


—(— 


61,95 




King's Quest Edition 1-6 /dt 




89,95 




Ki:ng'sQuest7/dt 





89,95 




KJik S Play /dt 


89,95 


89,95 




UstDynasty/dt 


^— 


89,95 




Legefid of Kyrandia 3 /dt 


^— 


79,95 




LeisureSuit Larry F ■:::■■' '■■■• :\\ 




84,95 




Len.T ii^i 3/at 


65,95 


65,95 




Lion King /dt 


62,95 







Little Big Adventure /dt 


— 1— 


89,95 




Lode Runner /dt 


69,95 


84.95 




Lords of ihe Reaim /dt 


63,95 


63,95 




Lost Eden /dt 


—\— 


79,95 




Maoic Carpet ;dt 




89 95 




Magic Carpet ■ Hjdden Worlds /dt 


—1— 


36,95 




Master of Magic /dt 


89,95 


89,95 




NASCAR Pacing /dt 

NASCAR Racing Track Pack /dt 

RBAüve95/dt 


76,95 


84.95 




V.mö, 


Vmö 




— ,— 


89,95 




KHL Hockey '95 /dt 


, 


79,95 




Oldtimer /dt 


46,95 


49,95 




Panier General /dt 


82,95 


79,95 




Pinball Dreams & Fanlasies /dt 


62,95 


„_ 




Pinball Dreams de Luxe /dl 


— ,— 


76,95 




Pinball Fanlasies de Luxe /dl 


— ^ — 


61,95 




Prisoner of Ice /dt 


■~i^ 


89,95 




Psycho Pinball /dt 


64,95 


72,95 




Sam & tvlax ,'dt 


94.95 


99,95 




Sim City 2000 /dl 
Sim Tower /dt 


89,95 


99,95 




74,95 


74,95 




Simon the Sorcerer 2 /dt 


V.mö. 


V.mö, 




Slipstream 5000 /dl 


69,95 


67,95 




Space Quest Edition 1-5 /dl 
Star TfekN.C'A final Unit/ /dl 


— ^ — 


99,95 




— — 


Vmö. 




Star Trek Technical Manual 


— (— 


89,95 




Star Wars Screen Entertainrnent ,'dt 


59.95 


_, , 




Stone Prophet - Ravenloft 2 /dt 


~r". 


79,95 




Super Karts ,'dt 




92,95 




Super Street Fighter 2 Turbo /dt 


eT,^ 


67,95 




System Shock /dt 


81,95 


84,95 




Tie Fighter /kompl dt 
Tie Fighter liflssicmDisli. /dt 


99,95 






29,95 


— i— 




Theme Park /dt 


79,95 


79,95 




Transport Tycoon /dt 

Transport Tycoon World Editor /dt 

U.S.NavyFighters/dt 


89,95 


89,95 




33,95 


33,95 




— t— 


69,95 




Warcraft /dt 


85.95 


85,95 




Wing Commander 1 + 2 /dt 
Wing Commander 3 /dt 


_^_ 


66,95 




-y— 


99,95 




Woodruff and the Schn;bble of A /dt 





84,95 




X'Com /iH 


89,95 


89,95 




X-Wing Compilation /dt 


73,95 


66,95 



Q2871/8631 
183088 
18 06 37 »18 54 43^ 
FAX 028 71/ 86 31 ( 
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Bundesliga Manager 

Hattrick /dt 75,-- PC 

Dark Forces 89,-- CD 

Der Reeder /dt 79,~ CD 

Flight Unlimited /dt 89,- CD 

Füll Throttle /dt 69,- CD 

Hattrick /dt 79,- CD 

Hi-Octane /dt 89,- CD 

NBA Live 95 /dt 89,- CD 

Sim Tower /dt 75,- CD 

Stone Prophet /dt 79,- CD 

Tie Fighter Mission Disk. /dt ■ 29,- PC 



ZUBEHOn 



'^■Player Joystick-Kabel analog 19,95^ 

Grafts analog Joystiek PC 48,95 

Grawis analog Joystick Pro PC §4,95 

Gravis Game Päd PC 38,95 

WingUan Externe Joystick 89,95^ 



( Soitder-Angebote: 



So 





Disk. CD 


7th Guest /dl 


-,- 22,95 


Der Patrizier /dl 


46,95 39,95 


Dragonsphere /dl 


-,- 34,95 


Dune 2 


28,95 35,95 


F-15Slrike Eagles /dt 


34,95 34,95 


Fields of Glory /dt 


34,95 34,95 


Formula 1 Grand Prix /dl 


34,95 34,95 


Great Courts 2 /dt 


21,95 21,95 


Gunship 2000 /dt 


34,95 34,95 


Indiana Jones 3 /dt 


36,95 36,95 


Indy Car Racing /dt 


-,- 29,95 


King 's Quest 1-4 /dl 


je 25,95 -,- 


King's Quest 5 /dt 


28,95 27,95 


Lands ol Lore /dt 


-.- 35,95 


Legend o( Kyrandia 2 /dt 


-,- 35.95 


Leisure Suit Larry 1 /dt 


25,95 24,95 


MI Tank Platoon /dt 


26,95 24.95 


Master of Orion /dt 


34,95 34,95 


Michael Jordan in Flight 


-,- 27.95 


NHL Hockey 


32,95 -.- 


Pirates! Gold /dt 


34.95 34,95 


Prtvateer /dt 


-,- 29,95 


Railroad Tycoon /dt 


-.- 35,95 


Secret of Monkey Island 1 o. 2 /dt 


je 36,95 36,95 


Silent Service 2 /dt 


-.- 35,95 


SSN-21 Seawolf /dt 


-.- 29,95 


Street Fighter 2 /dt 


25.95 -,- 


Strike Commander /dt 


-,- 29,95 


Subwar 2050 /dt 


34,95 34,95 


Syndicate Plus /dt 


-,- 29,95 


Taskforce1942/dt 


34,95 34,95 


Ultima Underworld 


27,95 -,- 


Ultima 6 


26,95 -,- 


Ultima 7 /dl 


35.95 -,- 


Wing Commander 


25,95 ^.- 


Wing Commander Academy 


28,95 -.- 



könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durcfigeben, oder eine Postkarle/Bfief mil Euren Wünsctien an uns scfiici(en. 
Der Versand erfolg! dann per Naciinafime {+ 9. — DM) oder per Vorkasse (-t 4. — Df\4). Ab 150, — D/W Bestellwert liefern 
wir grundsätziicb portofrei. Austandskunden besteilen bitte nur sctiriftiich gegen Vorkasse. 



Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blücherstr. 24 * 46397 Bocholt 




Klein, aber fein 

Besondere Meisterwerke sind die Appetithäppchen aus der 
Introsparte. Mit 64 KB oder - verschärft - 4 KB mußten die 
Programmierer in diesen Wettbewerbsrubriken auskommen. 
Airframe (Pride) belegte in der 64-KB-Sparte den ersten Platz 
und überzeugt durch zweieriei Flugszenen - erst grüne Land- 
schaft, dann futuristische Stodt - sowie zwei ineinander ver- 
schachtelte Würfel, von denen der eine sogar gemustert ist 
Bei Optimize [Feenix/Epical; Platz 3 tn der 4-KB-Rubrik) waren 
Fraktalfreaks am Weri<; jede Menge Apfelmännchen-Effekte, 
von denen der, in dem die Grafik auf eine Kugel projiziert: 
v/ird, der edelste ist 






Sie sind hübsch, klingen gut und 
wollen nichts als den Betrachter 
beeindrucken: Demos kitzeln 
das letzte aus den Fähigkeiten 
von PCs heraus. Die Besten der 
Besten werden alljährlich im 
Rahmen einer Riesenparty der 
Szene preisgekrönt. 



Wenn sich 

Demo-Coder 

treffen, ist's 

stets eine 

Riesenparty 




Optimize: 
Apfefmänn- 
chen at its 
best 








wochenlang 



Die Parlys - die Szene 

Mehrere tausend Leute umfaßt in Europa die Demo-Szene. 
Amerika dagegen ist auf diesem Gebiet noch Entwicklungs- 
land. Einzelne Demogroups geben sich mehr oder weniger 
vielsagende Namen und bestehen in der Regel aus einer Rei- 
he von Spezialisten der Bereiche Programmierung, Grafik 
und Sound - Gmppen mit mehr als zehn Mitgliedern sind kei- 
ne Seltenheit Viele der Gruppen kennen sich untereinander, 
die Besten kennt jeder in der Szene. Die internationalen Mee- 
tings sind Großereignisse, allen voran die "Assembly" und 
The Party, wo es jeweils mehrere Tage lang nur um Demos 
geht Im letirten Jahr verzeichneten beide Veranstaltungen 
mehrols 3000 Gäste. 

Die meisten Teilnehmer reichen dabei neue Entwicklungen 
für die großen Wettbewerbe ein. Jeder Beitrag wird vorher 
sorgfältig gehütet - denn niemand will sich seine besten 
Ideen klauen lassen und in anderen Demos wiedertinden. Mit 
einer öffentlichen Vorführung und Abstimmung wird schließ- 
lich der Sieger ermittelt Im Gegensatz zu früher gibfs nicht 
nur Ruhm zu gewinnen, sondem auch Bares. Dank einiger fi- 
nanzkräftiger Sponsoren wurden im letzten Jahr Preisgelder 
in Höhe von insgesamt 50.000 Dollar vergeben. Am wichtig- 
sten bleibt trotzdem die Party an sich, die jedes dieser Treffen 
bedeutet 



urchprogrammierte 
Nächte Schier unlös- 
bare Programmier- 
problemG. Freaks, die 
fast ausschließlich 
vorm Rechner verbringen. Ein Kli- 
schee? Sicher! Aber die Demo- 
Coder beweisen, daß mehr als nur 
ein Fünkchen Wahrheit im Vorurteil 
steckt Was bei ihren Dauersitzun- 
gen herauskommt, hat nur einen 
Sinn: Es soll gut aussehen - jeweils 
besser als alles, was es auf dem PC 
vorher zu sehen gab. Und es soll eine 
knackige Musik mitbringen, die alle 
Betrachter in die Weit der Polygone 
und Shadings mitreißt 

Leute, die derartige Demos ent- 
stehen lassen, wollen zeigen, was in 
der Kiste steckt Und vor allem, daß 
sie deren Programmierung am be- 
sten beherrschen. Über vorausbe- 
rechnete Grafiken, wie sie in den 
"Filmen" zu sehen sind, die bei- 
spielsweise in Wing Commander 
am Betrachter vorbeiziehen, kön- 
nen Demoprogrammierer nur mü- 
de lächeln. Wer so etwas in der Sze- 
ne vorlegt wird allenfalls verspottet 
Nichts ist so verpönt wie die Anlei- 



he bei anderen Programmen oder 
die Präsentation von Grafiken, die 
auf Großrechnern mit stundenlan- 
ger Rechenzeit vorausberechnet 
sind, so daß nur noch das Ergebnis 
auf CD gepreßt wird. "Real Time 
Calculation" soll es statt dessen 
sein! 

Mit anderen Worten: Der Compu- 
ter hat die Eckdaten der Objekte im 
Speicher und berechnet unter- 
schiedliche Perspektiven just in 
dem Moment, in dem sie auf dem 
Bildschirm erscheinen sollen. Das 
ist natüriich immer ein Kampf ge- 
gen die Zeit je schneller und wei- 
cher ein solcher Effekt auch auf 
langsamen Computern funktioniert 
desto besser das Demo. Echte De- 
mo-Coder kaprizieren sich nämlich 
nicht auf die jeweils schnellsten Ma- 
schinen, und die Programme sind 
erstaunlich kurz, weil nicht viele 
vorausberechnete Daten auf Platte 
oder CD gepreßt werden. 

Schon zu Zeiten des C-64 gab's 
die ersten Demos. Bereits damals 
war man bemüht Grenzen zu 
sprengen und mehr aus dem Rech- 
ner herauszuholen, als vordergrün- 




Wohin geht die 
Reise? 

In Echtzeit berechnete Polygone - 
vor einiger Zeit noch dos Höchste 
der Gefühle - gewinnen heute al- 
lein l<einen Blumentopf mehr. Nur 
wenn sie so fein zu Einheiten zu- 
sammengesetzt sind, daß die Sa- 
che nicht mehr eckig, sondern rich- 
tig schön njnd wirkt, en'egt man 
noch Aufmerksamkeit Es reicht 
auch nicht mehr, alte Ideen zu opti- 
mieren, für den Erfolg muß man 
sich schon etwas Originelles einfal- 
len lassen. Das ist aber kein Scha- 
den, denn die Demo-Szene wird 
dadurch noch interessanter. 




Im 4-KB-Wettbewerb gi/t es, aus wenig vietzu machen 




dig möglich schien. Hüpfende, dre- 
hende, sich spiegelnde Laufschrif- 
ten (sogenannte Scrollings) waren 
besonders beliebt und schwer ge- 
nug zu realisieren. Neben den ver- 
schiedenen Effekten gab's schier 
endlose Texte, mal Nonsens, mal 
Nachrichten, die nur für Szene-Insi- 
der verständlich waren. 



Appetithappen 

Wie soll man den Reiz von Demos 
mit Worten und unbeweglichen 
Bildem beschreiben? Es geht nicht 
Man muß sie selbst gesehen ha- 
ben. Auf der Heft-CD geben wir 
Euch Gelegenheit zum Rein- 
schnuppem. Wer mehr will, sollte 
sich für die CD "Assembty '94" inter- 
essieren, eine Sammlung von De- 
mos, Bildem, Musik, die für ca. 100 
DM jede Menge gelungener 
Beiträge bietet 

Mit einem Zugang zum Intemet 
kann man Demos auch downloa- 
den. Einige interessante Adressen 
findet fhr zum Beispiel in den Text- 
dateien zu den Demos auf der 
Heft-CD. 




Die CD "Assembty '94" bietet 
Demos, eine ganze Menge feiner 
Musikstücke und Bilder in unter- 
schiedlicher Qualität 



Die Hits der "Assembly '94' 

Platz 1 : Verses (EMF}, Die 3D-Elemente am Ende sind von der 
Art her nichts Neues, aber sehr gekonnt umgesetzt Ausgefal- 
lenersind die schönen Bitmap-Effekte am Anfang und der ßiil- 
Gates-Part mit dem der Microsoft-Chef grafisch gelungen 
und effektvoll durch den Kakao gezogen wird. 
Platz 2: Holistic {Cascade VR Section). Besonders gelobt wur- 
de die VR-Engine, die extra für die Demo an weniger hoch- 
gerüstete Systeme angepaßt wurde. 
Platz 3: Heartquake (Iguana). Ein bunter Effektereigen: "Real- 
time Morphing" heißt ein 
Lova-Geblubber, ein Flug i^zr^ 
durch eine 3D-Landschaft 
erinnert an Comanche, 
und das ganze endet mit 
einer Programmierer-Mu- 
tation, die man gesehen 
haben sollte. 




grg^ 
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Kates o 
Gerüchteküche 



Termin. Das Rätselraten um den Er 
scheinungstennin von LucasArts'llää i 
|ijg|, das bereits für letztes Jahr an- 
gekündigt war, hat ein vorläufiges En- 
de. Das Adven- 
ture, das auf ei- 
ner Idee von 
Steven Spiel- 



berg basiert, 
soll angeblich 
im Frühjahr 
1996 erschei- 



Trennung. Zwei Softwarehersteller 
drückt der Stiefel: Sie haben sich kürz- 
lich von ihrem bisherigen Distributor 
in Deutschland, der Firma Bomico in 
Kelsterbach, ver- 
abschiedet und 
gehen nun neue 
Wege. 7th Level 
hat in München 
eine eigene deut- 



sche Vertretung 
gegründet, die 




von 



Ulrike Billion 



bereut wird. Inter- 
play landete eben- 
falls in München - 
bei Acclaim. Das 
Ereignis wurde 
gleich mit "a zünfti- 
gen" Virtual-Pool- 
Party gefeiert Das 
Gerücht, ein gewis- 
ser PC-Spiel-Redakteur habe am grü- 
nen Tisch recht alt ausgesehen, konn- 
te nicht bestätigt werden. 
Warten auf Goddard. Auch in dieser 
Ausgabe darf natürlich das wichtige 
Thema "Kinder kriegen" nicht fehlen. 
"Erwischt" hat es diesmal Alison God- 
dard von Interplay, die bald in Mutter- 
schaftsurlaub gehen wird. Wer sie in 
der Funktion als PR-Manager vertreten 
wird, steht noch nicht fest Daß ich jetzt 
auch vier Wochen Urlaub nehmen 
werde, hat mit Mutterschaft übrigens 
nichts zu tun. 






Heartquake: Platz 3 für ei- 
nen bunten Effektereigen 



Inzwischen sind Design und Musik 
der Demos fast so wichtig gewor- 
den wie die technischen Kniffe. Die 
Ergebnisse sehen häufig genial aus 
und klingen besser als die meisten 
kommerziellen Spiele. 

Insbesondere dank der musikali- 
schen Qualität müssen die Demo- 
groups heute oft nicht mehr für ein 
"Vergelt's Gott" und einen wannen 
Händedruck schaffen. Sound Solu- 
tions, die Firma, die auch die Gravis- 
Ultra-Soundkarte vertreibt, suchte 
"Futter" für das Add-on und wurde 
bei Demos fündig. Man entschloß 
sich, die Sache professionell zu ver- 
markten, auf daß Geld in den Kas- 
sen klingele. So entstand die As- 
sembly-CD, die neben allen Demos 
(für PC, Amiga und sogar C-64), die 
beim alljährlichen großen Treffen 
der Demo-Coder präsentiert wer- 
den, auch Fotos vom eigentiichen 
Ereignis und als besonderen 
Leckerbissen für die Programmier- 
freaks einige Source-Codes enthält 
mit deren Hilfe man den Künstlern 
ein wenig in die Trickkiste schauen 
kann. Den Programmierern kam die 
Zusammenarbeit mit einem profes- 
sionellen Vertrieb gelegen. Nun 
kommt man denjenigen, die ohne 
Einverständnis der Programmierer 
das große Geld mit den Produktio- 
nen machen wollen, endlich bei. 
Dagegen bleiben das Kopieren und 
die Weitergabe von Demos im 
nichtkommerziellen Rahmen - seit 
jeher erwünscht - weiterhin ertaubt 

Während die Assembly-CD in 
England und Skandinavien gut an- 
kommt - und auch in den USA für 
Aufsehen sorgt, wo die Szene noch 
verhältnismäßig klein ist - bleibt 
das Interesse in Deutschland mit ei- 
nem Verkauf von bisher schlappen 
2000 Stück deutlich hinter den Er- 
wartungen zurück. Vielleicht hängt 
das mit der hierzulande immer 
noch verbreiteten Einstellung zu- 
sammen, die Software ohne kon- 
kreten Anwendungszweck mit 
Mißtrauen betrachten läßt Ü 

Andreas Lober/sma 



Kleines 
Demo-Lexikori 

Polygone: Mehrecke (meist wer- 
den Dreiecke vetwendet), die 
normalerweise farbig ausgeftjllt 
sind. Werden mehrere zusam- 
mengesetzt können komplexe 
Figuren entstehen. Polygone sind 
Grundelemente vieler Effekte. 
Beispiel: Tasse und Ente im "Ver- 
ses Demo". 

Bitmap: einzelne Bildpunkte, die 
zu farbenprächtigen Grafiken zu- 
sammengesetzt werden. Bei- 
spiel: Anfangsszene beim "Verses 
Demo". 

Fraktaie: Auf der Basis mathe- 
matischer Fomieln werden zer- 
klüftete Grafiken berechnet Am 
bekanntesten ist das "Apfel- 
männchen" (Mandelbrot-Grafik). 
Voxel Space: die derzeit belieb- 
teste Möglichkeit, um 3D-Land- 
schoften darzustellen. Im Gegen- 
satz zur herkömmlichen Metho- 
de mit Polygonen arbeitet Voxel 
Space mit Fraktolfonneln. Bei- 
spiel: Flugsequenz im "Heartqua- 
ke Demo". 

Shading und Mapping: Auf ein 
Polygonobjekt werden Schatten 
entsprechend einem festgeleg- 
ten Uchteinfall beziehungsweise 
Strukturmuster projiziert In Mode 
sind vor ollem Gauraud und 
Phong-Shading, groß im Kom- 
men ist dos Environment-Map- 
ping, bei dem die umgebende 
Landschaft auf ein Objekt proji- 
ziert wird. 

Morphing: Ein Objekt verändert 
sich in fließender Bewegung. 
Wabbier und Plasma sind wo- 
bemde Gebilde unterschiedli- 
cher Ausprägung. 
Frames: gibt an, wie oft pro Se- 
kunde die Bildschimidarstellung 
aktualisiert wird. Je höher die Ra- 
te, desto fließender die Bewe- 
gung. 

Protected Mode ist eine 
Rechnerbetriebsart die im Ge- 
gensatz zum älteren Real Mode 
von Entwicklern mehr Aufuvond 
fordert dafür aber auch bessere 
Performance bietet - insbeson- 
dere schnellere 32-Bit-Verarbei- 
tung im Gegensatz zur 16-Bit- 
Verarbeitung im Real Mode. 
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Chaos auf der Festplatte? Frust bei der Suche nach herren- 
losen Dateien oder Systemeintragungen? Ärger mit über- 
flüssigem Datenschrott? Damit ist jetzt Schluß! Mit 
QuickEx putzen Sie mit einem Mausklick Ihre Platte. Ab 
sofort können Sie Software testen soviel Sie wollen - ganz 
ohne zeitaufwendiges Nachspiel. Fegen Sie bei Bedarf 
itiH QuickEx allen Datenschrott von ihrer Platte. 
So genial einfach und praktisch war's noch nie! 
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GeniBi 

und nerven- 

schonend 



De-Installcr 
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QuickEx für Windows 

Diskette, DM 29,80* 

ISBN 3-8158-6W1-2 

nurDM23,80 

'unverbindlithe Preisempfehlung 



DATA BECKER 



Sie wollen ein Windows-Programm (z. B. Shareware) nur 
zum Ausprobieren installieren? 
Kein Problem: Vor der Installation erfaßt QuickEx die 
derzeitige Konfiguration Ihres Systems, so daß das 
Programm diese problemlos rekonstruieren kann. 

Installieren Sie Ihre Software ganz einfach unter der 
komfortablen Oberfläche von QuickEx für Windows. 
Jetzt können Sie das Programm in aller Ruhe testen und 
entscheiden, ob Sie es weiter nutzen oder direkt wieder 
deinstallieren möchten. 

Wenn Sie die seit der Konfigurationsanalyse installierte 
Software nicht nutzen möchten, „wischen" Sie sie per 
Knopfdruck ganz einfach von Ihrer Festplatte - inklusive 
aller dazugehörigen Dateien sowie den Einträgen in den 
Systemdateien. 

So entlasten Sie Ihre Systemressourcen, sparen Arbeits- 
speicher und wertvolle Bytes auf Ihrer Festplatte. Und falls 
Sie die Software behalten wollen: Ein Mausklick genügt, 
und das Programm verbleibt auf der Festplatte. 

Bestelfen rund um die Uhr: 

Tel.: (02 f1) 9331-400, Fax: (02i1) 9331-399 
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FX- 
Fighter 




The Last 
Dynasty 



Da lacht das 
Spidcrhcrz 

Nicht nur der Sommer 
steht im vollen Saft, auch 
auf dem Spielemarkt 
summt und bmmmt es al- 
lerorten. So reichlich wie in 
diesem Monat sind wir seit 
Weihnachten nicht mehr 
mit Neuerscheinungen ver- 
wöhnt wordea Und es 
sind 
gleich mnd ein halbes Dut- 
zend Titel dabei, die man 
unbedingt gesehen haben 
sollte. Innerhalb der Redak- 
tion ging's jedenfalls bei der 
Wertungskonferenz und 
der, Kür der 'Top 5" (siehe 
Seite 3) richtig hoch her. 
Unser klarer Favorit in die- 
sem Monat heißt A IV Net- 
works, denn die Managementsimulation um 
Transportwesen, Immobilienmarkt und Aktien- 
handel schlägt tatsäch- 
lich alles bisher Dagewe- 
sene. Aber dahinter drän- 
geln sich die Verfolger 
dicht an dicht, und im 
Grunde haben alte vier 
verbleibenden Auswahl- 
titel das Zeug zur Num- 
mer Zwei Die Rugs- 
imulation Right Un- 
limited, das Prügel- 
spiel FX-Fighter 
und die Panzer- 
schlachtsimulation 
Across the Rhinc 
setzen jeweils neue 
Maßstäbe in ihren 
Genres, und The 
Last Dynasty ist ein 

Fest für Adventure-Freunde. 
Ebenfalls aus dem Rahmen des 
üblichen fällt schließlich auch 
"Onkel Archibald", das nicht nur 
ein wunderhübsches Spiel für 
die Kleinsten bietet, sondern 
auch Werkzeuge, um selbst in- 
teraktive Zeichentrickgeschich- 
ten zu entwerfen. Auf jeden Fall 



ist für jeden Ge- 
schmack etwas da- 
bei. Das Beste: Im 
nächsten Monat 
soll's genauso aus- 
sehen. Wir sind so 
gespannt wie Ihr. 





Fljght 
Unfimfted 




Across 
the fthine 



Onkef 
Arcfiibafd 
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Legende 

Alle Spiele mit einer Redaktionswertung 
sind von der gesamten Redalttion geprüft 
worden. 

ein gutesSpief. Das Pro- 
*/ dukthältwQsesvef- 

>r^ sprichtGenrefans sind auf 

jeden Fall gut bedient 

ein heraus ragendes Spiel. 
Man sollte es unbedingt 
gespiett haben. Es kann 
auch denjenigen gefallen, 
die dem jeweiligen Genre 
zwiospältiQ gegenüber- 
stehen. 

vom Kauf dieses Produkts 
muß abgeraten werden. 
Entuveder wird zu wenig 
Spiel geboten, oder 
schwere technische ^Aän- 
gel machen jeden Spaß 
zunichte. 

das Spiel kommtauf 
CD-ROM 

das Spiel kommt auf 
(3,5-Zoll-)Disketten 

das Spiel läuft unter 
Windows 

das Spiel wurde nicht von 
der gesamten Redaktion 
geprüft 

S JCX, 3/95 das Spiel wird 
auf Seite XX/ wurde in 
AusgabeX/XXausführlich 
vorgestellt 

Grafik und Sound werden unabhängig 
von der Note für das Spiel bewertet Es 
gelten die gleichen Kriterien - obwohl 
noturiich ein gutes Spiel mit einer schlech- 
ten Grofik oder einem miserablen Sound 
immer noch ein gutes Spiel bleibt 

Alte Spiele getestet auf: Gateway 2O00/P5 
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A IV Networks 




Managementsimula tion, 
ca. 120 DM, Hersteiler. 
Artdink/lnfogrames, 
Muster von: Infogrames 



Simulation um Transportwe- 
sen, Immobilien und Börse. 
Sehr komplexes Spielgesche- 
hen dicht an der Realität Nicht 
leicht zu beherrschen, aber ein 
hervorragender DauerspaB für 
alle, die Zeit dafür haben. 



Systemanforderungen: 
486/33, 8 MB RAM, SVGA 

USK-AItersempfehlung: 

ohne Beschränkung 

'^^ mehr auf S. M\ß^t 
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3D Atlas 




Mulämedid-CD. ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 

Erdkunde einmal anders. SD- 
Atlas ist ein digitaler Globus, 
der mehr bietet als geographi- 
sche Informationen. Sehens- 
wert 

Systemanforderungen: 

386DX/33, 4 MB RAM, VGA 
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Aces Collection 




Kompilation, ca. 120 DM, 
Hersteiler Sierra/Coktel 
Vision, Muster von: Bomico 

Enthält drei Rugsimulationen 
(Red Baron, Aces over Europe 
und Aces of the Pacific) sowie 
eine Multimedia-Präsentation 
mit Informationen über die Pio- 
niere der Luftfahrt Gute Investi- 
tion für alle Genrefreunde, die 
die einzelnen Programme noch 
nicht kennen. 

Systemanforderungen: 

386DX/25, 4 MB RAM, VGA 



@ 
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Across the 
Rhine 






Panzerschlachtsimuiaüon, 
ca. 140 DM, Hersteller/ 
Muster von: Microprose 



Exakt recherchierte Panzer- 
schlachtsimulatjon des 2, Welt- 
kriegs. Die Lösung strategi- 
scher Aufgaben steht im 
Vordergrund, aber auch für Ac- 
tioneinlagen ist gesorgt Das 
komplexe Spielgeschehen er- 
fordert intensive Einarbeitung. 

Systemanforderungen: 

486DX/66, 8 MB RAM, SVGA 



®^ 



mehr auf Seite 
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Amerika 
1861-1865 




Strategiespiel, ca. 100 DM, 
Hersteller. Entertainment Inter- 
national J^uster von: Bomico 



Der Amerikanische Bürger- 
krieg in historischer Perfektion. 
In vier Jahren gilt es eine der 
beteiligten Parteien zum Sieg 
zu führen. Der komplexe 
Spielablauf macht das Spiel in 
erster Linie für erfahrene Strate- 
gen interessant 

Systemanforderungen: 

386DX/33, 4 MB RAM, SVGA 
ca. 14 MB auf Festplatte 

mehr auf Seite ä\J 
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BloodWings 




Ballerspiel, ca. 100 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Electronic Arts 



Ein 3D-Ballerspiel wie tausend 
andere - grafisch und auch 
sonst um Längen hinter aktuel- 
len Standards. Das müssen 
sich nicht einmal hartgesottene 
Fans antun. 



Systemanforderungen: 

386DX/44, 4 MB RAM, VGA 
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mehr auf Seite 
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Classic Pun 




Brettspielumsetzung, ca. 80 
DM, Hersteller Diamond Soft- 
ware, Muster von: NBG 



Deutsches Denkspiel ä la 
Scrabble für bis zu vier Spieler. 
Die liebevolle Interpretation 
des Brettspielklassikers inklusi- 
ve Mehrspieleroption erscheint 
jetzt auch auf CD. 

Systemanforderungen: 

386 DX/2 5, 4 MB RAM, VGA, 
ca. 20 MB auf Festplatte 

PC Spiel 5/95 



Dark Universe 




Strategiespiel, ca. 120 DM, 
Hersteller/Muster von: NEO 

Handel und Wandel im Welt- 
raum. Welcher von bis zu vier 
Spielern ist am erfolgreichsten? 
Das Spiel bleibt leider hinter 
den Qualitäten anderer Games 
aus der Whale's-Voyage- 
Schmiede zurück. 

Systemanforderangen: 

386DX/25, 4 MB RAM, VGA 
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mehr auf Seite 
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Daedalus 
Encounter 




Adventure,ca. 120DM, 
Hersteller/Muster von: Virgin 

In der Rolle einer himgesteuer- 
ten Sonde begleiten Spieler die 
Freunde Zak und An auf eine 
Kaperfahrt ins Weltall. Einer 
der besseren Vertreter aus der 
Kategorie "Interaktiver Spiel- 
film" mit gut durchdachtem 
Plot 



Systemanforderungen: 

386DX/25, 4 MB RAM, SVGA 
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mehr auf Seite 
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Flight 
Commander 2 




Strategiespiel, ca. 1 00 DM, 
Hersteller Avalon Hill, 
Muster von: Bomico 



Strategische Simulation von 
Luftkämpfen mit Missionen 
zwischen den Jahren 1950 
und 2010. Das vielseitige und 
für Genrefans interessante 
Spiel gibt's jetzt endlich auch in 
einer deutschen Versioa 



Systemanforderungen: 

4B6DX/33, 8 MB RAM. VGA 






PC Spiel 7/95 



Flight 
Unlimiteci 




Flugsimulaäon, ca. 120 DM, 
Hersteller Looking Class, 
Muster von: Softgold 

Eine Kunstflugsimulation mit 
überragender Grafik. Realistische 
Flugzeugmodelle und authenti- 
sche Satellitenaufnahmen be- 
scheren "echtes" Flugfeeling. Ide- 
al für alle, die Rugis mögen, aber 
rfuf Luftkämpfe gem verzichtea 

Systemanforderungen: 

486DX2/66, 8 MB RAM, 
SVGA Doublespeed-Laufwerk 

•^ mehraufSeite vTT 

USK-Altersempfehlung: 

ohne Beschränkung 
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FX-Fighter 
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Pmgelspiel,ca. WO DM, 
Hersteller/Muster von: Philips 
Media 

Der Spieler kämpft mit einem 
von acht Champions gegen 
zahlreiche Gegner, um seinen 
Heimatplaneten zu retten. Das 
3D-Prügelspiel mit ultraschnel- 
ler Grafik ist das bisher beste 
seiner Art für den PC. 

Systemanforderungen: 

486DX/66, 8 MB RAM, VGA 



.1/ V 

mehr auf Seite M\ß£i 



Hattrick 




Managementsimula üon, 
ca. 120 DM, Hersteller/ 
Muster von: Ikarion 



Als Manager eines Fußballver- 
eins strebt man nach dem Welt- 
meistertitel. Umfangreiche Op- 
tionen machen das Programm 
zu einem der besseren des 
Genres. 



Systemanforderungen: 

486DX2/66, 4 MB RAM, VGA 



®o 



USK-Altersempfehlung: 

cihrK' Rpschränkiing 



Hi-Octane 




Autorennspiel ca. 90 DM. 
Hersteller. Bullfrog, 
Muster von: Electronic Arts 



Das Renn- und Ballerspiel aus 
der Magic-Carpet-Schmiede 
glänzt mit sehr guter Grafik und 
einem ausgezeichneten Mehr- 
spielermodus. Für Fans eine 
hervorragende Wahl. 

Systemanforderungen: 

4860X2/66,4 MB RAM, 
VGA Doublespeed-Laufwerk, 
ca. 3 MB auf Festplatte 
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mehr auf Seite Ovr 



Kaiser Deluxe 




Strategiespiel ca. 80DM. 
Hersteller. Linel, 
Muster von: Softgold 

In der Roile des deutschen Kai- 
sers im 18. Jahrhundert geht es 
um die Behauptung des Reichs 
gegen die Nachbarstaaten. Die 
CD-Neuauflage kommt mit 
neuer Grafik, Sprachausgabe 
und CD-Musik Immer noch 
gut 

Systemanforderungen: 

386DX/33, 4 MB RAM, VGA 



®o 



USK-Altersempfehlung: ab 6 



Kingdom: The 
Far Reaches 




Adventure,ca. 120DM, 
Hersteiler. Interplay, 
Muster von: Bomico 



Um die fünf Königreiche zu be- 
frieden, muß König Lethan mit 
Hilfe eines Magiers gegen die 
Intrigen seines Gegenspielers 
kämpfen. Mittelmäßige Grafik 
und unverständliche Sprach- 
ausgabe mindern den Spiel- 
spaß beträchtlich. 

Systemanforderungen: 

386SX/25, 2 MB RAM, VGA 



@m 



•^ mehr auf Seite £^k 

USK-Altersempfehlung; ab 6 



ICiyptori Egg 




Geschicklichkeitsspiel, 
59,95 DM, Hersteller/ 
Muster von: CDV 



Ein Breakout-Spiel mit zahlrei- 
chen Optionen. Über sechzig 
Levels und viele Exb-as sorgen 
für reichlich Abwechslung. An- 
sprechende Neufassung der 
klassischen Idee. 

Systemanforderungen: 

386SX/25, 2 MB RAM, VGA, 
ca. 2 MB auf Festplatte 



®o 



USK-Altersempfehlung: 

ohne Beschränkung 



Lamborghini 
American Challenge 
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Actionspiel 80.00 DM, Herstel- 
ler: Titus/BMC, Muster von: 
BMGAriola Media GmbH 



Action-Rennspiel aus vergan- 
genen Tagen. Bei illegalen Au- 
torennen in den USA geht's um 
Preisgelder und Wetteinnah- 
men. Grafik und Sound sind al- 
lerdings nicht mehr zeitgemäß. 

Systemanforderungen; 

386DX/25, 4 MB RAM, VGA 
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The Last 
Dynasty 




AdvenhJre, ca. 120 DM, 
Hersteller/Muster von: 
Sierra/Coktel 



Ein junger Erdenbewohner 
wird in die Wirren eines inter- 
galaktischen Kriegs verstrickt 
Das Adventure mit Actionele- 
menten bietet gutes Spiel, her- 
ausragende Grafik und Klasse- 
Sound. 



Systemanforderungen: 

486DX/33, 8 MB RAM, VGA 
ca. 4 MB auf Festplatte 

@ m ^ 

** mehr auf Seite TcO 

USK-Altersempfehlung: ab 1 2 



Links Course 
Devil's Island 




Data Disk (Links386), 

ca. 60 DM, HersteUer. Access. 

Muster von: Selling Points 

Devü's Island ist der erste Kurs 
für das überragende Golfspiel 
Links386, den es nicht auch in 
Wirklichkeit gibt Optisch ein 
Leckerbissen (inklusive Pira- 
tenschiff), spieltechnisch sehr 
anspruchsvoll. Klasse. 

Systemanforderungen: 

386DX/33.4MBRAM, 
SVGA, Hauptprogramm 
ünks386 
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Magic Caipet- 
HiddenWorids 




Data Disk (Magic Caipef), 
ca. 90 DM. Hersteller Bullfrog. 
Muster von: Electronic Arts 



Zusatz-Levels für Magic Carpet 
mit neuer Grafik und verbesser- 
ten Optionen. Ein Muß für alle, 
die auf dem Teppich bleiben 
wollea 

Systemanforderungen: 

486/33. 4 MB RAM, VGA, 
Hauptprogramm Magic Carpet 



®^^ 



USK-Altersempfehlung: ab 6 



Lords ofthe 
Realms 




Strategiespiel ca. 90 DM, 
Hersteller impressions, 
Muster von: FDS Software 

Im mittelalterlichen Europa 
kämpft man gegen fünf andere 
Fürsten um die Vorherrschaft 
Die CD-Neuauflage bietet ver- 
besserte Grafik und Sprachaus- 
gabe, aber das Gameplay bleibt 
durchwachsea 



Systemanforderungen; 

486/33, 4 MB RAM, VGA 



USK-Altersempfehlung: 

ohne Beschränkung 



Managementsimulation, ca. 90 
DM, Hersteller Impressions, 
Muster von: Selling Points 

Ein Fußbatl-Bundesligamana- 
ger der einfachen Sorte. Läuft 
auch auf schwächer ausgeru 
steten Rechnern zufriedenstel- 
lend, kann aber mit den Besten 
des Genres in keiner Weise 
mithalten. 



Systemanforderungen: 

386DX/33, VGA, ca. 5 MB auf 
Festplatte 
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LucasAitsTop 
Adventures 




Kompilation, ca. 90 DM. 
Hersteller. LucasArts, 
Muster von: Softgold 



Enthält die Adventureklassiker 
"Day of the Tentacle", "Indiana 
Jones and the Fate of Atlantis" 
sowie "Monkey Island 2". Wer 
die Games noch nicht kennt 
und auf humorige Grafik- 
adventures steht, sollte unbe- 
dingtzugreifen. 



Systemanforderungen: 

386DX/33, 2 MB RAM, VGA 



@o 



USK-Altersempfehlung: 

ab 16 



NavyStrike 




Scbiffs'/Flugsimuladon, 

ca. 1 40 DM, Hersteller/Muster 

von: Microprose 



Gute Simulation eines Flug- 
zeugträgers. Die Einsatzpla- 
nung für die Flieger steht im 
Vordergrund. Für Action sorgt 
eine eingebaute Hugsimula- 
tion, die aber nur Durchschnitt 
ist 



Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, SVGA 

®>K 

^ mehr auf Seite O vi 




Großhandel 

für 

ComputerspJele 

und Zubehör 





Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controller 

Festplatten 

Grafik karten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwerkzubehör 

PC-Gehäuse 

Soundkarten 



Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 
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ACHTUI\lli! 
IVeue Adresse 

Groß Electronic 

Computerspiele -i- Zubehör 

Passauer Straße13 
D-94133Röhriibach 
Tel. 85 82/9605-0 
Fax 85 82/ 96 05-99 
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Orion 
Conspiracy 




Adventure,ca. 130 DM, 
Hersteller: Domark, Muster 
von: Microprose 

In ferner Zukunft versucht Dcviin 
McConnack, den mysteriösen 
Tod seines Sohns auf einer For- 
schungsstation in der Nähe eines 
schwarzen Lochs aufzuklaren. 
Das vielversprechende Adven- 
ture krankt an einer Reihe von 
technischen Schwierigkeiten 

Systemanforderungen: 

386DX/25. 4 MB RAM, SVGA 
(VESA) 

5^ 79 

'•^ mehr auf Seite #m 

USK-Altersempfehlung; ab b 
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Priigelspiei, ca. 80 DM, 
Herstellen Gametek, 
Muster von: SeUmg Points 



Comic-Prügelspiel mit tieri- 
schen Helden. Der Versuch, 
das Genre mit einem weniger 
blutrünstigen Game zu berei- 
chem, ist leider nur zum Teil ge- 
lungea 

Systemanforderungen: 

386DX/25, 2 MB RAM, VGA, 
ca 3 MB auf Festplatte 

^^ mehr auf Seite O m 

USK-Altersempfehlung: ah 6 



Perfect 
General II 
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btra tegiespiel. ca. 120 DM, 
Hersteller/Muster von: QQP 



Fortsetzung des Strategiespiels 
um die Auseinandersetzungen 
von Land-Kampfverbänden. 
Lange Motivation durch viele 
Szenarios, die durch zahlreiche 
Optionen immer neue Heraus- 
fordemngen bieten. Dem Knül- 
ler Sattle [sie nicht unähnlich, 
dessen Qualitäten werden je- 
doch nicht erreicht 



Systemanforderangen: 

386DX/25,4 MB RAM, SVGA 






mehr auf Seite 
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Picture Perfect 
Golf 




Golfspiel, ca WO DM. 
Herstellen Empire, 
Muster von: Bomico 



Fotorealistisches Golfspiel mit 
beeindruckenden Bildern, aber 
immer demselben Grün beim 
Putten. Dem Genrebesten 
Links erwächst auch mit die- 
sem Spiel keine Konkurrenz. 

Systemanforderungen: 

486/33, 4 MB RAM, SVGA 



&m 



mehr auf Seite 
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Pinball Mania 




FUpperspiel, ca. 80 DM, 
Hersteller/Muster von: 2 Ist 
Century Entertainment 

Vier neue Flippertische na- 
mens Tarantula, Jail Break, 
Kick-Off und Jackpot in der 
Nachfolge von Pinball Fanta- 
sies. Ausgezeichnete Grafik 
und Multibalioption verspre- 
chen jede Menge Spaß für Flip- 
perfreunde. 

Systemanforderungen: 

386DX/33, 4 MB RAM, VGA 
ca. 3 MB auf Festplatte 
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Playtoons: Onkel 
Archibald 




Interaktives Kinderbuch, 
ca. 80 DM, Hersteller/Muster 
von: Sierra/Coktel 



Zwei Kinderhelden erleben 
Abenteuer im Monsterhaus. 
Die interaktive Geschichte mit 
hervorragendem Sound und 
Spitzengrafik kann beliebig 
verändert werden. Auch neue 
Abenteuer lassen sich mit Hilfe 
des beigefügten Baukastens 
entwickeln. 

Systemanforderungen: 

386DX/25,4MBRAM, 
SVGA Maus 



@m^^ 
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Psycho Pinball 
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Flipperspiel, ca. WO DM, 
Hersteller Codemasters, 
Muster von: Softgold 



Flippersimulation mit vier 
ri sehen, zahlreichen Zwi- 
schenspielen, Multibalioption 
und ausgezeichneter Grafik. 
Nach der Disk-Version gibt's 
das Spiel jetzt auch auf CD. 

Systemanforderungen: 

386DX/44, 4 MB RAM. VGA 



® 



PC Spiel 4/95 
USK-Altersempfehlung: 

ohne Beschränkung 



TheScottishOpen 
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Golfsim utaäon, ca. 1 00 DM, 
Hersteller Core Design, 
Muster von: Bomico 

Eine Golfsimulation mit SD- 
Spielumgebung in Echtzeit und 
Mehrspieleroption für bis zu vier 
Teilnehmer, Beim Versuch, 
technisch neue Wege zu gehen, 
blieben leider die eigentlichen 
Spielqualitäten auf der Strecke. 

Systemanforderungen: 

486/33, 4 MB RAM, SVGA, ca. 
20 MB auf Festplatte (Disk-Ver- 
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mehr auf Seite 
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Quantum Gate 2 
-The Vortex 




Adventure.ca. WO DM. Her- 
steller/Muster von: Warner In- 
teractive 



Als UN-Soldat der Zukunft gilt 
es die merkwürdigen Vorgän- 
ge auf dem Planeten AJ 3905 
zu untersuchen. Das interaktive 
Fümadventure kommt auf drei 
CDs und bietet jede Menge di- 
gitale Videos. 

Systemanforderungen: 

486DX/66, 4 MB RAM, VGA 
Doublespeed-Laufwerk 
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mehr auf Seite J.vlO 



Wissoll Circus 
TropKy 




Jump'n 'Run, 5 DM. Hersteller 
Art Department Muster von: 
WissoIL 

Der weingummikauende Clowi i 
Willy muß mit seinem Auto 
zahlreiche Levels bis zum Zitl 
bewältigen. Das Werbespicl 
der Pinna Wissoll bietet kurz 
weiliges Jump'n'Run mit Kno 
beleinlagen. 

Systemanforderungen: 

386DX/33, 4 MB RAM, VGA 
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Fußballsimulation, ca. 80 DM. 
Herstellen Time Warner, 
Muster von: Softgold 

Die bekannte Fußballsimulati- 
on in der 95er Edition. Verbes- 
serte Grafik, Sprachausgabe 
und digitalisierte Videosequen- 
zen runden das Game mit der 
schnellen Grafik und den aus- 
gezeichneten Mehrspielerop- 
tionen ab. 



Systemanforderungen: 

486DX/66, 4 MB RAM, VGA 
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Wolfssimulation, ca. 120 DM. 
Hersteller Sanctuan/ Woods, 
Muster von: Softgold 

In der Rolle eines Wolfs gilt es, 
zum Leittier des Rudels aufzu- 
steigen. Gutes Spiel, hoher In- 
formationswert Ein Teil des 
Kaufpreises wird zur Erhaltung 
des letzten Wolfsresevats in 
den USA aufgewendet 

Systemanforderungen: 

486DX/44, 4 MB RAM, VGA 

USK-Altersempfehlung: 

ohne Beschränkung 
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fromMars 




Jump'n'Run. 49,95 DM, Her 
steller/Muster von: CDV 



In der Rolle einer knapp beklei- 
deten Göttin geht es durch 
zahlreiche Levels gegen Killer- 
pflanzen, Toten köpfe und Mu- 
tantengehime. Viele Anspielun- 
gen auf B-Movies, gute Unter- 
haltung. 

Systemanforderungen: 

386SX/33, 4 MB RAM. VGA 
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USK-Altersempfehlung: 

ab 6 



WrathofEarth 




Adven ture/Ba II erspiel. 
79.95 DM. Hersteller/ 
Muster von: CDV 



In femer Zukunft wird die end- 
lich befriedete Erde von Ag- 
gressoren aus dem All bedroht 
In einer Mischung aus Adven- 
ture und Ballerspiel tretet Ihr 
der Gefahr entgegen. Tolle Gra- 
fik und guter Sound; ein schö- 
nes Spiel. 

Systemanforderungen: 

386SX/33 MHz, 4 MB RAM, 
VGA, ca. 23 MB auf Festplatte 
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MuLrilVlEcliA 
SoFr 




Conaputecsplele 

Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Compulerzeltschriften lesen. 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorrätig, Oder 
testen Sie Ihr Ueblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
It^ren MulriMEdiA Soft Laden. 

Info M Info El Info 

Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulriMEdU Sofr Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordern Sie 
sctiriftlicn das lnfoschreit>en an: 

MuItiMecIU SoFt 
52349 DÜREN, Josef Schregel Str.50 

MuLTiMEdiA SoFt 

finden Sie in 




DEMNÄCHST III 
09111 Chemnitz 

16890 EISENHÜTTENSTADT 

Futstenbefger Suaße 39 Tel 03364-73595 

15234 FRANKFURT/ODER 

Augusl Bebel SUalie 15 Tel 0335-4001 888 

22041 HAMBURG 

Wendemuthstr 57 Tel 040.8528428 

NEUINEUfNEUl 

31134 HILDESHEIM 

Goslatsche Strafte 1 1 Tel. 05121-130614 

NEU! NEUI NEUI 
35066 FRANKENSERG 

Linnertoretraßai Tel, 06451 -28056 

39112 MAGDEBURG 

Heideslfaße S Tel 01 72.30031 46 

4123$ MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 

Limitenslraß« 152 Tel 02166-43951 



47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 



Online Co-fe 
Tel 02841-21704 



481 51 MÜNSTER 

We&eler Straße 46 Tel, 0251 -524001 

49078 OSNABRÜCK 

Martinislralie 62 Tel. 0541-434702 

50826 KÖLN 

Alpenefstrafte 11 Tel 0221 -5505303 

52349 DÜREN Online Cafe 

BA TTLE TECHZEmRUM 
GAMES WORKSHOP 
Jose(SchfegelSlf,50 TelO2421-2610O 

665S4 NEUWIED 

Hermannstraße 19 Tel. 02031-352320 

75172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zetrennerst/aae 11 Tel 07231-1 7275 

81475 MÜNCHEN 

Königswieser Strafte 5 Tel 080-7459556 

96052 BAMBERG 

Untere Köniasstf. 10 Tel, 0951-202210 

99084 ERFURT 

MeienbeiBslraße 20 Tel 0381-5621656 
Magdeburger Allee 149 VicüuUvty Cafe 

MutrlMEdiA Sofr BÜRO 

52349 DÜREN, Tel 02421.28100 

JoielSchregalStrSO FAX02421-2B1020 



Die gute atte 
Erde wartet 
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schon als Baby weit weg vom hei- 
mischen Kriegsgebiet auf der Erde 
in Sicherheit gebracht hat Als er 
seinen Sohn jetzt wieder nach Hau- 
se holt, macht der alles mögliche, 
nur nicht das, was Papi will. Und 
was will der Herr Papa? Das ist eine 
lange Geschichte, 
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hat Flugs klont er sich einen zwei- 
ten Mel, dem er die andere Hälfte 
einimpfen möchte, sobald er sich 
des Originals bemächtigt hat - 
schließlich weiß er bereits, daß Mel 
sich auf der Erde versteckt hält 

Um die ganze Story noch kompti- ' 
zierter zu machen, weiß Mel nicht ' 



Spiele, die mit tollen 
Grafik und ungewöhn- 
licher Story aufwarten, 
gibt es viele. Aber 
SIerra/Coktel schaffen 



»r Beziehung die 
e vom zu haben. 



4 Auch Steppdecken 
L können kleidsam sein 



Adastra 



The Last Dynasty ist ein interessanter Mix aus Adventure- und 
Action-Elementen, an den man sich erst einmal gewöhnen 
muß. Da aber der Schwierigkeitsgrad nur langsam ansteigt 
haben auch Leute, die keine Profis auf beiden Gebieten sind, 
eine Chance, mit etwas Geduld und Hingabe das Game in 
einem überschaubaren Zeitraum zu lösen. Die schicke musi- 
kalische Untemialung versüßt das Spiel zusötzüch, und daß 
alle Beteiligten deutsch sprechen, ist ebenfalls auf der Positiv- 
Seite zu venmerken. Adventure-Puristen allerdings sollten die 
Finger von der Dynastie lassen - ihr Ärger töte dem Game 
echt unrecht 

Antje 



ater werden ist 
nicht schwer, Vater 
sein dagegen sehr! 
Diese Erfahrung 
I muß auch der Herrscher von Rauuq 
machen, nachdem er seinen Sohn 



i 



AufKyakgibfs ein 
großes Eis 
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Angefangen hat der 
ganze Schlamassel, : 
als eine alte Kul- 1 
tur beschloß, 
das universale ,^ 
Wissen der 
Dynastie von | 
Rauuq anzu- 
vertrauen. 
Warum und 
* weshalb ist 

^ nicht weiter 

^ a wichtig. Wichtig ist 

^ ' nur, daß in diesem uni- 
versalen Wissen die ganze 
Macht des Universums enthalten ist 
und es deshalb für alle dunklen 
Charaktere eine riesige Versu- 
chung darstellt Glatzkopf Iron ist 
ein solcher Machtlüstling, dem kei- 
ne Tat zu fies ist, wenn sie ihn sei- 
nem Ziel näherbringt 

Der Herrscher über Rauuq besitzt 
jedoch nicht nur das universale 
Wissen, sondern auch zwei Söhne. 
Um den Wissensschatz in Sicher- 
heit zu bringen, teilt er ihn und gibt 
jßdem seiner Sprößlinge eine Hälf- 
te. Ein Sohn bleibt bei ihm, der 
jndere wird zusammen mit einem 
• twa gleichaltrigen Aufpasser auf 
'"inen unauffälligen, kleinen Hinter- 
wäldlerplancten verfrachtet - auf 
die Erde. Hier wächst Held Mel zu- 
sammen mit seinem Freund Dok 
auf und ist zum Zeitpunkt der Action 
etwa 20 Jahre alt 

Miesling Iron war inzwischen 
nicht untätig. Er hat sich Mels Bru- 
der geschnappt, um an den Wis- 
sensschatz heranzukommen. Man 
kann sich seine Enttäuschung vor- 
stellen, als er merkt, daß er nur die 
eine Hälfte des Wissens und damit 
eigentlich gar nichts in der Hand 





mehr, daß er von königlichem Blute 
ist, glaubt nicht an Aliens und an 
UFOs schon gar nicht Infolgedes- 
sen macht er sich über Dok nur lu- 
stig, als dieser einen Apparat zu- 
sammenbastelt init dem man ferne 
Sonnensysteme anfunken kann: 
"Aliens? Daß ich nicht lache!" 

Als die beiden jedoch eines j 
Nachts auf einem Berg von einer 1 
fliegenden Untertasse beschossen 
werden, hat auch er nichts dagegen, 
in einem (was für ein Zufall) einla- 
dend offenstehenden Raumschiff 
die Flucht ins Weltall zu ergreifeaj 
Was für ein Glück, daß er zuvor be- 
reits auf Doks selbstgebautem 
Raumkampfsimulator die Grundla- 
gen der Cockpitsteuerung auspro- j 
bieren konnte. (Woher soll er auch | 
wissen, daß Dok in Wirklichkeit ein i 
technisches Genie ist und die Auf- 
gabe hat ihn auf solche Raumschif- j 
fe vorzubereiten?) 

Und jetzt geht die Action auch für 1 
die Spieler richtig los. Bewaffnet mit | 
Maus oder Joystick und ein paar, 
Hotkeys auf der Tastatur, ballert 
man sich mit steigendem Schwie- 1 
rigkeitsgrad durch die verschiede- 
nen Weltraumszenarien. Halten die | 
Gegner im Simulator noch schön 
still, so geht in den anschließenden 
"echten" Gefechten schon voll die , 
Post ab. 

In jedem der zunächst sechs 1 
Kampfszenarien muß man eine be- 
stimmte Mission erfüllen. Mal gilt es, | 
die Eskorte eines Frachters zu elimi- 
nieren, damit der einen huckepack 1 
auf eine geheime Basis bringt, mal | 
muß man einem zukünftigen Ver- 
bündeten den Weg freiräumen. 
Oder ein Störsatellit ist zu zerstören, 1 
um der schönen Ruimel, Chefin der 
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interstellaren Schrotthändler zu im- 
ponieren. Deren Männer (Soldaten, 
nicht Ehemänner) müssen von ei- 
ner feindlichen Basis gerettet wer- 
den, und die Landung auf dem er- 
sten Zielplaneten ist nicht gerade 
ein Spaziergang. 

Hat man sich erst einmal an die 
teilweise etwas empfindliche Maus- 
steuerung gewöhnt, macht das fle- 
xible Gameplay des ersten Action- 
Abschnitts echt Spaß. Eine große 
Hilfe ist die jederzeit einschaltbare 
3D-Karte, in der alle Schiffe einge- 
zeichnet sind Hier kommt das strate- 
gische Geschick zum Tragen, denn 
einfach nur alles abballem, was vor 
dem eigenen Laser auftaucht bringt 
nicht allzuviel Statt dessen kann 
man in der Karte sehen, welcher 
Feind sich am eigenen Schiff festge: 
bissen hat oder wo Störsender ste- 
hen, die den Bordcomputer durch- 
einander bringen. In späteren Ac- 
tion-Abschnitten legt man hier eben- 
' falls fest, welcher Verbündete sich 
um welches Feindschiff kümmert, 
wen man aufs Kern nimmt wer be- 
schützt wer angreift und so weiter. 

Beim Cockpit selbst haben die 
Programmierer ungewohnte Flexibi- 
lität bewiesen: Alle Elemente werden 
als frei verschiebbare Fenster darge- 
stellt die nach Belieben groß oder 
klein gezogen oder sogar völlig weg- 
geschaltet werden können - je nach- 
dem, wieviel Wichtigkeit man einer 
bestimmten Information beimißt 
Werte wie z.B. für Geschwindigkeit 
die Zahl der Feinde, Schutzschild 
usw. können als Zahlen, in Form von 
Balken, als mnde Instrumente oder 
Diagramme angezeigt werden. Man 
kann also den ganzen Bildschirm 
mit Anzeigen vollkleistem oder nur 
ganz wenige Instmmente anzeigen 
lassen, um besseren Ausblick zu ha- 
ben. Im Extremfall kann sogar das In- 
stmmentenbrett ausgeblendet wer- 
den, damit der Weltraum, die detail- 
lierten Raumschiffe und das Feuer- 
werk aus Laser und Raketen so rich- 
tig zur Geltung kommen. 

Überlebt man einen Kampf, gibt's 
in der Erzählphase ein paar nette 
Sprüche, und ein neues Szenario 
wird in Wort und Videosequenz 
I vorbereitet Wenn man dabei nicht 
genau weiß, was zu tun ist geben 




der Bordcomputer Maiika oder eine 
;. Online-Hilfe gerne Tips. Segnet 
I man dagegen das Zeitliche, darf 
I man den letzten Kampf (oder einen 
P früheren} noch mal von vorne aus- 
I fechten, denn das Spiel speichert 

vorher automatisch. 

Kontrastprogramm 

Hat man es geschafft sicher auf tJ 
großen Basis zu landen, darf de! 
Feuerfinger ein bißchen ausruhen. 
Jetzt läuft man durch eine riesige 
Raumstation, wo mit List und Tücke 
(und einem reparierten Trionenla- 
ser) naseweise Roboter unschäd- 
lich gemacht werden, die Zentral- 
verriegelung der Türen aufgehoben 
wird und eine Reihe anderer Aufga- 
ben gelöst werden muß. Sogar ein 
paar Wachen stellen sich hin und 
wieder in den Weg und müssen 
ausgeschaltet werden. 

Die Puzzles sind zum Teil Haus- 
mannskost zum Teil aber auch 
ziemlich originell. Auf keinen Fall 
aber sind sie so schwer, daß nur Ad- 
ventureprofis in den Abenteuerte i- 
1 len weiterkämen. Interessant ist in 



.en Wünsch, 
gestalten 



diesem Zusammenhang, daß man, 
wenn man erst einmal in der Raum- 
station ist jederzeit zwischen Ac- 
tion- und Adventure-Phasen hin- 
und herschalten kann, damit das 
Gameplay schön abwechslungs- 
reich bleibt Eines allerdings muß 
man immer im Auge behalten; Um 
in den letzten Kampf zu gelangen 
und das Spiel erfolgreich zu been- 
den, muß der Adventureteil kom- 
plett gelöst sein. 

Die Grafik in der Raumbasis läßt 
keine Wünsche offen - optische 
Leckerbissen ist man von Coktel ja 
ohnehin gewöhnt Etwas verwir- 
rend ist jedoch in den Adventure- 
Pliasen, daß man sich in der Basis 
nicht frei bewegen, sondern nur die 
generelle Richtung anklicken kann, 
in die man weitergehen möchte. 
Dann folgt ein vorberechneter Ab- 
lauf, der einen zum Teil mit wilden 
Schlenkern durchs Gelände führt 
was der Orientiemng nicht unbe- 
dingtdienlich ist 

Benutzbare Gegenstände wer- 
den mit deutscher Bezeichnung an- 
gezeigt sobald man mit dem Cur- 
sor darüberfährt Im Inventory findet 
man sie dann in Form von Icons 
wieder. Durch die sehr einfach ge- 
haltene Steuemng ist das Benutzen 
der Gegenstände kein Problem. □ 

ab 
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The Last E)ynasty 
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Es muß wohl an der Jahreszeit, am 
Wetter oder an Schumis Erfolgen 
liegen: Überall erblicken rasante 
neue Rennspiele in den Gewächshäu- 
sern der Softwarefirmen das Licht der 
Monitore, und das in überraschend 
guter Qualität. Eines davon ist 
HI-OCTANE von Bullfrog. 



Wie man sieht sind die Ver- 
kehrszeichen schwer zu treffen 

zeuge bietet zwar nicht unbedingt 
umwerfenden Realismus, aber 
dafür das Fahrverhalten der Vehikel 
um so mehr. 

Weil alle Fahrzeuge unterschied- 
liche Werte für Geschwindigkeit 
Gewicht, Panzerung usw. aufwei- 
sen, steuern sie sich nicht nur sehr 
unterschiedlich, sondern zeigen 
auch sehr spezifisches Verhalten 
bei Beschädigungen. So kann man 
mit einem Gleiter zwar sehr viel 



E 



s war schon ein 
heißes Gerät, das 
uns bei einem Juni- 
Besuch in Guildford 
von den dort ansässigen Ochsen- 
fröschen vorgeführt wurde: Bull- 
frogs neuestes Überraschungspro- 
dukt Hi-Octane ist ein futuristisches 
Rennspiel, das mit einer erweiterten . 
und schnelleren Magic-Carpet-En- 
gine läuft Was das bedeutet, kön- 
nen sich wenigstens diejenigen gut 
vorstellen, die mit dem "Fliegenden 
Teppich" bereits unterwegs waren: 
Optisch sehr abwechslungsreiche 
Rennstrecken führen über Stock 
und Stein, Berg und Tal, und das 
ganze natürlich nicht nur für einsa- 
me Solo-Schumachers, sondern 
auch für acüonlüsteme Netzwerk- 
Jockeys. Da geht echt die Post ab! 

Die Action findet im 21. Jahrhun- 
dert statt, wo man nicht mehr mit 
normalen Rennwagen durch die 
Gegend heizt, sondern seine PS- 
Lust mit reichlich ungewöhnlichen 
Polygon-Boliden befriedigt unter 
denen sicherlich alle Spieler was 
Passendes finden werden. Sechs 
verschiedene Typen stehen zur 
Auswahl: Panzer, Hovercraft Trike, 
Gleiter, Monstertruck oder Turbo- 
wagen. Die Optik dieser Rennfahr- 




Auch absefts 
eigentlichen 
Strecke 
icann man 
nützliche 
Dinge fin- 
den 



Ein Pentium gibt ricKtig Schwung 

Eines sollte trotz allen Wohlwollens nicht unterschlagen wer- 
den: Hi-Octane läuft zwar schon auf einem 486/ö6er ganz 
nett, aber richtig flott und fetzig wird es erst auf einem Penti- 
um. Und wer hat schon ©in Pentium-Netzwerk bei sich zu 
Hause? Das ist natürlich ein kleiner Wermutstropfen, sollte 
aber niemanden davon abhalten, trotzdem seine Runden zu 
drehen, und wenn es allein im stillen Kämmerlein ist Spaß 
macht dos Teil nämlich allemal. 

Anlje 




Extras wer- 
den im 
Drive-thru- 
Verfahren 
mitgenom- 
men 



engere Kurven ziehen als zum Bei- 
spiel mit dem echt schweren Tmck, 
aber dafür kann der dank besserer 
Panzerung sehr viel mehr Rempler 
und andere Unannehmlichkeiten 
einstecken. 

Sechs Kurse stehen zur Auswahl, 
auf denen entweder Einzelrennen 
oder ganze Meisterschaften ausge- 
tragen werden dürfen. Das mit der 
^Meisterschaft sollte man allerdings 
nicht zu sportlich sehen. Unliebsa- 
me Konkurrenten werden nämlich 
mit Wummen und Raketen von der 
Straße gefegt Extras wie Booster, 
Munition, Raketen, Treibstoff oder 
Schilde liegen als Icons auf der 
Fahrbahn herum, und auch ein Ab- 
stecher ins Gelände kann sich für 

Bonussammler als durchaus loh- 
nend erweisen. 

Zieht man einsam seine Run- 
den, kommt das Game über eine 

durchschnittliche Bewertung 
nicht hinaus, auch wenn sich die 
Computergegner ziemlich gut auf 
den Fahrstil der Spieler einstellen. 
Seine wirklichen Stärken ent- 
wickelt Hi-Octane erst im Netz- 
werkmodus, wo bis zu acht Spieler 
gegeneinander antreten können. 
Dann kommt echt Laune und viel 
Motivation auf □ 
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Hi-Octane 
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Hersteller: Bullfrog, 
Preis: co. 90 DM 

Ein Rennspiel aus der Magic-Carpet- 
Sch miede, das im Netzwer1<modus zu den 
besten des Genres gehört 

getestet ouf Gateway 2000 P5' 1 00 



keiten und die Handlung im Spiel 
erklärt Die Introsequenz ist "faszi- 
nierend", wie Mr Spock sagen 
würde. Außerdem gibt's auch 
noch was für die Ohren, das gar 
nicht wehtui 

Info: Microprose/Spectnim 
Holobyte 




Tuneland 

Selten hat ein Programm bereits 
im Vorfeld für soviel Aufsehen 
und Furore gesorgt wie Tune- 
land. Das Windows-Game aus 
dem amerikanischen Soft- 
warehaus 7th Level zeigt, was im 



Bereich Edutainment und ani- 
mierte Cartoongraflken alles 
möglich ist Ihr folgt dem Helden 
Howie Mandel in eine Welt voller 
Farbe und Musik. 
Info: Bomico/7th Level 
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Htnwtlst 

Die Programme benötigen bei der In - 
stollation auf Festplatte teilweise nicht 
unerheblichen Speicherplotz Stellt 
daher vor einer Installotion von Spie- 
len oder Demos sicher, daß Eure Fest- 
piatte noch über den entsprechen- 
den freien Platz verfügt Rund 15 MB 
sollten schon noch frei sein. 
Domit man die CD der PC SPIEL nut- 
zen kann, sollte ein Rechner folgende 
Mindesbronfigurotion besitzen; 
386SX/25 MHz mft 2 MB RAM, 
Maus, CD-ROM-LauWerH, DOS 5.0 
oder höher, VGA-Karte. Bitte beodi- 
tet daß einzelne Programme mögli- 
cherweise einen noch schnelleren 
Rechner bzw. mehr Speicher benöti- 
gen und unter Umständen bei der 
beschriebenen Minimaikonfiguration 
nicht tauffahig sind. 



Zu eincrCD geh&t ein schnuckdiges kleines ßegleitheftchen. Da paßt viel rein, und wir haben Euch 
ja auch viel mitzuteilea Damit Ihr nun nicht ganz untätig dasitzen müßt gibt es das Einlegeheltchen 
für die CD-Box sozusagen als Bausatz: Zuerst müßt Ihr den Comic und diese Doppeiseite aus dem 
Heft herauslösen. Anschließend faltet Ihr am Hefifalz, dann an der Falzlinie und abschließend noch 
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.. bieten wir Euch auf der Heft-CD 
im Augüst So viele Goodies sind 
uns diesmal ins Haus geflattert, 
daß wir gar nicht wußten, wie wir 
alles unterbringen sollten. Um so 
besser für Euch: Ihr findet eine 
Klasse-Auswahl interessanter 
Sharewarespiele und neuer De- 
mos, reichlich Lösungen zu den 
aktuellen Spielehits, jede Menge 
Tips und Tricks, nützliche Tools 
und Utilities, die Euch bei der täg- 
lichen Arbeit hilfreich sein kön- 
nen, sowie aktuelle Videos. 
Obwohl wir uns die größte Mühe 
geben, kommt es gelegentlich 
vor, daß jemand Schwierigkeiten 
mit der CD hat Hier ein paar Hin- 
weise: 

• Für das Abspielen der CD muß 
Euer PC mit einem PC- 
CD-ROM-Laufwerk ausgerü- 



stet sein. Weder ein Hi-Fi-CD- 
Abspielgerät noch das Lauf- 
werk für Disketten sind für die- 
se Aufgabe geeignet 

• Die CD läuft nicht von selbst 
Nachdem Ihr sie ins Laufwerk 
gelegt habt wird von diesem 
Laufwerk aus das Menüpro- 
gramm mit dem Befehl PC- 
SPIEL gestartet 

• Das Menüprogramm der CD 
ist ein DOS-Programm. Wenn 
Ihr versucht es unter Windows 
zu starten, dann ist es möglich, 
daß Euer Bildschirm dunkel 
bleibt 

• Stellt sicher, daß Euch genü- 
gend Arbeitsspeicher (RAM) 
zur Verfügung steht Viele Pro- 
gramme verlangen wenigstens 
4 MB RAM und eine spezielle 
Speicherkonfiguration. Hinwei- 



■>%■ 



einmal so, daßihrdasfertige Heftchen in der Hand habt Der Beschnittrand mit der Falzung 
unten wird fein säuberlich abgeschnitten, und am Schluß trennt Ihr mit einem Messernoch die 
Falzkanten vom auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Rücken - fertig ist das PC-SPIEL- 
Bnlegeheftchen, passend für handelsübliche CD-Boxenf 



Falzlinie 
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se findet Ihr in den Texten zum 
jeweiligen Programm. 

• Bei Problemen mit der Grafik- 
darstellung solltet Ihr versu- 
chen, einen VESA-Treiber ein- 
zusetzen. Ein solcher ist in der 
Regel in der Software zur Eurer 
Grafikkarte enthalten, und 
auch viele Spiele bringen ent- 
sprechende Hilfsprogramme 
gleich mit. 

• Wenn einzelne Spiele oder De- 
mos gar nicht funktionieren 
wollen, können wir Euch in der 
Regel nicht helfen. Zwar haben 
wir den gesamten Inhalt der 
CD auf mehreren Rechnern auf 
die Lauffähigkeit hin überprüft, 
aber Probleme mit exotischen 
Konfigurationen sind leider nie 
auszuschließen. In solchen Fäl- 
len sind aber erfahrungsgemäß 
die Entwickler und Anbieter 
der jeweiligen Produkte froh 
über entsprechende Hinweise 



und oft hilfsbereit was Lösun- 
gen anbelangt 

t Wer auf der CD enthaltene Au- 
diotracks auf einem Hi-Fi-CD- 
Player abspielen möchte, sollte 
auf keinen Fall den ersten 
Track {Datenspur) aus- 
wählen! Das kann zur Zer- 
störung der Lautsprecher 
führen. 



Wanted! 

Wenn Ihr immer schon einmal 
Eure ureigensten Produkte auf ei- 
ner CD veröffentlicht sehen woll- 
tet dann tut Euch keinen Zwang 
an. Schickt uns eure selbstprodu- 
zierten Demos, Soundtracks, Mut- 
ters Slapstickeinloge, die Ihr auf 
Video gebannt habt (vorzugswei- 
se in digitalisierter Form), oder 
worauf Ihr sonst noch stolz seid. 
Wir kennen keine Hemmungen 
und bannen Euer Werk auf die sil- 
berne Scheibe. 



ven Spielfilms Quantum Gate 11 

- The Vortex bereits im Demo 

begleiten. 

Info: Warner Interactive 

Soccer 

Soccer Superstars ist ein rasan- 
tes Fußballspiel für zwei Perso- 
nen. Ihr könnt Euch dabei als 
Pele, als Torminator Lothar Mat- 
thäus, oder wie weiland Franz, 
der Kaiser, auf dem Spielfeld be- 
währen und versuchen, neuer 
Torschützenkönig zu werden. 
Info: Flair 

Space Quest VI 

Lange erwartet nun ist er endlich 
da: Roger Wilco ist mit seinen un- 
nachahmlichen Space-Quest- 
Abenteuem mal wieder auf der Er- 
de gelandet und berichtet über sei- 
ne letzten Erlebnisse. Ihr könnt in 
dieser interaktiven Demo die er- 
sten Sequenzen des Spiels anspie- 



len und Euch schon auf die fertige 
Version freuen, die voraussichtlich 




im nächsten Monat testfähig in die 
Redaktion kommen soll. 
Info: Sierra/Coktel 

StarTrek- 
A Final Unity 

Das Richtige für den echten Trek- 
ker Star Trek - A Final Unity ist 
nun als Demoversion verfügbar. 
Es ist zwar keine interaktive De- 
mo, aber Ihr könnt Euch das 
Schiff ansehen. Sehr ausführiich 
werden die Steuerungsmöglich- 
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kurs gegen diverse Gegner be- 
weisen und zeigen, ob Ihr der 
bessere Weltmeister der Zukunft 
werden könnt Das Ziel ist ein- 
fach: Entweder kommt Ihr als er- 
ste im Ziel an, oder Ihr bleibt als 
letzte übrig und blasiert alles aus 
dem Weg, was Euch in die Quere 
kommt 
Info: Electronic Arts/BuUtog 

NBA Live 

Gerade wurde die Best-of-Seven 
entschieden, und die Houston 




Rockets sind als Sieger der ame- 
rikanischen NBA hervorgegan- 



gen. Und sofort kommt Electro- 
nic Arts mit einer neuen interakti- 
ven Demo zu NBA auf den Markt 
Ihr könnt schon mal für die näch- 
sten Toumaments üben und Euer 
eigenes Dreamteam zusammen- 
stellen. 
Info: Electronic Arts 

Quantum Gate II - 
The Vortex 

Die Erde im Jahr 2057. Das Un- 
vermögen der Industrienationen 
hat dazu geführt daß die Erde in 
einem erbarmungswürdigen Zu- 
stand ist Der endgültige Unter- 
gang scheint vorprogrammiert, 
wenn nicht schleunigst etwas un- 
ternommen wird Hilfe bringt nur 
das seltene Mineral Iridium Oxid, 
das auf einem fremden Planeten 
zu finden ist der nur durch das 
Quantum Gate erreicht werden 
kann. Auf die ferne Reise könnt 
Ihr die Hauptfigur des interakti- 




Wäd 



r^^mio 



Isharll 

Endlich ist es soweit, auch unsere 
CD wird zum ersten und hoffent- 
lich nicht zum letzten Mal von der 
Vollversion eines kommerziellen 




Spiels verziert Den Anfang 
macht: Ishar II. 

In einem fantastischen Rollen- 
spicl bewegt Ihr Euch durch Ort- 



schaften und Dungeons in SD- 
Ansicht Ihr könnt entweder eine 
vorgegebene Party auswählen 
oder Euch selbst eine zusammen- 
steilen. Darüber hinaus gibt es de- 
taillierte Karten, es hel- 
fen Tiere als Verbün- 
dete, Zaubertränke 
können hergestellt 
und unterschiedlich- 
ste Charaktere in ei- 
nem riesigen Spiel- 
areal getroffen wer- 
den. Die Bildschirm- 
texte werden komplett 
in deutscher Sprache 
angezeigt Wer schon den ersten 
Teil von Ishar hatte, kann mit ei- 
ner Party aus dieser Episode wei- 
terspielen. Viel Spaß! 
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Cairo 

Ein echter Himverzwimer aus deut- 
schen Landen ist Cairo. Nach dem 
Domino-Prinzip müssen die Käri:- 
chen im Spiet so zusammengefügt 




werden, daß die sich berührenden 
Seiten zueinander passen. Um die 
Aufgabe etwas leichter zu machen, 
können die einzelnen Karten auf 
Wunsch auch gedreht werden. 



Trotzdem bleibt es eine echte Her- 
ausforderung, passende Lösungen 

zu finden. 

Shareware; Registrierung: 30 
DM; Autor Martin Klein, Faber- 
straße 1 0,813 73 München, 
Muster von: CDV 

Cyberchess 

Cyberchess ist eine hübsch ani- 
mierte Schachspiel-Variante: Ihr 
spielt nicht mit den normalen, ein- 
fachen Figuren, sondern mit Kon- 
struktionen, die eher an Roboter 
erinnern. Im Stile von Battlechess 
wird mit lautem Getöse hier und 
da ein Bauemgemetzel veranstal- 
tet, oder der ein oder andere Geg- 
ner wird zur Schnecke gemacht 
Die Regeln sind bekannt aber die 



Schlägertrupps zu animieren, ins 
Krankenhaus zu gehen? Und wer 
benutzt für neue Medikamenten- 
versuche seine Patienten als Ver- 
suchskaninchen? Genau das und 
vieles mehr passiert in Biing!, das 
Ihr Euch unbedingt ansehen soll- 
tet 

Der Meister 

Im Bereich Strategie-Manage- 
ment-Simulation ist das neueste 
Programm von Impressions Der 
Meister anzusiedeln. Als Mana- 
ger eines Fußballvereins muß 




sich der Spieler um Mannschafts- 
aufstellung, Spielerhandel Aus- 
bau des Stadions und vieles mehr 
kümmern. Näheres verrät ein 
Testspiel der Demoversion. 
Info: Selling Points/Impressions 

Hi-Octane 

Bullfrogs neuester Streich als 
spielbare Demoversion auf unse- 




rer Heft-CD: Das Game ist kein 
reines Rennspiel, vielmehr sind 
mehrere Spielmöglichkeiten vor- 
handen. In einem 3D-Szenario 
könnt Ihr Euch auf einem Rund- 
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Du brauchst für Dein 

PC-Spiel-Abo 

kein IVlillionär zu sein... 



^'^1 y.so , 



°^'' StmulaH 
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PC Spiel: 

Jeden Monat Tips, 
Tricks und Infos frei Haus 








VoHversion auf dieser CD: 









Die Extra 300S im Ruckenflug 
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Cockpit Aussicht 
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Auf keinem System außer dem PC war 
es bisher möglich, aufwendige Hugsimu- 
latoren halbwegs wirklichkeitsgetreu 
rüberzubringen. Erst mit den neuen SD- 
fähigen Konsolen erwächst mittlerweile 
Konkun^nz. Die Entwickler der Rrma 
Looking Glass waren aber auch nicht 
faul und stecken die Grenzen für PG 
Rugis schnell noch ein bißchen werter. 



er fliegen will, muß 
auch ballern kön- 
nen! So lautet eine 
alte Faustregel un- 
ter PC-Rugsimulationsfans, denn rein 
zivile Rugis sind rar. Selbst der Hugsi- 
mulator von Microsoft, bisher immer 
ehemes Standbild für seriöses und 
hyperrealistisches PC-Entertainment, 
traute sich nicht mehr, ohne ein Baller- 
level daherzukommen. Daß es trotz- 
dem auch ohne Krieg Spaß machen 
kann, mit einem virtuellen Hugzeug 
unterwegs zu sein, beweisen jetzt 
Looking Glass mit Flight Unlimited. 
Was dem grundpazifistischen Simula- 
tor an Waffenmenüs und Kampfein- 
sätzen fehlt das macht er durch nahe- 
zu unglaubliche Grafik und ein völlig 
neues SimulationsmodeO wieder wett 




Wieso fliegen Flugzeuge? In gängi- 
gen Simulatoren deshalb, weil sie 
einem Vektorkoordinatensystem 
im dreidimensionalen Raum folgen 
und der Flugvektor ja nach Bege- 
benheiten "verformt" wird. Je nach 
Qualität des Simulators bewirken 
mehr oder weniger Faktoren den 
Verformungsgrad des Vektors, was 
letztendlich die Realitätsnähe aus- 
macht 

Frischer Wind im Speicher 

Man muß sich das vereinfacht so vor- 
stellen, als ob die Maschine an einem 
unsichtbaren Seil entlangläuft Gibt 
man Gas, wird das Seil nach oben ge- 
zogen, und das Flugzeug steigt 
nimmt man das Gas weg, wird das 



Wo bitte 

sind die kfeinen 

Papiertüten 

fgu»pj? 



Berge, so hoch . 





W.^. 



.jm 



Seil nach unten gezogen, und die Ma- 
schine geht in den Sinkflug. Mit der 
Methode lassen sich zwar ganz or- 
dentliche Ergebnisse erzielen, aber 
bei Flight Unlimited wollte man ein 
naturgetreueres Rugmodell schaffen. 
Was bisher nur auf speziellen, 
superteuren Simulationsrechnem 
möglich war, kommt jetzt erstmals 
bei einem Spiel zum Einsatz Right 
Unlimited berechnet anhand der 
Luftströmungen und der Flügelfonm 
tatsächlich die korrekten Auftriebs- 
faktoren. Wer einmal einen Windka- 
nalrechner vom Format einer Cray 
MKII gesehen hat die immerhin ein 
paar Stockwerke einnimmt frast sich 
natürlich, ob bei einer so komplexen 
Rechenarbeit auf dem PC überhaupt 



noch Rechnerieistung übrigbleibt 
um eine halbwegs vemünftige Grafik 
darzustellen. Doch auch hier hat 
Right Unlimited Bahnbrechendes 
anzubieten. 

Keine Klötzchen 

üblicherweise besteht die Land- 
schaft bei Flugsimulationen aus 
Vektorflächen, die in ihren positi- 
onstypischen Farben (unten Grün, 
oben Blau) eingefärbt werden. Das 
mag ja aus großen Flughöhen noch 
realistisch wirken, aber je näher 
man dem Boden kommt desto 
langweiliger sieht's aus. Um diese 
Langeweile bei Niedrigflügen zu eli- 
minieren, hat die Softwareindustrie 
schon alles probiert: gouraudschat- 
tierte Berge wie in Falcon 3.0, Vek- 
torobjekte, die bekannte Bauwerke 
darstellen, wie beim MS-Hugsimu- 
lator, Texturemaps von großen 
Städten wie bei Strike Commander 
oder eine kleine, aber feine Voxel- 
landschaft wie bei Comanche. 

Bei Flight Unlimited kommen nun 
Original-Satellitenaufnahmen der Flug- 
gebiete zum Einsatz. Die werden als 
Texture über die Landschaft geklebt 
sowie stufenios gezoomt und gedreht 
Aufgmnd der unheimlichen Daten- 
mengen, die dabei anfallen, sind die 
Ruggebiete natürlich in der Größe be- 
grenzt aber dafür entsteht ein Grafikef- 
fekt der im ersten Moment anmutet als 
betrachte man eine Videoaufnahme. 
Alle Screenshots in diesem Bericht 
sind, man glaubt es kaum, Ingame- 
Shots und nicht etwa vorgefertigte Fil- 
me aus der intro. Man muß das einfach 
mal in Bewegung gesehen haben, um 
es überhaupt zu glauben Auf Boden- 
objekte wie Rugtower, Brücken und 
den obligatorischen Hangar wurde 
konsequent verzichtet was Augen- 
schmaus und Spielspaß jedoch kei- 
nen Abbmch tut 

Große Frage: Macht ein Flugi, bei 
dem man nichts kaputtmachen 
kann, überhaupt Spaß? Das bleibt 
natürlich jedem selbst überlassen. 
Die Grundidee hinter Flight Unlimi- 
ted ist ein möglichst reales Flugfee- 




Lautlos durch die Lüfte 
mit einem Grobb- 
Hochleistungssegter 



ling. Dazu wurde die komplette 
Rechnerhardware bis an die Gren- 
ze ihrer Kapazität ausgeschöpft 
Das Programm richtet sich an dieje- 
nigen, die sich wirklich für das pure 
Fliegen interessieren. 

No Bandit 

Statt ellenlanger Listen über die Wir- 
kungsweise der verschiedenen Waf- 
fensysteme legt das Handbuch eher 
Wert auf die exakte Beschreibung di- 
verser Kunstflugmanöver. Dieses 
Kompendium allein ist schon eine 
Klasse für sich. Hier erfährt man in 
verständlichem Deutsch mit zahlrei- 
chen Skizzen, wie man das Pro- 
gramm bedient und was sich über 
Aeronautik zu wissen lohnt Statt auf 
zehn Seiten die Vorzüge und Fach- 
begriffe eines besonders ausgetüftel- 
ten taktischen Radarsystems darzu- 
legen, was ja mit Rugspaß auch nur 
am Rande zu tun hat wird hier nur 
die wirklich notwendige Information 
lesegerecht und auch für Laien ver- 
ständlich aufbereitet 

Innerhalb eines Tages sollte wirk- 
lich jeder in der Lage sein, einfache 
Flugmanöver wie im richtigen Leben 
hinzubekommen. Das ganze ist eher 
als Software-Flugschule zu sehen, 
und dementsprechend sind auch die 
"Missionen" ausgelegt Neben dem 
Freiflug gibt es ausführiiche Lektio- 
nen, die jeder sofort nachvollziehen 
kann. Zu diesem Zweck projiziert das 
Programm dreidimensionale Ringe 
in den Äther, die es in der richtigen 
Reihenfolge zu durchfliegen gilt 

Es fängt mit Geradeausflug an, 
geht über Steig- und Sinkmanöver 
bis hin zum Looping mit doppelter 
Schraube. Nur wenn man alle Ringe 
in der richtigen Zeit und Reihenfolge 
durchflogen hat ist der virtuelle Flug- 
lehrer zufrieden. 

Das heißt jedoch nicht automa- 
tisch, daß der Spaß vorbei ist wenn 
man alle Lektionen einmal korrekt 
flogen hat Wenn der Doppel- 
looping mit der Sukoshi-Kunstflug- 
maschine problemlos klappt be- 
deutet das noch lange nicht daß 




Impressionen 
aus der Luft 



night Unlimrted ist fast 
zu schön, um wahr zu 
sein. Die Programmie- 
rer von anderen 
Flugsimulatoren, vor- 
nehmlich von Micro- 
soft werden ihre liebe 
Mühe haben, den 
Quantenspnjng von 
night Unlimited nach- 
zuvollziehen. 

Bei all den schönen 
Features darf man je- 
doch nicht vergessen, 
daß auch höchste An- 
forderungen an die 
Hardware gestellt v/er- 
den. Mit einem 486 
DX2/66, 8 MB RAM und 
einem Doublespeed- 
Laulwerk erreicht man 
gerade die unterste 
Grenze des Notwen- 
digen. Um das volle 
Rugvergnügen zu ge- 
nießen, muß schon ein 
wenig au^enüstet 
werden. Auf einem 
ausgebauten Pentium 
spielt es sich aber so 
überzeugend, daß zu- 
mindest Hobbyflieger 
und Modellflugfans 
geme Ihr Portemon- 
naie öffnen werden. 
Das Programm un- 
terstützt eine Vielzahl 
von Speziol-Joysticks, 
und auch ein Head- 
set für Virtual Reollty 
kann angeschlossen 
werden. 

Thomas 



man das auch mit einem Grobb-Se- 

gelflugzeug schafft Insgesamt fünf 
verschiedene Ruggebietc und 
ebenso viele Flugzeuge stehen zur 
Auswahl. Außerdem schreit das 
Programm geradezu nach Data- 
Disks. 

Bild-Generator 

Damit die wunderschöne Grafik auch 
in all ihren Aspekten und Details be- 
wundert werden kann, steht eine 
ganze Galerie von hollywoodreifen 
Außenansichten zur Verfügung. Da je- 
doch die meisten Absichten während 
des Flugs kaum gebührend genossen 
werden können, wurde ein Videore- 
corder eingebaut mit dem man geflo- 
gene Manöver nach der Landung 
noch einmal aus allen Blickwinkeln 
verfolgen kann. Hier gehen die grafi- 
schen Effekte in die Vollen. 

Optischer Höhepunkt sind die soge- 
nannten "Lens-Hares", bei denen die 
Spiegelung der Sonne auf den Kame- 
ralinsen des Recorders simuliert wird. 
Solche optisch gelungenen Momente 
möchte man natürlich für die Nachwelt 
festhalten, und deshalb ist auch eine 
Screenshot-Funktion eingebaut □ 

tom 



night Unlimited j 
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Hersteller; Looking Glass, 
Preis; 120 DM 

Man möchte gar nicht wieder mit dem Flie- 
gen aufriören. Definitiv die neue Referenz 
für Flugsimulationen 

getestet auf: Gotewoy 2CX)0 P5( 1 00 
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Na, wenigstens die 
Sonne scheint! 




Mutig unter- 
suchen Zak 
und An einige 
seltsame 
Hinterlassen- 
schaften 




ie menschliche Natur 
ändert sich wirklich 
nicht In ferner Zukunft 
dauert der interstellare 
Krieg gegen die Vakkar schon so 
lange, daß der Friedensvertrag mit 
dieser außerirdischen Rasse viele 
völlig überrascht Und für Casey 
O'Bannon kommt der Frieden ein 
paar Minuten zu spät, denn während 
eines letzten Überraschungsangriffs 
der Vakkar müssen er und seine 
Crew das beschädigte Schiff aufge- 
ben. Das letzte, woran sich der arme 
Casey erinnern kann, ist das riesige 
Trümmerstück, das sich seiner Über- 
lebenskapsel mit unerhörter Ge- 
schwindigkeit nähert und aufprallt ... 
- danach: Dunkelheit 

Als Casey O'Bannon wieder zu 
sich kommt hat sich einiges verän- 
dert: Der Krieg ist vorbei, er ist nicht 
mehr beim Militär - und er hat kei- 
nen Körper mehr! Der Aufprall des 
Wrackteils zerstörte seine Überle- 
benskapsel, und er wurde so schwer 
verletzt, daß nur noch sein Gehim zu 
retten war. Das wurde in einer spezi- 
ellen Überiebensbox an Versor- 
gungsmechanismen angeschlossen 
und so am Leben erhalten. 

Caseys alte Freunde Zack und An 
sorgen schließlich dafür, daß sein 
Gehim an ein neuronales Interface 
angeschlossen wird. Mit Hilfe einer 
Kamera kann er wieder sehen, und 
eine Flugsonde versetzt ihn in die La- 
ge, wieder unmittelbar in das Ge- 
schehen einzugreifen. An dieser Stel- 



le übernimmt der Spieler die Rolle 
von Casey und damit die unmittelba- 
re Steuerung des Neuro links. 

Reine Kopfarbeit 

An und Zack erzählen Casey von 
ihrem Plan, während des Krieges ha- 
varierte und veriassene Raumschiffe 




zu suchen und aufzubringen Auch im 
Weltraum gik nämlich das Seerecht, 
nach dem ein herrenloses Schiff inklu- 
sive Ladung demjenigen gehört, der es 
aufbringt und in den nächsten Hafen 
schleppt Casey soll dabeisein und mit- 
tels seines Neurolinks die Kontrolle 
über die Flugsonde übernehmen. 
Schnell ist man sich einig, und die inter- 
stellare Schatzsuche kann beginnen. 

Für den Spieler gestaltet sich das 
Abenteuer optisch als Blick auf das In- 
terface, in dessen rechter oberer Ecke 
ein kleiner Monitor zeigt was die 
Außenweltkamera aufnimmt Der Rest 
der Fläche wird von verschiedenen 
Bedienelementen eingenommen, die 
mittels Mausklick manipuliert werden 
können. Von hier aus verfolgt man das 
Geschehen und kann an bestimmten 
Stellen aktiv eingreifen Je nachdem, 



Was macht man, wenn 
man nur noch aus 
Gehirn besteht und 
keinen Körper mehr 
hat? Ganz einfach, 
man hüpft in eine 
Flugsonde, schwingt 
sich zum Chef auf 
und holt für seine 
Kollegen die Kastanien 
aus dem Feuer. 

wie der Spieler agierf blendet das 
Game eine entsprechende Sequenz 
ein, die entweder die Handlung weiter 
fortsetzt oder aber beendet 

Auf Schatzsuche im 
Weltraum 

Mit Casey als vollwertigem Crew-Mit- 
glied kann die Suche nach veriasse- 
nen Raumschiffen endlich losgehen. 



Der Geist in der Mascliine 



Alles in allem ist 'The Dae- 
dolus Encounter" ein wirklich 
sehenswerter interaktiver 
Film, der ausnehmend gut 
gemacht ist einen nichtli- 
nearen Handlungsablauf 
besitzt und mit witzigen Tex- 
ten in sauberster Sprachaus- 
gabe nicht geizt Daß der 
Spieler in die Rolle einer 



himgesteuerten Maschine 
schlüpft ist eine Idee, die al- 
les noch ein wenig realisti- 
scher erscheinen läßt Scha- 
de ist nur, daß selbst Anfän- 
ger kaum länger ols zwei, 
drei Tage brauchen wer- 
den, um das Game kom- 
plett durchzuspielen. 

Heiner 



Doch zeitigen die ersten Bestrebungen 
nicht den rechten Erfolg. Alles, was die 
drei zunächst finden, ist ein veriassener 



Frachter, der jedoch bereits geplündert 
wurde. Vielleicht hat man ja an anderer 
Stelle mehr Glück, sagt man sich und 
begibt sich via Hypersprung in die neu- 
trale Zone zwischen den ehemaligen 
Kriegsparteien. Unmittelbar nach dem 
Wiedereintritt in den Nomnalraum 
stößt das Schiff der drei mit einem gi- 
gantischen Raumer zusammen, der 
scheinbar herrenlos durch das Univer- 
sum treibt Ari und Zack werden bei 
diesem Zusammenstoß bewußtlos, 
und Casey bzw. der Spieler muß ein- 
greifen und rechtzeitig die Notsysteme 
des Schiffs in Betrieb nehmen. 

Schnell zeigt sich, daß an Bord 
des von der Rasse der Seti gebau- 
ten Schiffs einiges nicht stimmt Der 
eingeschlagene Kurs führt direkt zu 
einem Zusammenstoß mit einer 
nahegelegenen Sonne. Und weil 
das Raumschiff der drei ohne frem- 
de Hilfe nicht starten kann, muß das 
gigantische Setischiff durchsucht 
werden. Bei diesem Unternehmen 
fallen Caseys Flugsonde wichtige 
Aufgaben zu. 




Spielfilm mit 
Puzzle-Einlagen 

3D-Grafik ist momentan äußerst "in", 
und entsprechend oft wird sie ver- 
wendet Insbesondere das neue Gen- 
re des 'Interaktiven Films" bedient sich 
gern dieser Technik. Die Spieldesi- 
gner und Grafiker erschaffen Schau- 
plätze, die als reale Filmbauten nicht 



Auch i'n diesem 
M>enteuBr sehen 
die Bösen gleich 
lichtig böse avs 




machbar wären. So wartet auch dieser 
"Film" mit jeder Menge phantastischer 
Szenen auf, die qualitativ durchaus 
Hollywood-Qualität haben. Positiv ist 
hier besonders aufgefallen, daß das 
Einbetten der realen Schauspieler (Tia 
Carrere und Christian Bocher) in die 
gerenderten Szenen deutlich besser 
gelungen ist als bei den meisten ande- 
ren Games des Genres (keine häßli- 
chen Blue-Screening-Ränder). □ 

bs 



Sag mir, wieviel 
Stemiein stehen ... 



The Daedalus Encounter 
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Hersteller: Mechadeus, - 
Preis: 120 DM 

Sehr viel Film und genug Spiel - Daedalus 
Encounteristdurciiauszu empfetilen 



Fach- und Versandhandel für aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Ihrer Nähe. 
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IWC-MItgliedschoft im Soft & 

Aktuelle § " " 
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Probläme mit Soft- und Ha 

IWC-Servic 



Jetzi neu. 
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SOFT & SOUND SHOPS 



50676 Köln. Weyerstraße 55. Tel. 02 21 -2407 728 



Vollgas (Fun Throttle) 79,95 

Bioforge 89,95 

X-Com Terror from the Deep 89,95 

Cyberia 49,95 

Jungle Strike 49,95 

Bloodnet 39,95 

Lemmings 1&2 29,95 

Innocent untll caught 39,95 

Wing Commander Armada 39,95 

Frontier Elife II 29,95 

Flight Pack 29,95 

UFO Enemy ünknown 49,95 

un verbindliche Preisempfehlung 
des Soft & Sound Shops in Köin. 

Medfatheken + Videos 




Sarah, S&S- SHOP 
in Köln, empfiehlt 
die TOP-Games 
des Monats. 



52064 Aachen 

Haurerstraße 92 
0241-402608 
5975S Amsbsfg-Neti. 
lange Wende 30 
02932-1094 
96047 Bamberg 
FSeischstraße 5 
0951-200597 
lOSSl Bertin 
D[denbur9erSti.44 
030-3962821 
12207 Berlin 
Osdorfer 5tr. \i 
030-7128599 
53225 Bonn 
Limperichef Str. 22 
0228-474115 



40477 Düss«Ui»f 
GneisenaustJ. 1 

0211-4910187 
1S225 Eberswalde 

Schdpfuiter Stf. 9 
03334-2i5S00 
91054 Erbngen 
Luitpoldstr. 15 
09131-26658 
453 29 Essen 
Altwesser Str. 44S 
0201-344376 
7910fi Frei bürg 
Letienerstr. 24 
0761-237112 
37085 Göttingen 
David Hilhert Str. 2 
0551-46563 



58095 Hagen 

Votmestraße 66 
02331-26774 
34131 Kassel 
Lange Str. 81 
Ö561-394S3 
24116 Kiet 
Sternstr. 18 
0431-970046 
50670 Köln 
Von-Werth-Str. 20-22 
0221-121806 
50676 Köln 
Weyerstr, 55 
0221-240772S 
23564 Lüb«<:lt 
Walcenitzitr. 7 
0451-794345 



inu Magdeburg 
Braunsehweiger Str. 104 
0391-42622 
68159 Hanntieim 

Jungbuschstr. 3 
O52M0!2O3 
66538 Neunkirchen 
Bahnhofstr, 13 
06821-26707 
41460 Neuss 
Haratorstr. 20 
02131-278967 
37520 Osterode 
Marlit 14- 16 
05522-73011 
24306 Plön 
Lübsches Tor 
04522-3412 



27721 Ritterhude 

Riesstr. 47 
04292-9875 
66578 Schiffweiler 
Kreisstr. 18 
06821-632163 
29525 Uelzen 
Hütm acher Str. 11 
0581-79371 
38300 Wolf enbüttel 
Heirrtstätten Weg 23 
05331-61820 
38440 Walfsburf 
Laatjbergstr, 63 
fJ5361-37'474 



Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



- ducii dU Shop iüi Shop-Losung - übei SOfT & S04JMÜ Entertainment 
AhnfeU Straße 62 ■ 40239 DiiiieUoif • TeL02ll-m 30S« < Fu 02 19 -64 lim 



49565 Sranisctie 

Malgartener Sti. 22 
05461-62644 
38118 Sraunschweig 
Hötw^destraße 10 
0531-508231 
76448 Durmersbeim 
Hauptstfadfi 2a 
07245-7373 
76571 Gaggenau 
Leopolditraße 1 
07225-71405 
52525 Heinsberg 
Gangoifus Str. 25 
02452-4817 
67655 Kaiserslautem 
AlteesträHe 4-6 
0631-60419 



71638 Ludwigsburg 

Solit.udestraRe 5 
07141. 502242 
81475 München 
leopoldstraße 126 
089-7556778 
75177 Pforzheim 
Scliarnhorstslr. 12-14 
07231-560655 
74523 S^hwäbisch-Kall 
At5r Schuppach 1 
0791-6706 
69469 Weinhetm 
Grundelbachstrafie nza 
06201-182088 
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Der ungekrönte Meister 
der Kriegssimulotionen 
hotwiederzugeschlagen 
- und wie! Microprose 
bringt jetzt eine Panzer- 
schlacht auf den Markt, 
die alles bisher Dagewe- 
sene deutlich übertrifft. 

A cross the Rhine heißt 

^^ eine neue Panzer- 

^^_^ Schlachtsimulation von 
Microprose. Sie bietet 
das, was andere bisher vergeblich ver- 
sucht haben, nämlich Action und Stra- 
tegie, vereinigt in einem Multitasking- 
System. Genauer gesagt Man spielt in 
drei Fenstern gleichzeitig. 

Am wichtigsten ist natürlich das 
Fenster mit der Action. Dort kann der 
Spieler direkt in den Panzer steigen 
und die Rolle des Kommandanten 
oder eines Richtschützen übemeh- 
mea Auf offenem Gelände ist die Sa- 
che ja noch einigermaßen einfach, 
aber wehe, es soll mal eine Brücke 
überquert werden. Da muß der ton- 
nenschwere Koloß mit viel Fingerspit- 
zengefühl hinüberdirigiert werden. 



Der Bfickwinke( des Fahrers faßt fast 
schon so etwas wie Realität über den 
Bildschirm flimmem 



Ein Orden ist fäilig 




Klein, aber oho: 
Mit wenigen 
Schaltern wird 
das Spiel 
gesteuert 
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Keine Frage, Acrossthe Rhine 
gehört zur Elite der strategi- 
schen Kriegsspiele. Das Mul- 
titasking-System, mit dem 
mon in mehreren Menüs 
gleichzeitig spielen kann, ist 
wegweisend für Folgepro- 
dukte. Die Mischung aus Ac- 
tion und Strategie ist gelun- 
gen, und das Drumherum 
wurde stimmig aufbereitet 
Einziges Handicap sind die 



hohen Anforderungen an die 
Rechnerleistung, die eigent- 
lich nur Pentium-Besitzer in 
den Genuß des vollen Spiel- 
vergnügens bringen. 
Vor allem ist Across the Rhine 
realistisch genug, daß ein Voll- 
treffer des Gegners ausreicht, 
um den eigenen Panzer in die 
Luft zu jagen. Das ef+iöht den 
Realitätsgrad ungemein. 

Marcus 



Einfacher ist es da schon, am Fluß 
entlangzufahren und eine Furt zu su- 
chen. Die taktische Karte zeigt, daß der 
Feind direkt hinter dem Hügel stehen 
muß, die Einheit geht in Kampfstel- 
lung und spurtet gemeinsam über den 
letzten HügeL Da steht ein ganzer Kon- 
voi wie auf dem 
PräsenüerteUer 
Feuer aus allen 
Rohren. 

Die ersten 
Lkw brennen. 
Schnell werden 
drei Fahrzeuge 
aus dem Ver- 
band ausgegliedert, die den Rest er- 
ledigen. Der Hauptteil des Verbands 
begibt sich auf die Jagd nach ein 
paar Königstiger-Panzem. Plötzlich 
kommt aus einem nahegelegenen 
Waldstück Geschützfeuer. Eine PAK 
belegt den eigenen Panzer mit Sperr- 
feuer. Volltreffer! Alles vorbei. 

So ungefähr eriebt man die ersten 
Schlachten von Across the Rhine. 
Damit der Überblick nicht verloren- 
geht, stehen zwei taktische Karten 
zur Verfügung - einmal die Ge- 
samtansicht des Schlachtfelds und 
zum zweiten der Blick auf das direkte 
Umfeld des eigenen Führungspan- 
zers. Die anderen Kompanien geben 
dazu noch jeweils Meldungen über 
ihre derzeitigen Aktivitäten. 

Das Szenario beginnt 1944 mit der 
Landung der Alliierten in der Nor- 
mandie und endet mit der Kapitulati- 
on der Deutschen im Jahre 1945. 



Natürlich ist der Weg nicht unbedingt 
historisch vorgegeben. In einem 
"What-lf-Scenario" kann es genauso- 
gut vorkommen, daß die deutschen 
Truppen die Alliierten wieder in den 
Kanal zuriickwerfea Doch auch im 
sehr genau recherchierten histori- 
schen Ablauf bleibt die Spannung er- 
halten. Dafür sorgt die Aufsplittung 
des Szenarios in einzelne Schlachten. 
Gespielt werden können beide Seiten, 
sowohl die Amerikaner als auch die 
Deutschen. Der Schwierigkeitsgrad ist 
vom einfachen Action-Modus bis zur 








Auf dieser Karte kann man sein 
Vorankommen genau verfolgen 

absoluten Realitätsnähe frei einstellbar. 
So können Experten gegen Eliteein- 
heiten mit limitiertem Treibstoff und be- 
grenzter Munition antreten, während 
Anfänger erst mal im Unverwundbar- 
keitsmodus gefahrlos das Fahren und 
Schießen üben. Im Campaign-Modus 
kann der Spieler auch befördert wer- 
den, was direkten Einfluß auf die Zahl 




Vor der Schlacht kann man seine 
Truppen noch einmal inspizieren 

und Art der ihm unterstellten Tmppen 
hat So bleibt das Game auch nach 
Wochen noch interessant 

Technisch geht Microprose mit der 
Simulation neue Wege. Das Multitas- 
king-System, auf dem in Echtzeit ge- 
spielt wird, bringt eine völlig neue tak- 
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Der Hauptscreen: 

Ein Muttitasking-System 

sorgt für Oberblick 
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tische Variante. Die Windows-ähnli- 
chen Fenster sind fast frei konfigurier- 
bar, so daß alles nach Geschmack 
eingestellt werden kann. Wer nicht so 
auf die Action steht, sondern eher den 
strategischen Teil bevorzugt, der 
kann seine Panzer im Autopiloten- 
Modus fahren lassen und die Trup- 
pen auf dem Schlachtfeld dirigieren. 
Richtig Laune macht es aber erst, 
wenn alles zusammen gespielt wird 
Ein eigener Battle-Builder ist übrigens 
im Programm mit eingebaut 

Das Game unterstützt nahezu jede 
Grafikauflösung und fast jede Sound- 
karte. Einziges Handicap des neuen 
Microprose-Systems: Ein schneller 
Rechner muß schon ran. Selbst bei ei- 
nem 486DX2/66 sollten 16 MB 
RAM vorhanden sein, und immer 
noch bleibt das Bild stellenweise ein- 
gefroren. Erst auf einem Pentium geht 
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Nach dem Sieg 
ist erst mal ein 
Gruppenfoto 
angesagt 



die Luzi volles Pro- 
gramm ab. Immerhin 
20 verschiedene Panzertypen kön- 
nen selbst gesteuert werden. Im Spiel 
tauchen auf Gegnerseite aber noch 
wesentlich mehr Modelle auf. 

Auf genreübliche Optionen, zum 
Beispiel einen Campaign- und Ein- 
zelschlachtmodus, hat Microprose 
natürlich nicht verzichtet Alles in al- 
lem ist Across the Rhine ein Spiel 
für waschechte Strategen, die ne- 
benbei noch ein wenig über die letz- 
ten Kriegstage lernen möchten. □ 

cus 



Across the Rhine I 



WHtung: 






Hersteller: Microprose, 
Preis: 140 DM 

Das neue Referenzspiel in Sachen strategi- 
sche ActJon-Simulation. Obwohl vom The- 
ma her zwiespältig, sollte man es nicht aus- 
lassen getestet auf Gotewoy 2O0O P5J 1 00 
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Mit Meinen Schrit- 
ten kann man sich 
direkt ins Gesche- 
hen hineinzoom en 



Wie hotten die Südstaaten-Generäle 
'"üvohi vorgehen sollen, um den großen 
amerikanischen Bürgerioieg zu gewin- 
^ '-nen? In Empires neuester Simulation 
AMERIKA 1861-1865 kann man das ^ 
selbst einmal ausprobieren. 



Der große ameri- 
kanische Bürger- 
krieg ist das The- 
ma eines neuen 
Spiels für Hobby- 
Strategen. Amerika 1861-1 865 
setzt genau eine Nacht vor Beginn 
der ersten Kriegshandlungen an. Der 
Spieler kann sich aussuchen, ob er 
die Blauen (Norden) oder die Grauen 
(Süden) anführen will. Jede der Sei- 
ten genießt individuelle Vorteile, und 
man kann von einem ausgewoge- 
nen Startverhältnis sprechen. 

Im weiteren . Spielverlauf ist 
zunächst einmal der "City Mode" 
von Bedeutung, in dem die Logistik 
des Bürgerkriegs geregelt wird. Es 
geht um das geschickte Anwerben 
und Verschieben von Tmppenteilen, 
das Befestigen von wichtigen Städ- 
ten, den Aufbau eines Schienen- und 
Seewegenetzes und das Erobern 
taktisch wichtiger Ortschaften. Jede 
Stadt auf der eigenen Seite kann aus- 
gewählt werden, und Leuchtbalken 
informieren über ihre Ressourcen 
und Produktionskapazitäten. Da 
Amerika ziemlich groß ist und weil 
vier Jahre eine lange Zeit sind, sollte 
man dieser Phase gebührende Be- 
achtung schenken, auch wenn die 
Action im Felde noch so sehr lockt 

Weil man im Spiel das Verhalten 
jedes einzelnen Bataillons einzeln 
festlegen kann, sollte man Buch dar- 
über führen, welcher General mit 
welchem Tmpp Männer gerade wo 

Hier ist die Entscheidung fast 
gelalien 



Die Auseinander- 
setzungen taufen 
in Echtzeit 




Die offene Feld- 
schfacht wif f genau 
gepiantsein 



steht sonst verliert man mckzuck 
den Oberblick Nachdem die ge- 
schäftlichen Dinge geregelt sind, 
kann man dem Gegner dann auch 
zeigen, wie man selbst sich den 
"American Way of Life" vorstellt 

RebelYell 

Im "Troop Mode" geht es richtig zur 
Sache. Jede Einheit wird durch eine 
Fahne auf der Landkar- 
te dargestellt Nach 
Anklicken einer sol- 
chen Fahne erhält man 
genaue Informationen 
über Mannstärke und 
Zustand der Einheit 
und man kann Befehle 
erteilen. Kleinere Einheiten können 
zu großen Armeen gmppiert wer- 
den, oder es werden Generäle nach 
Belieben eingesetzt 
und gefeuert und über 
ein Aktionsmenü erteilt 
man Befehle zum An- 
griff, Rückzug oder zur 
Verteidigung. 

Kommt es zu einer 
Schlacht stoppt das 
Programm und fragt ob 
man das Ergebnis des 
Kampfs anhand der re- 
lativen Stärke berech- 
net haben möchte oder 
lieber selbst als Sti-ate- 
ge in die Kampfhand- 
lung eingreifen möchte. 
Im zweiten Fall wird 
von der Kartenansicht 
auf die dreidimensiona- 




Eriebte Geschichte 

"Amerika" ist ein Paradebeispiel dafür, mit welcher Akribie für 
Kriegs- und Strategiespiele recherchiert: wird. Nahezu jeder 
Ort jeder Kommandant und jede Schlacht wurde historisch 
korrekt erfaßt Weil der amerikanische Bürgerioieg hierzulan- 
de jedoch eine im Detail ziemlich unbekannte Epoche ist 
findet man sich unter Umstanden nicht so gut zurecht Erfreuli- 
cherweise findet sich aber auf der CD ein au^hrliches Lexi- 
kon, in dem alle relevanten Fakten über den Konflikt nachge- 
lesen werden können. Weiteres Material zum Thema findet 
man in "Onkel Toms Hütte", "Vom Wmde verweht" und "Der 
Burgerkrieg" von Ronald McDonald. Thomas 
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le Darstellung des Schlachtfelds umge- 
schattet auf dem die Tmppen in 
Echtzeit befehligt werden. Je nach 
eingestelltem Realitätsgrad spielen 
Geländebeschaffenheit Zustand der 
Soldaten und Fähigkeiten der Regi- 
mentsführer eine Rolle beim Aus- 
gang der Gefechte. Das Geschehen 
sieht mächtig beeindruckend aus, 
spielt sich aber sehr träge und sollte 
nur bei wirklich entscheidenden 
Schlachten eingesetzt werden. 

Bn Problem ist allerdings das ge- 
naue Verteilen von Befehlen Der 
großen Karte fehlen einfach 2-3 
Zoomstijfea Oftmals kann man einer 
50.000-Mann-Armee keine Order ge- 
ben, weil das kleine Einheitenfähn- 
chen von einem anderen überdeckt 
wird Nichtsdestotrotz werden Strate- 




Die Fahnen an der Grenzlinie 
zwischen Nord- und Südstaaten 
symbolisieren die zusammen- 
gezogenen Truppen verbände 

giefans von dem Game begeistert 
sein, denn hier wurde wirklich Gigan- 
tomanie betrieben. Wer der künstii- 
chen Intelligenz des Computergeg- 
ners nicht traut kann übrigens auch 
über Modem oder Netzwerk gegen ei- 
nen menschlichen Gegner antretea □ 

tom 



Amerika 1861-1865 



Wartung: 
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Heratellen Empire Interactive, 
Preis: 100,00 DM 

Das sehr aufwendig gestaltete und histo- 
risch exakte Strategiesplel ist rundum 

spannend getestet aufGotBway 2000 P5f 100 



Alle 3 Monate ASM special - 

Ist doch klar! 
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ASM Special 28 



In der aktuellen Ausgabe finden Sie über 50 ausgewählte 
und getestete Spiele aus der Shareware-Szene: Adventures, 
Rollenspiele, Jump'n'Runs, 3D-Shoot'em-Ups, Strategie- 
spiele und Simulationen. 

Dazu: Sinclair Spectrum und Atari 800 - mit Emulatoren 
für den PC und alten Originalspielen. Und last not least: 
die schönsten aktuellen Werbe- und Promotion-Spiele! 
Beschreibungen und Tips sind im Heft, die Programme 

finden sich auf der CD. Wie immer mit tollen 

Audiotracks ... 
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ASM special 27 



Das ßlue Byte Spiele-Phänomen 
"Der Mond von Chromos" als Special-Version auf der CD. 
Alle Stories- alle Facts! 

Ein unbedingtes Muß für alle Blue-Byte-Fans !! Auf der CD 
über eine halbe Stunde tolle Synthesizermusik für den 
Audio-CD-Player. 
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ASIVI Special Zh 



Mehr Raum-Illusionen für PC, Macintosh und Amiga. Girls, 
Girls, Girls in 3D. Komplette neue Programme und über 
100 3D-BilderaufderCD. 



ASM Special 25 



Räumliche Illusionen auch für Amiga. Stereogramme 
selbst gestalten, Stereogramme am Computer 
erleben! Jede Menge 3D-Poster in Farbe, inklusive 3D- 
Bildpostkarten. 
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ASM Special Z^- ist leider schon ausverkauft! 
ASM Special 25, 26, 27 und 28 nur solange Vorrat reicht! 
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zu Je 14,80 DM 

inkl. CD-ROM 



TRONIC 



PC Spiel und ASM Special erscheinen im 

TRONIC- Verlag. Postfach 1870. D-37258 Eschwege. 
Tel.: 56 51/97 96 18, Fax: 56 51/97 96 44 



Bitte benutzen Sie die Besteiilcarte im Heft 




Die Vision, daß in nicht allzu femer 
Zukunft Großkonzeme das Sagen 
haben werden, ist nicht neu. Auch im 
jüngsten Grafik-Adventure von 
Domark wird von derartigen Partelen 
mit harten ßandagen gegeneinander 
gekämpft. 



Gut gedacht - schlecht gemacht 

Schade, Domark: Ich finde, dos war nichts. Dabei hat "Orion 
Conspiracy" bestimmt Qualitäten, Die Adventure-Elemente 
sind gut, die Stoiy ist ausgeklügelt genug, um lange Rät- 
selnächte- zu versprechen. Trotzdem bleibt nur der "Daumen 
runter", denn das Daimherum ist zu großen Teilen gräßlich. 
Wie kann man nur die Texte so herunterieiem wie in der deut- 
schen Sprachausgabe? Das hört sich ja an wie "Sein oder 
Nichtsein", gegeben von der Kleinkleckersdorfer Bauembüh- 
ne! Und die mißlungene Steuerung wird sicher nicht nur mich 
wütend machen. Umständliche Programmierung und zur Su- 
per-Grafik Kompositionen wie aus dem KatzenköriDchen ma- 
chen das Bild komplett Und das ist nicht schmeichelhaft 

Jürgen 




Eine hübsche Trauer- 
feier ohne Leiche, ... 

^^^^V s geschieht weitab 
^V^ von der Erde. Mitten 
^^^■^B im Weltraum, ganz 
in der Nähe eines 
mysteriösen Schwarzen Lochs, be- 
findet sich eine Forschungsstation 
mit Namen "Cerberus". Dort wer- 
den im Auftrag des Konzerns Ko- 
bayashi streng geheime Forschun- 
gen betrieben. 

Eines Tages versagt der Satellit, 
der das Schwarze Loch beobachten 
soll, und ein Techniker der Station 
wird mit seinem "Scout" {einem 
durch Roboterarme unterstützten 
Kleinstraumschifß losgeschickt, um 
Reparaturen durchzuführen. Doch 
Danny McCormack - so der Name 
des Technikers - hat Pech, eine Ex- 
plosion schleudert ihn und seinen 
"Scout" in die Strudel des schwarz- 




... die denveii in Richtung Unend- 
fichkeit fliegt 

en Lochs, aus denen er sich nicht 
mehr befreien kann. War es aber 
wirklich ein Unfall? 

In Orion Conspiracy von Do- 
mark übernimmt der Spieler den 
Part von Dannys Vater, Devlin Mc- 
Cormack. Der hat für kurze Zeit die 
Berechtigung erhalten, sich anläß- 
lich einer Gedenkfeier für seinen 
Sohn auf der Forschungsstation 
aufzuhalten. Er traut den offiziellen 
Stellungnahmen zum Todesfall je- 
doch nicht und fängt an, auf eigene 
Faust Nachforschungen zu betrei- 
ben. 

Das von Domark als "filmreifes 
Grafik-Abenteuer mit ausgereifter 
Science-fiction-Story" beschriebene 
Game könnte eigentlich ein echter 
Renner sein. Der Zusatz "Das ist Ki- 
no auf dem PC!" ist allerdings schon 
ein wenig dick aufgetragen. Die In- 
tro-Grafiken halten zwar beinahe 
das Versprechen, das Spiel selbst 
dagegen präsentiert sich eher kon- 



ventionell. SVGA-Grafik ist nichts 
Außerordentliches mehr, Sprach- 
ausgabe und (zugegeben!) äußerst 
schöne Filmsequenzen zwischen- 
durch machen auch noch keinen 
Hit 

Das eigenüiche Spiel bietet 
Standard-Adventure-Qualitäten mit 
Auswahlfragen. Das ist nicht so 
spannend, wie man hoffen möchte. 
Überdies führt sich der Mauszeiger 
häufig wie eine Diva auf. Bis man 
endlich die richtige Stelle trifft, ver- 
gehen mckelige Sekunden. Da 
nützt es wenig, daß alle Gegenstän- 
de und Personen, die von Wichtig- 
keit sind, im unteren Bildbereich ein 
kleines Grafikmenü zugewiesen be- 
kommen, in dem die folgenden Ak- 
tionen ausgewählt werden können. 
Zwar kann man auch mit Hilfe von 
Tastenkombinationen oder einem 
Joystick steuern, aber das wäre - 
ehrlich gesagt - noch umständli- 
cher. 

Und der Sound ist nun wirklich 
kein Glanzstück Abgesehen vom 
musikalischen Wert, über den man 
sti-eiten darf, wird die Sprachausga- 
be in einer Weise überlagert daß 
man zu Anfang kaum etwas vom 
Geschehen mitbekommt Leider 
läßt sich die Musik auch erst im 
Spiel abschalten, und im Intro hat 
man deshalb nur die Chance, den 
Ton völlig abzuklemmen. 

Die Sprachausgabe ist gleichfalls 
als mißlungen zu bezeichnen. Allzu 
lieblos agieren die deutschen Spre- 
cher, und alles in allem trägt das ein 
gutes Stück dazu bei, daß der mög- 
liche Abenteuerspaß sich niemals 
richtig entwickelt □ 
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Orion Conspiracy 



Wirtung:^!^ 






Hereteller: Domori«, 
Preis: 119,95 DM 

Um Adventure-Freunde anzusprechen, : 
muß etwas mehr geboten werden 

getestet auf Gntewoy 2000 P5/ 100 
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Star-Trek-Commuiticator 

alsMetal-Pinaus 
dem neuen Kino-Film 
"Generations". 



Star-Trek-Communicator 

alsMetal-Pin. 
Gehörtzum 

unbedingten Outfit jedes 
Star-Trek-Fans, 



35,00 39,00 



Schlüsselanhänger 





mitjeSSoundsaus 
ri derSene"StarTrek- 

TheNext Generation" 
(rechts) oder "Star Trek 
Original" (links). Jede 
Taste verbirgt einen neu- 
en Klang. Den Sciilijssel- 
anhänger gibt es in 2 Ausführungen 
mit Sounds aus der Originalserie oderaus 
der Serie "IMext Generations" 
Lieferung inkl. Batterien 



CommunicatoralsSchlüssel- 
anhänger. Beim Öffnen des Com- 
municators ertönt der 
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!!! Jetzt auch bei uns!!! 
Star-Trek-Uniformen 



Star Trek 
Classic 
Uniform Shirt 

(Größen: S,M,L, 
auch in den 
Farben gold 
und blau 
lieferbar) 




Originalton 



24,95 



"... Spock, bitte melden!"Die 
Anrufbeantworter-CD für alle 

Star-Trek-Fans. 77 
faszinierende Ansagetexte. 



Next Generation 
Deluxe Uniform 
Shirt inkl. 

Communicator 
(Größen: S,M,L, 
auch in den 
Farben rot 
und blau lieferbar) 



Star-Trek-Sound- 
Effects 





29,95 






31,95 



69SoLincl-Effects 
aus den Original- 
TV-Serien, ideal 
zum Samplen 



Star Trek Generation 




Original Soundtrack zum 
neuesten Kinofilm, der bei 
uns ab 09.02.95 zu sehen 



34,95 




Star-Trek- The Demo 
Shareware Diskette (3,5") 

Demo features: 

1. Sprachausgaben 

2. Animationen 

3. kleines ßallerspiel 

4. Infos zu Star Trek 

5. Infos zu Voyager 

6. Fragen zum Star-Trek-Quiz 

System Voraussetzung: 
1.386 oder höherer PC 

2. VGA-Karte 

3. SoundBlaster oder 100% 
kompatible 

4. Festplatte 



30,00 



D:rv'::rd'el^;rn::S"^';:"fS^ Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! ... s 05651/9796-18 




Es waren zwei Königs- 
kinder, die hatten 
einander so lieb... - 
Die ersten Zeilen des 
bekannten Volkslieds 
treffen leider nicht auf 
die beiden Brüder 
Mobus und Torlok aus 
dem interaktiven 
Grafikadventure 
KINGDOM- THE FAR 
REACHESzu.Eher 
das Gegenteil ist der 
Fall, und das alles 
nur des schnöden 
Mammons wegen. 



as Spiele-Label Inter- 
play bringt sich nicht 
nur durch lange An- 
kündigungszeiten (ä la 
Stonekeep) ins Gespräch, sondern 
zeichnet sich in der Regel auch durch 
gute, professionell entwickelte Spiele 
aus. Das neueste Produkt ist ein inter- 
aktives Grafikadventure mit dem Titel 
Kingdom - The Far Reaches. 

In längst vergangenen Tagen 
herrschten die Könige von Argent 





Das kalte Feuer läßt sich nicht 
ohne weiteres mitnehmen 

über das Land Sie herrschten von ih- 
rer Zitadelle in Alkatesch aus mit uner- 
reichter Weisheit doch konnte ihre 
ganze Weisheit nicht verhindem, daß 



das Land dem Untergang geweiht 
war. Damit erworbenes Wissen und 
Können nicht in Vergessenheit gerie- 
ten, gründeten die Könige von Argent 
die Runde der Magier, dem die weisen 
Männer und Frauen aus den fünf König- 
reichen des Landes angehörten, und 
lehrten sie zahlreiche Fähigkeiten und 
Magien. Als ihre 
Macht zu schwin- 
den begann, soll- 
te ein Weiser aus- 
erwählt werden, 
der die "Hand" 
bekommen wür- 
de, ein Amulett, 
Quelle und Zen- 
trum aller Magie, 
das seinem Träger eine alles überra- 
gende Macht bescherte. 

Zwei Brüder, Morbus und Torlok, 
beide Meister auf dem Gebiet der Ma- 
gie, rangen um die Gunst der Weisen, 




Totiokistauf 
der bösen 
Seite der 
Macht 




Der weise 
Daelon hält 
allerlei 
Gaben für 
Lethan bereit 



Königreich der Nuschler 



Alles in allem bietet King- 
dom - The Far Reaches nur 
Schmalkost für Adventure- 
Freunde. Können Grafik und 
Sound zumindest noch zum 
Teil übef^eugen, bleibt die 
englische Sprachausgabe 
leider total auf der Strecke. 
Die Sprecher der einzelnen 
Spielfiguren nuscheln zum 



Teil so stark, daß selbst bei 
fünfmaligem fHinhören kaum 
etwas zu verstehen ist Und 
da es hier keine Möglichkeit 
gibt, Texte einzublenden, int 
man stellenweise völlig 
planlos durch die Gegend. 
Die Geschichte ist ganz hüb- 
sch, verdient allein ober 
auch keinen Stern. Vera 



Torlok unterlag und sann auf Rache 
Er gab alles Gute in sich auf und sam- 
melte die dunklen Mächte in Shadoan. 
Am Tag der Wahl Mobus' zum Ober- 
magier überfielen Torloks Männer die 
Stadt Doch sein Bemühen, das Amu- 
lett in die Hand zu bekommen, schlug 
fehl, denn Mobus zerbrach den Talis- 
man in ftinf Teile und ließ sie von ei- 
nem Anhänger verbergen. 

Daraufhin wurden alle Angehöri- 
gen des Volkes getötet Nur das klei- 
ne Mädchen Cheron und der Magier 
Daelon überlebten das Massaker. 



I^^ 



Dieser See hat 
heilende Wirkung 



Jahre gingen ins Land, und Cheron 
heiratete und bekam einen Sohn: Le- 
than. Von Daelon ließ sie Lethan als 
Lehrling ausbilden, damit er eines Ta- 
ges die "Hand" wieder zusammenfü- 
gen könne. Doch immer noch muß- 
ten sie Torlok fürchten _. 

Als Spieler kann man die Rolle des 
Lehdings oder Meisters wählen, was 
unterschiedliche Schwierigkeitsgra- 
de bedeutet Auf dem Spielfeld selbst 
schaltet man zwischen Handlungs- 
und Kartenbildschirm hin und her, je 
nachdem, was man gerade machen 
möchte. Im gesamten Game gibt es 
keine Textausgabe, alles Wichtige er- 
fährt man in Bild und Ton in engli- 
scher Sprache, was leider in keiner 
Weise überzeugen kann. Die Bedie- 
nung läuft einfach über die Maus ab, 
mit deren Hilfe entweder Reisen an- 
getreten oder Gegenstände aufge- 
nommen werden können. 

Laut Hersteller genügt ein 386er, 
um das Abenteuer mitzuerleben. Um 
jedoch eine ruckelfreie Darstellung 
zu ermöglichen, sollte es schon ein 
486er sein. Ansonsten stellt King- 
dom tatsächlich keine großen An- 
sprüche. Bis auf die Konfigurations- 
und die Save-Datei, die auf der Fest- 
platte untergebracht werden, läuft 
das Spiel komplett von der CD. ^ 

vb 




Kingdom - The Far Reaches 



■ ö 






^ 



Hersteller: Interplay, 
Preis: 119,95 DM 

Schade, doß eine nette Story durch 
stümperhafte Sprachausgabe als Spiel so 
in den Sand gesetzt wurde 

gotQsiBi auf. Gütewoy 2000 P5J 1 00 



Klingon Bird of Frey 



•/ 



i1 



tÄ\i\v, 



^% 



... a^ PHok dce 



töüCH 



HkVl 



Hfm&te ^ 



Tie Fighter 



1; 



B-Wing-Fighter 
Farbe: gold 

(Limited Edithin) ^ 



<r> 



nterprise 
1701-A 



Enterprise 
1701-0 





Stiar-Tretr-3-Tel1e-Pack 

Kliogonen-, ferengi: und Romula- 
ner-Kampfschiff zusammen nur. 



Deep-Space-Nine-Station 



EinMußfürjeden 
" -ar-Trek-Fan. Die 




Star-Wars-Destroyer 

des Imperiums als ^i^vr.-*;,, . *- 
beliebtes Klebern od eil 



Vi 1« 



^ 
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X-Wing-Figlit 

Maßslabgetreue 
•Nachbildungen als 
Klebemodelle 

TIE Interceptor 



Millennium Falcon 



^' 



alsSnap-Bausatzfür 




Fast alle Artikel sind In liegrenzter Stückzahl vorhanden. 
Dsr Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 



Bitte Bestelllcarte im Heft benutzen! ^ 'S 05651/9796-18 




Ein Planet 
wurde er- 
obert 




NEOs neue- 
stes Werk 
Dark Uni- 
verse be- 
leuchtet die ewige Ge- 
schichte von Gut und Böse 
mal von der anderen Seite her. 
Ausnahnnsweise sind es nicht die 
"armen Terraner", die sich zur Wehr 
setzen müssen, sondern Außerirdi- 
sche, denen die Erdlinge das Leben 
verdammt schwer machen. 
Also gibt es für den großen 
Anführer der "Extraterrestri- 
ans" nur noch ein Ziel: Sein 
eigenes Reich so ausbauen, 
daß nichts und niemand auf 
die Idee kommt, es annektie- 
ren zu wollen. Keine leichte 
Aufgabe! 

Dark Universe ist ein reines 
Strategiespiel ohne Fremdele- 
mente. Der Spieler übernimmt 
die Rolle des Alien-Anführers 
und koordiniert so sämtliche 
Aktivitäten der Fremdrasse. 
Begonnen wird allerdings bei 
nahezu Null, denn zu Beginn 
des Spiels besitzt man prak- 
tisch gar nichts. 



Wo soll's 

denn hingehen? 



Eins von Tausend 

Dark Universe hat mich vom Spiel 
her schon überzeugt Trotzdem 
wurden meine Erwartungen ein 
wenig enttäuscht Dos ganze sieht 
nämlich in meinen Augen ein we- 
nig zu hausbacken aus. Das Spiel 
hätte schon zwei Jahre früher her- 
auskommen müssen, um grafisch 
ein Renner zu werden. Etwas mehr 
Optik hätte Dark Universe durch- 
aus gut zu Gesicht gestanden. 
Daß NEO in dieser Beziehung 
noch mehr drauf hat beweisen 
Spiele wie \Miale's Voyags. 

Jürgen 



Der Hauptbildschirm: 
Jede Figur steht für 
eine Aktion 

Was macht der Stemenimperator, wenn 
ihm die Nachbarn nicht gefallen? Er rüstet 
auf. Woraufhin dann auch seine Nachbarn 
aufrüsten. Was zur Folge hat, daß der 
Imperator entrüstet aufrüstet. Und so 
weiter ... 



len. Ziel des Spiels ist es, entweder 
den gegnerischen Hauptptanetcn zu 
besetzen oder die gegnerische Flotte 
zu schlagen bzw. den gegnerischen 
Anführer zu fangen. Das kann dau- 
ern, oder der Computergegner er- 
reicht selbst eines dieser Ziele und 
beendet das Spiel als Sieger. 

Dark Universe ist grafisch weder 
opulent noch mager, es entspricht ei- 
gentlich dem Durchschnitt dasselbe 
gilt für den Sound und die Musik 

Das Gameplay an sich ist trotz- 
dem gut Allerdings ist die Aufgaben- 
stellung nicht einfach, und gleich zu 
Anfang verlangt das Game vom 
Spieler jede Menge Geduld. Da jeder 
Zug erst dann abgeschlossen ist, 
wenn man auf den "Schaltknopf' für 
"Weiter" klickt, dauert allein das Er- 
obern eines neuen Planeten schon 
ziemlich langa Hier hätte man Sze- 
narien vorgeben sollen, um Ungedul- 
digen etwas zum Knobeln zu gebea 

Wie bei fast allen Strategiespielen 
stellt sich langanhaltender Spaß 
erst nach einer Zeit ein, wenn man 
mit der Welt des Spiels und den ver- 
schiedenen Bedienungselementen 
hinreichend vertraut ist Man sollte 
also gehörig Zeit mitbringen, wenn 
man an Dark Universe Freude ha- 
ben will. □ 

jb 



Der Computer übernimmt die Rolle 
des terranischen Imperiums und be- 
ginnt sofort mit Aktionen im Stile 
von "Überfallen, Annektieren, Aus- 
beuten". Um sich gegen diesen 
Gegner zu behaupten, braucht man 
mehrere Dinge: Rohstoffe, Raum- 
schiffe und Produktionsstätten. Die 
Rohstoffe finden sich auf den umlie- 
genden Planeten der eigenen Ga- 
laxis. Aufgeteilt sind sie in 



die Kategorien A B und 
C. Unn Produktions- 
stätten zu errichten, 
benötigt man ver- 
schiedene Anteile 
aller Ressourcen. 
Jedoch besitzt man 
am Anfang nur ein 
Raumschiff, das darü- 
ber hinaus auch nur über 
begrenzte Ladekapazität verfügt 
Das weitere Vorgehen zeichnet sich 
ab: Man sucht sich einen geeigneten 
Planeten in der Umgebung, 
der über alle Ressourcen ver- 
fügt bestückt ihn mit einer 
Basis und errichtet Minen, 
um Rohstoffe zu fördem. Die 
Rohstoffe bringt man heim 
und läßt dort Produktions- 
stätten und Energieerzeuger 
bauen, die man wieder auf 
den neuen Planeten schafft 
Nach einer gewissen (nicht 
gerade kurzen) Zeit verfügt 
man schließlich über genug 
Rohstoffe, um Raumschiffe 
zu bauen oder neue Typen 
zu entwickeln, Verbesserun- 
gen für die vorhandene Aus- 
rüstung erforschen zu lassen 
oder Raumflotten aufzustel- 



Dark Universe 



Wertung: 






:0 ' 






Herstellen NEO, 
Preis: 119,95 DM 

Eine uralte Spielidee wurde airfe Neue ge- 
lungen umgesetzt 

getestet auf. Gateway 2OO0 P5i' 1 00 
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Legend of 
Kyrandia 

Betreten Sie ein Land, in dem 

Zauberei Wirklichkeit ist! 

Teil! dererfolgreictien Fantasy- 

geschichte. CD-ROM 




Mit Armada können Sie sich 
iiireigenes Universum mit 
individuellen Missionen und 
Kampagnen kreieren. 
Armada bringt spannende Action 
für 2 Spieler auf geteiltem Bild- 
schirm und ütier Modem- oder 
Netzvi^erkoption. Deutsch 




CWß- fHO^ 



/Är^eÄ!«fe ^cndet! 



t(dleH. 



Angebot des Monats 



Beneath a 



pnrsliUSteel Sky 

.^kVIlS^^ Ein packender Science 

i^^^^^^^^ Kiöi f iiirt+ijnn_Thrl;llQr Anw \r\ n 



Ü^^ 



Hand of Fate 

Teil 2 von Legend of Kyranäia 

Das Land von Kyrandia verschwindet 
Stock für Stück: Ein Fluch lastet auf 
dem Land. Du bist der junge Mysti- 
ker, der die Macht des Zaubers zu 
brechen versuctit 

ZQ-mu 





fiction-Thriller, der in ei- 
ner düsteren Zukunfts- 
version angesiedelt ist. 
Aul sich allein gestellt, 
ausgestattet mit der 
Hauptplatine eines Robo- 
ters kämpft Fester um 
sein Leben und lüftet das 
,— ^ schreckliche Geheimnis 
"D jtim seine Entführung. 
CD-BOM 






Rise of the Robots 

"Wir schreiben das Jahr 2048. Ich lebe in Metropolis 
^ einer ebenso öden Großstadt wie jede andere auch. 
* ch rund 13% menschliche Wesen leben hier. Der 
st der Bevölkerung besteht aus zahlreichen 
Qbotern und einigen Cyborgs. Die Anlage funk- 
onierte vollautomatisch und wurde von 
lochintelligenten Robotern beauf-sichtigt, bis der 
_/irus atles durcheinander brachte," Du bist der 

t"^,' einzige, der alles wieder in Ordnung bringen kann. 
Ein Actionspiel erster Saline mit 
starker Grafik. Hier geht 
echt die Post ab. 



Kyrandia 3 

Malcolm istvifiederda! Diesmal noch 
schrecklicher als vorher! Hat es der 
oberschurkige Hofnarr aus dem er- 
sten Kyrandia-Game doch wieder 
mal geschafft, sich mit einenn 
irren Donnerschlag ins gerade wie- 
der befriedete Land zu schmuggeln. 
CD-ROM 



Indy Car Racing 

Ultrareales Kult-Rennspiel um die 
Soliden der Indy-Car-Kiasse. 
CD-ROM 





Yo Joe! 

Begleitet Joe und Nat 
durch 6 riesige Level mit 
Hunderten von Gegnern. 
Zeigt Euren Gegnern wo 
der Hammer hängt 
PC3.5 j 

/ 




Magic Carpet 

Auf einem fliegenden Teppich 
müssen Siesich in über 50 Wel- 
ten gegen Widersacher mit Hilfe 
von Zaubersprüchen im Kampf 
um Mana-Produkte durchsetzen. 
CD-ROM 





Frontier 
Elite II 

AlsWeltraum-Händlermit 
einer Nebenbeschäftigung 
als intergalaktischer Söld- 
ner beobachtest Du, wie 
sich das Universum entfal- 
tet. Besser als Elite -ein 
Kunstwerk. PC5,5u/7Cf CD- 
ROM, deutsche Version 




Der Planer + 
Der Planer extra 

Eine der besten Wirtschafts- 
simulationen des letzten Jahres. Als 
"Manager" müssen Sie eine 
Spedition zum wirtschaftlichen Er- 
folg führen. Durchzockte Nächte 
sind vorprogrammiert. CD-ROM 



Lands of Lore 

DerSteinderWahrheit muß gefunden 
werden, bevorder Rat den bösen Machen- 
schaften von Scotia.derscheußlichen 
Hexe, ein Ende setzen kann... y 
Ein Fantasy- 

Rollenspielwie (CWt'\ f\Sff^ 
kei n a n de res ^"ly' J '^ /i« ^ 
CD-ROM .^MdSi<^^ 

\ 



Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. 
Der Versand erfolgt nur, sofange der Vorrat reicht. 
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Zool 2 



Rebel 
Assault 



Die Rückkehr des Ninja. Erneut 
muß Ninja-Ameise Zool mit 
ihrem intergalaktischen Hund 
Zoon die neunte Dimension 
verteidigen. Ein aufregendes 
Jump'n'Run-Spiel. 
PC 3.5 
CD-ROM (TRI ■'TSf^ 





Rebel Assault, eines {Im 
besten Shoot-Flight-Action-Games. 
Direkt von der CD-ROM spielbar, 
läßt es den Spielerin die 
"Star-Wars-Welt" eintauchen. 
OEM-Version, CD-ROM 




Bitte Bestelll(arte im Heft benutzen! ,t« ? 05651/979618 



C^b^MUm i^ Ktent 



Die Klone rollen durchs Land: Nichtindizierte 
Doom-Nachfbiger saugen am Erfolg der 
populären 3D-Engine. Und BLOOD WINGS 
versetzt uns sogar in den Cyberspace. 



Gerade erst sind vom 
Doom-Hersteller id eine 
ganze Reihe von Nach- 
folgeprodukten ange- 
kündigt worden, und bei den ehema- 
ligen Partnern von Apogee steht 
sogar Duke Nukem auf der 3D-Liste, 
Die Konkurrenz aber ist noch 
schneller und schlachtet den SD- 
Boom weidlich aus. Der Klon der 
Klone ist bisher eindeutig Dark For- 
ces, die Krieg-der-Stemc-lnszenie- 
rung aus dem Haus LucasArts, die 
immerhin durch eine eigenständige 
Story überzeugen konnte. So etwas 
wie Eigenständigkeit versucht übri- 
gens auch das Produkt unter Beweis 
zu stellen, von dem hier die Rede 
sein soll: Blood Wings: Pump- 
kinheads Revenge. 

Hersteller Electronic Arts versucht 
das vor allem durch das Design zu 
erreichen. Die Labyrinthgänge sind 



Löchriges 
Vergnügen 

Mußte dafür wirklich eine CD her- 
halten? Als Sharewarespiel für 
30 DM Registrierungsgebühr hät- 
te sich die Anschaffung ja gerade 
noch gelohnt; so aber versinkt der 
Spielspaß samt der Kürbismutan- 
ten schnell in den schwarzen 
Löchern, die sich allerorten auftun. 
Ein schwacher Abglanz eines 
großen Spiels - mehr ist Blood 
Wings wirklich nicht 

Michael 



dunkel, die Aliens Giger-like, und die 
Soundeffekte gleichen einem Trip 
durchs Psychedelische. Spielerisch 
bewegt man sich aber auf gewohn- 
tem Niveau: Gegenstände werden 
gefunden und benutzt, z.B. um Türen 



zu öffnen oder Geheimgänge zu ent- 
decken. Dann gibt es da noch ein 
Reagenzgläschen zur Linken mit ei- 
ner Lebensenergieanzeige (rot) und 
gleich daneben ein grünes Röhr- 
chen, das den Munitionsstand der 
magischen Waffen anzeigt 

Ja, magisch geht es zu in Blood 
Wings. Encrgiebällchen und Elek- 




Giger-fike: die Monster im Standbild 

troschocker dürfen auf die Mutan- 
ten abgefeuert werden. Aber das 
war's dann auch. Mehr Neues gibt 
es in der Story nicht zu entdecken. 
Doch halt Es gibt noch den Trip in 
den Cyberspace „ 

Wohl einmalig in Spielen dieser 
Art gestaltet sich das Ableben der 
Mutantengegner Seufzen sie dahin, 
verschwinden sie anschließend in 
einem schwarzen Loch im Boden (!), 
und die Spielfigur darf hinterherhüp- 
fen. Tut sie es, erfährt man endlich 
den Grund, warum Blood Wings 
nicht auf drei Disketten, sondem auf 
einer CD ausgeliefert wird. Das 
schwarze Loch erweist sich als Aus- 
gangspunkt für den Trip durch einen 
geheimnisvollen Cyberspace, der in 
Full-Screen-Animation über den 
Bildschirm huscht und ein wenig an 
eines der neueren Pink-Floyd-Vi- 
deos erinnert 

Der kurvige Flug durch die bläulich- 
roten Materiestrukturen hat aber ne- 
ben dem optischen Reiz durchaus 
noch einen Spielsinn. Eine kleine 
Hand kann per Stick, Maus oder Ta- 
statur über den Schirm geklickt wer- 




Bedingt gruselig: 

derAngrifFder 

Kürbis-Mutanten 




Cyberspacig: 
die Reise durchs 
Totenreich der 
Monster 



den. Und das nicht etwa, um die Rich- 
tung des Fluges zu beeinflussen (das 
geschieht per "Autopilot"), sondem 
um die Kristalle anzuklicken, die zu- 
weilen am Wegesrand vorbeirau- 
schen. Fängt man sie, erhöht man die 
eigenen Energievorräte. Doch so nett 
diese Option zunächst erscheint so 
langweilig wird sie auf Dauer im Spiel 
Für ein paar Kristalle bei jedem toten 
Gegner 30 Sekunden hemmirren - 
werwill das schon? 

Und auf der Oberfläche, in den dunk- 
len Gängen, herrscht das gewohnte 
Ballerbild. Sonder- 
lich abwechslungs- 
reich ist das nicht 
auch wenn ein paar 
Rätsel und ein paar 
nette Grafik-Gags 
das Spiel auflok- 
kem. Blood Wings 
spielt sich so flü- 
gellahm wie kaum ein anderer Doom- 
Klon und bringt es nicht mal fertig, auf 
Full-Screen-Darstellung zu zoomen. □ 

msu 



Pumpkinheads Revenge 
Wartung: ^t 



:0 
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Hersteiler: Electronic Arts, 
Preis: ca. 100 DM 

Eine Wurzelbehandlung beim Zahnarzt ist 
aufregender 

gatastat auf Gateway 2000 P5f 1 00 
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Whale's Voyage 

Wir schreiben das 24.Jahrhundert, und die 
angehenden Space-Yuppies kaufen ein 
heruntergekommenes Raumschiff: die 
Whale. Das Sonne nsystem, in dem die 
Abenteuer stattfinden, bestetit aus 6 
Planeten, und Ihr müßt die Rätsel in den 
Städten der Planeten lösen, bevor Ihr am 




. . . €i^ «H€ut die ^m^ /49^^e&öte findet ! 



Ziel seit. 
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Highlight des Monats 



Der Froschkönig 

Ein altes Märchen erwacht zu neuem Leben. Durch Anklicken der 
einzelnen Icons können Sie Einfluß auf den Hergang der Geschichte 
nehmen. Blumen erwachen zum Leben und singen, Tiere beginnen 
zu sprechen. 

Das Märchen wird durchgehend von einem Erzähler begleitet, so 
daß auch Kinder, die noch nicht lesen können, an dem Märchen 

große Freude haben. Beste Musik, Färb- und 

Soundeffekte, Humor und hocbauflösend 
gezeichnete Grafiken machen dieses Märchen 
zum echten Spaß. Ein interaktives Spiel für 
Kinder ab 6 Jahren. 

(CD enthält als Bonus auch die englische 
Ausgabe) CD-ROM 



Tro«<Mtdni|i 



Syndicate 

In den dunklen und verwinkelten 
Städten von miorgen kämpfen Syn- 
dikate um die weltweite Vorherr- 
schaft. Aber in Zukunft gibt es kei- 
ne Hinterzimmergeschäfte mehr, 
keine gemeinsamen Machtüber- 
nahmen, keine Politik. Nur die 
furchtbare Gerechtigkeit einer Ma- 
schine, die mit einer Schußwaffe 
ausgerüstet ist und kein Erbarmen 
kennt. y 

PC 3,5 w f 



The Chaos Engine 

Irgendwann im letzten Jahrhundert 
machte ein Erfinderein Experiment 
mit derzeit, dem Weltraum und 
frühen Computern und kreierte eine 
Maschine: The Chaos Engine. Sie 
wurde unglaublich mächtig und 
sogar verrückt. Menschen verwan- 
deln sich in gepanzerte, tödliche 
Maschinen. 
PC 3.5 






Mad News 

Die etwas andere Simulation! 
Montieren Sie aus einer Fülle von 
haarsträubenden Machrichten, Bil- 
dern und Anzeigen Ihre eigene Zei- 
tung. Tyrannische Ehefrauen, un- 
fähige Redakteure, verwackelte 
Fotografen und vieles mehr / 
machen dies 

fast unmöglich<rwr\ ,-T\ r^ 
PC 3.5 JHJ '^^ 



Desert Strike !!! 




Per Kampfhubsch rauber den 
Diktator stürzen ! 






Isometrisches Ballerstrategiespiel mit Kult-Status. 
CD-ROM 








Hired Guns 

In einer Welt voll grausamer Mutanten 
und Terror an allen Ecken führen Sie ein 
Team von vier der gerissensten Söldner 
des Sternensystems Lacaiüe auf einen 
Sondereinsatz. Das einzigartige 4-Spieler- 
Kontroilsystem mit dem ein bis vier 
Mitspieler auf demselben Computer 
antreten können. 
PC 33 




Mega Race 



findet in fünf Zonen statt, von denen jede ihre 
eigene mörderische Rennstrecke und 
Killerspeedgames hat. Du startest in New San, 
aber keine Angst, es gibt viele Überraschungen 
auf jeder neuen Rennstrecke. 
Cü-mm 



Sim Ant 




vermittelt mit wissenschaftlichen Fakten einen 
Einblick in die Lebensweise und Aufgaben- 
bereiche der Ameisen, z,B, Kampf für Königin 
und Kolonie, Häuserbesetzung, u.v.m. Besetze 
das Haus, und vertreibe die widerlichen j 
Menschen. 
PC 3.5 



J^#5- 



Der König der Löwen 

Tief im Herzen Afrikas spielt die Geschichte des 
Löwenjungen Simba, dem König der Löwen. In 
einem Jump'n'Run-Spiel der Extraklasse muß 
Simba in ateml^eraubenden 3D-Grafiken eine 
Vielfalt von Bonuslevels überstehen. 
PC 3,5 




Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. 
Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. 



Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! .«., ^ 05651/979618 
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Woran erkennt man mit tödlicher 

Sicherheit einen Rugsimulotor? 

Irgendwo im Titel kommt das Wort 

"Strike"vor.Undso 

ist auch NAVY SIRIKE 

von Microprose ein 

Rugsimulotor. 

Strategen mit Hang zum 
Riegen sind bei einem 
neuen Produkt von Micro- 
prose in erster Linie ge- 
fragt Primäre Aufgabe des Spielers 
ist es nämlich, einen Flugzeugträger 
zu befehligen. In drei Szenarien {Li- 
byen, Golf, Chinesisches Meer) steht 
vor allem die Bnsatzplanung auf 
dem Programm. Klar, daß es in den 
Regionen ordentlich kriselt und daß 
eine Menge weiterer Unmhe zu er- 
warten ist 



zur'' Höchstform auf. Neue Funk- 
Sprüche bringen ein verändertes Bild 
der Lage. Die Jäger brauchen aktuel- 
le Routen und Ziele. Der Aufklärer 
meldet derweil eine Staffel MIGs im 
Anflug auf den Träger. Alarmstart für 
die Eingreiftruppe. 

Das Pentagon will einen Aufklärer 
über einer bestimmten Region ha- 
ben. Und CNN meldet derweil Greu- 




Begrenzter 
Horizont: GroBe 
Instrumente, 
Icfei nes Sichtfeid 




Per Telex gibt es Order aus dem 
Weißen Haus oder dem Pentagon. 
Auf der strategischen Karte sieht 
man auch ziemlich schnell, wo es 
brennt Also werden die Jäger und 
Aufklärer in die Luft geschickt 

Routenplanung, Einsatzart Brie- 
fing stehen für jeden Flieger an. 
Kaum sind die ersten Jäger in der 
Luft um eine feindliche MIG abzu- 
fangen, läuft der Nachrichtendienst 



Die Übersicht 
zum aktuellen 
Geschehen 



eltaten an der Zivilbevölkemng. 
Überdies hat eine SAM-Rakete eine 
F-22 vom Himmel geholt Ersatz muß 
raa Ständige Kontrolle des Luft- 
raums ist natürlich überlebenswich- 
tig. Zur Ruhe kommt man als Kom- 
mandant jedenfalls nicht so schnell. 
Und sollte man doch mal zur Ruhe 
kommen, kann man sich direkt ins 
Cockpit eines Jägers beamen und 
kräftig mitmischen - jedem Feind ei- 
ne Missile da hinein, wo's weh tut 

Grafisch zeigt sich der taktische 
Teil in SVGA und überzeugt durch 
Schaltflächen mit gut durchdachten 
Symbolen. Um Mißverständnissen 
vorzubeugen, können auch nur die 
jeweils notwendigen Schalter be- 
nutzt werden, so daß die Bedie- 
nungsfehlerquote gering ist Das gilt 
natüriich nicht für die Folgeerschei- 
nungen eines falsch ausgeführten 
Auftrags. Die ersten Campaigns wer- 
den zwar daran scheitern, daß man 
noch nicht so ganz den Durchblick 
hat aber zum Glück gibt das Hand- 
buch einen Walkthrough durch die 
erste Mission. Sind die Abläufe erst 
mal klar, kann man sich richtig aus- 
toben. Die Verwirrung angesichts 
der vielen Schaltflächen legt sich 



Ich weiß nicht genau, wie Micro- 
prose das Verhältnis zwischen 
Flugi und Strategieteil bei Navy 
Strike gewichtet aber mir per- 
sönlich gefällt der zweitgenann- 
te Teil wesentlich besser. Die 
Möglichkeit einen Konflikt nach 
eigenen Ideen zu lösen, ist ein- 
fach genial. Der Flugi ist dage- 
gen absoluter Durchschnitt der 
Freaks das Wasser in die Augen 
treiben wird. Wäre tatsächlich 
noch ein exzellenter Flugi dabei, 
hätte es eine prima Mischung 
gegeben. So reißt das eine in 
meinen Augen das andere in 
den Keller. Marcus 



dann ziemlich schnell. Mit wenigen 
Mausklicks kann man als Fortge- 
schrittener seine Mannen mit allen 
notwendigen Befehlen versorgen. 

Der Rugi (F-18, F-22) indes ist 
nicht gerade die einsame Spitze. Zu 




Routenpfanung und Elnsatz- 
befehfe sind das A und O des 
strategischen Telfs 

klein ist das Sichtfeld nach außen, zu 
groß sind die Rugdatenanzeigen. □ 

cus 



Navy Strike 
Wertung: ^^jC 



:1 

:0 






1-0 

i§ 



¥ 



Herstellen Microprose, 
I Preis: 130 DM 

Gutes Strategiespiel mit einem mäßigen 

Flugsimulator getestet auf Gulewov 2000^5' LOO 
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BITTE LÄCHELN 

MIT PER FÜNCARD-DRÜCKEREI V0f4 PATA BtCKEIT 
d HABEN SIE DIE LACHER AUF IHRER SErTE^^^^J 

. . Wie oft haben Sie schon vergeb-yp Alfll üEHE QEBIF 

\ kVJJL^ lieh nach einer lustigen Kartell ||UUIEIiE wElllli 
aesucht. die eine Sache ..durch 'L_ « ^ ^ 

tl)Mi!^g|CARD 



nx"^ 



Wie oft haben Sie schon vergeb- 
lich nach einer lustigen Karte" 
gesucht, die eine Sache „durch 
die Blume" genau auf den Punkt 
bringt? Schluß damit: Drucken 
Sie Ihre witzigen Karten ab 
sofort ganz einfach selbsti 



In DATA BECKERS lustigster Hausdruckerei 
finden Sie über 1 20 professionell und humorvoll 
gestaltete FunCards in unterschiedlichsten 
Formaten zu den verschiedensten Anlässen und 
Themen. Damit locken Sie beim Empfän- ^ _ 
ger bestimmt ein Lächeln hervor! 
Es wäre doch gelacht, wenn Sie 
mit den tollen Funktionen dieser , 
Druckerei nicht selbst kreativ \ 
würden. Denn alle Fun- -.Q 
Cards sind kinderleicht 
individuell anzupassen 
und auszudrucken. 

C)» über 120 fröhliche FunCard^für ^ 

die Verschiedensten Anlässe 
• Kinderleicht zu bearbeiten durch 
y ^^as „Schnell & einfach"-Prinzlp 
^ •' Mitgelieferte Fun- Fonts: 

Autoschrift, Schrift auf FüBen, 

Mond- urtd Blumehschrift ^ 
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unCard-Druckerei 

für Windows 

CD-ROM 

ISBN 3-8158-6127-6 

NUR DM ZVtöO 

r unverbindliche Preisempfehlung 





...i^MG^ 



BESTELLEN RUND M^^^\^ UHR: 

"^ TEL.: O2H/033(-4OO 

FAX: 02»/933l^399 

^ DATA BECKER 




von Attic verzauberte nicht 
nur Rollenspielfans. Das Spie! aus 
deutschen Landen konnte auch Skep- 
tikern gefallen. Freunde des Fußball- 
geschäfts durften sich mit dem Bun- 
desliga Manager Hattrick von Soft- 
ware 2000 vergnügen. Origins Wing 
Commander Armada und Aegis - Guardian of the Fleet (Software 
Sorcery) bescherten den Fans von Action und strategischen Simulatio- 
nen durchspielte Nächte. 

... vor zwei Jahren 

Mit nüMFinicffiBl (Trilobyte/Vir- 



gin) feierte der interaktive Spielfilm 
einen ersten großen Durchbruch. 
Das für Profis eher anspruchslose 
Adventure überzeugte durch brillan- 
te Grafiken und setzte Maßstäbe für 
die Qualität von CD-ROM-Spielen. 

Im gleichen Monat stürmte LucasArts' Adventure Maniac Mansion II: 
Day of the Tentacle auf Anhieb Platz 1 der Verkaufscharts. Das beein- 
druckendste Spiel im August '93 war allerdings Bullfrogs Syndicate, 
das Strategie vom Feinsten bot 

... vor drei Jahren 

Der August 1992 war adventurelastig. Wer die | 
Firma Infocom noch nicht kannte, hatte nun 
neue Gelegenheit Freundschaft zu schließen; 
Aus dem Textadventun 



SLeather Goddesses 



war ein bunter Comicstrip gewor- 
den. Außerdem erschien mit Monkcy Is- 
land II (LucasArts) für den Amiga ein weite- 
rer Knüller - auf insgesamt elf Disketten. 
Schließlich gelang den Entwicklern von Legend/Accolade mit Gate- 
way die hervorragende Umsetzung eines der besten Bücher von Sci- 
ence-fiction-Autor Frederik Pohl. 




... vor vier Jahren 

Im August 1991 kam ein stark über- 
schätztes Adventure zu unverdien- 
ten Ehren: Heart of China von Sier- 
ra/Dynamix bot grafisch Hervorra- 
gendes, aber in Sachen Gameplay 
war's eher dünn. Beim Prügelspiel 



^^^^^^g (System 3), einem der 



letzten Original-Proggies für den C-64, war es gar nicht so leicht den 
richtigen Hieb anzusetzen. Wer wollte, durfte sich mit Life er Death von 
Mindscape als Chimrg versuchen. Schließlich gab es einen Gmnd, mal 

wieder in die Luft zu gehen. F-15 
Strike Eagle 11 war eine der besseren 
Kampfflugsimulationen im Programm 
der Firma Microprose, 

... vor fünf Jahren 

ebenfalls von 
icroprose, das hinreißende Spiel um 
den Eisenbahnbau, wird heute noch 
oft als Referenzspiel für ähnliche Simu- 
ationen zitiert Resolution 101 von Millenium präsentierte eine futuri- 
stische Balterei in 3D. Kick Off 2 von Anco verzückte die Freunde des 
runden Leders vor allem mit einer exzellenten Steuerung. 








Nach zahllosen 
Prügelhelden kom- 
men jetzt auch noch 
kämpfende Kar- 
nickel, raufende Rat- 
ten und wehrhafte 
Wölfe. Der Titel des 
neuen Spiels von Game- 
tek:PAWSOFFURY. 

lut und immer nur Blut ist 
doch langweilig, muß 
sich das englische Game- 
tek-Team gedacht ha- 
ben. Eigentlich könnten Fighter-Pro- 
gramme ä la "Mörtel vom Brett" 
(Name von der Redaktion leicht ab- 
geändert} ja auch den Kleinsten Spaß 
machen, wenn da nicht immer Zähne, 
Unterkiefer oder sonsti- 
ge biologische Klein- 
teile durch die Luft 
flögen. Und so entstand *-'' 
(Brutal) Paws of Fuiy, das 
die reichhaltige Fauna dieses Plane- 
ten im immerwährenden Kampf um 
Nahrung und den schwarzen Gürtel 
^eigt 

Die Spieler dürfen sich eine von vie- 
len Tierfiguren aussuchen (Bär, Kroko- 
dil, Fuchs und Hase sagen sich hier 
"Gute Nacht") und mit ihr die Welt vom 
Bösen befreien. Dazu sind intensive 
Prügel in allen Schattiemngen ange- 
sagt, wobei Treffer zwar ordentlich 
Energie abziehen, den Betroffenen aber 
ansonsten kein Haar krümmen. Die 
paar Steme vor den Augen, die's trotz- 
dem gibt sind wohl nicht so schlimm 

Paws of Fury ist ein rasantes Ac- 
tion- und Geschicklichkeitsspiel, das 
nur unter einem leidet un- 
,.*^'i^^^ ter der teilweise sichtver- 
sperrenden Grafik und 



Freund Bär 
sieht etwas 
alt aus 



der (im wahrsten Sinne des Wortes) 
fast unmenschlichen Reaktion der Ak- 
teure, sobald man einen anderen ^ 
Kampfmodus als "Easy" 
wählt Wer mit Joy- 
stick spielen kann, "'3^i^4, ^ 






Fuchs, du hast den 
Wolf verhauen 

Gameteks neues Spie! bietet so et- 
was wie eine Mischung aus Omas 
Märchenstunde und einer Kung- 
Fu-Lektion für Erstfdössler. Nichts ge- 
gen Prügelspiele, aber Paws of Fury 
macht zu wenig aus vielverspre- 
chenden Ideen. Wirklich fesselnde 
Action isf s eigentiich nicht geglück- 
ter JugendschutJ schon gar nicht 
Dazu fehlt einfach zu \iiel. 

Jürgen 



hat auf jeden Fall die besseren Karten. 
Das Game ist an sich nichts Weltbe- 
wegendes, weder ein besonderer Gra- 
fik-Leckerbissen, noch ein überragen- 
der Sound-Genuß. Ausstattung und 
Gameplay bieten zwar ein paar bele- 
bende Ideen im ausgelutschten Genre, 
aber nicht genug für einen Hit □ 



Paws of Fury 



Wwtang: l*^ 
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Hersteller: Gametek, 
Preis: 59,95 DM 

KnufRgeTierhelden allein machen kein 
gelungenes Prügelspiel 

getestet o u f Goteway 2OO0 P5/ 1 00 
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Star Trek 
Bibliothek 
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Veras ' 
Flimmerkiste 



Gelbes Logo auf schwarzem Untergrund 
kann eigentlich nur eins bedeuten: Batman 
ist wieder da. Am 3. August ist bundesweiter 
Start von Batman Forever (Wamer Bros.). 
Klangvolle Namen werfen dabei ihre Schat- 
ten voraus. So hat Val Kllmer ('The Doors", 
"Willow", "Top Gun") die Rol- 
le von Michael Keaton als 
Batman übernommen. Tom- 
my Lee Jones ("Auf der 
Rucht", "JFK", "Natural Bom 
Killers"), Nicole Kidman ('Ta- 
ge des Donners", "In einem 
andern Land") und Jim Car- 
rey ("Die Maske") sind in wei- 
teren Hauptrollen zu sehen. 
Inszeniert wurde das Spekta- 
kel von keinem Geringeren als Joet Schuma- 
cher, der mit Filmen wie "Flatliners" und "Die 
Akte" für Aufsehen gesorgt hat Die Special 
Effects wurden von Oscar-Gewinner John 
Dykstra ("Krieg der Sterne") in Szene gesetzt 
und von Kameramann Stephen Goldblatt 
("Lethal Weapon 1 + 11") umgesetzt Wer 
über ein Modem und einen Internet-Zu- 
gang verfügt kann unter der Adresse 
http://www.batmanforever.com weiteres 
noch vor dem Kinostart erfahren - ein Ange- 
bot das in dieser Form bisher einmalig ist Es 
können Texte über Stars und die Geschichte, 
Originalmusik und ein Musikvideo abgeru- 
fen werden. Daneben darf man - wenn man 
will - Batman-Souvenirs bestellen. 

Neu in den Videothe- 
ken ist China Moon (Co- 
lumbia Tristar) mit Ed 
Harris und Madeleine 
Stowe in den Hauptrol- 
len. Detective Bodine ist 
in Rachel Munro veriiebt 
Ihr gemeinsames Pech: 
Sie ist verheiratet in ihrer 
Ehe stehen Streit und 
Prügel auf der Tagesord- 
nung. In Notwehr er- 
schießt Rache! ihren 
Mann, und Bodine hilft ihr bei der Beseiti- 
gung der Leiche. Doch die taucht schneller 
wieder auf, als beiden lieb 
ist Spannend! 

Neu als Kauivideo 
kommt Next Door (Colum- 1 
bia Tristar), ein knallharter 
Psychothriller, Aus anfängli- 
chem Spiel zwischen zwei 
Nachbarn wird blutiger 
Ernst Was mit einem IQ- 
Test begann, endet mit ei- 
nem absolutem Chaos. Für 
29.95 DM im Fachhandel. 






Interaktive Spielfilme? 
Real-live-Video? Echte 
Schauspieler? Wer 
braucht denn das, 
wenn Rrmen wie Cok- 
tel Vision es schaffen, 
tolle Zeichentrick- 
Games auf die Beine 
und die Monitore zu 
bringen! 



rederbund hat es 
mit der Serie "Li- 
ving Books" vorge- 
macht, Coktel Visi- 
on führt das Genre mit Playtoons 
zu ganz neuen Höhen: Interaktive 
Kinderbücher, die nicht nur wie ge- 




lemen müssen. Ein sehr wichtiger 
Bestandteil ist natürlich die Story. 
Sie wird seitenweise in professionel- 
len Cartoon-Bildem erzählt, die mit 
vielen Details aufwarten. Bis zu 
zwanzig Klickflächen warten in je- 
dem Bild darauf, mit ihren sehr witzi- 
gen und zum Teil außerordentlich 
langen Animationssequenzen klei- 
ne Ministorics auf den Bildschirm zu 
zaubern. Zwischen diesen Seiten 
laufen "Zeichentrickfilme" ab, die die 
einzelnen Teile logisch miteinander 
verbinden. Eine sehr sympathische 
und vom Regisseur gut geführte 
kindliche Erzählstimme läßt dabei 
für Vorschulkinder jegliche ge- 
schriebene Texte überflüssig wer- 
den. Wer möchte, kann die Texte 
aber auch einblenden und sich jedes 
beliebige Wort durch Anklicken vor- 
sprechen lassen - eine einfache Me- 
thode, um zum Beispiel in eine 
Fremdsprache hineinzuschnup- 
pem, denn die Games kommen so- 
wohl in deutscher als auch in engli- 
scher Sprache auf die CD. 

Onkel Archibald erzählt die Ge- 
schichte von zwei Jungen, die ihren 
Erfinderonkel besuchen. Durch Zu- 
fall brauen die beiden im Labor des 
Onkels einen Trank zusammen, der 




habt angeguckt werden 
können und ein paar lusti- 
ge Animationen aufwei- 
sen, sondern die auch 
noch mit einem ausge- 
dehnten und total leicht zu 
benutzenden Activity-Teil 
aufwarten. 

Gleich drei dieser 
"Buch"-Programme sollen ab Au- 
gust den Com putemach wuchs er- 
freuen. Onkel Archibald ist als er- 
stes fertig und soll hier stellvertre- 
tend unter die Lupe genommen wer- 
den, weil die Games vom Aufbau 
her alle gleich sind - ein Vorteil ge- 
rade für kleinere Kinder, da sie nur 
ein einziges Bedienungssystem er- 



Brüderchen, komm tanz mit mir 

die Monster in dem gruseligen 
Haus real werden läßt Das wäre al- 
les nicht so schlimm, wenn unter 
den seltsamen Kreaturen nicht eine 
wäre, die sich auf kleine Jungen in 
Schokoladensoße zum Frühstück 
spezialisiert hätte. Werden die bei- 
den es schaffen, ihrem Schicksal als 
Monstermahlzeit zu entgehen? 




Spannung bis zur letzten Sekunde 
und eine originelle Pointe fesseln an 
den Bildschirm. Die tolle Story al- 
lein wäre schon ein Grund, sich die 
CD zuzulegen - der Clou kommt 
aber erst Im mitgelieferten Activity- 
Teil kann man auf einfachste Art 
und Weise eigene Geschichten zu- 
sammenbasteln. Alle Hintergründe, 
Figuren und Gegenstände der Ar- 
chibald-Story stehen in einfach zu 
bedienenden Menüs zur Verfügung 
und können beliebig eingebaut 
werden. Den Figuren kann dabei 
sogar per Klick gesagt werden, wo 
sie hingehen sollen, und schon 
marschieren sie genauso schön 



Ein Reagenzglas 
habe ich mir an- 
ders vorgesteift 



melsdorf Hoch Zwei (der zweite 
Titel, diesmal mit Spirou und Fanta- 
sie} oder Das Geheimnis des 
Schlosses {der dritte Titel ist eine 






;-'*-. j^ 
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animiert wie in der Ursprungsge- 
schichte los. Treffen sie dabei auf ei- 
nen anderen Charakter, fangen sie 
mit ihm eine Art Gespräch an, wer- 
den zeichentrickmäßig an der Nase 
gezogen und was es sonst so an Un- 
sinn gibt Alle Bilder können mit ge- 
schriebenen Texten versehen wer- 
den, und ein Erzähler darf per Mikro- 
fon die Szenen sogar kommentieren. 
Ein Klick auf die Kamera, und schon 
wird das ganze für die Nachwelt fest- 
gehalten. Das schönste dabei ist, daß 
selbst fertige "Filme" immer wieder 
editiert und erweitert werden können. 
Was der Playtoons-Serie den be- 
sonderen Pfiff verleiht, ist die Tatsa- 
che, daß alle Programme miteinan- 
der kombiniert werden können. So 
werden automatisch die Figuren, 
Gegenstände usw. von Archibald in 
das völlig anders wirkende Rum- 



Es kfoppt, es 
klappt... 



mittelalterliche Ritter-und-Barba- 
ren-Geschichte) eingebunden und 
können dort mit verwendet werden. 
Auf diese Weise erweitert sich der 
Katalog der zur Verfügung stehen- 
den Objekte mit jedem zusätzlichen 
Spiel und bietet dadurch immer 
ausgedehntere Möglichkeiten bei 
der Erfindung eigener Geschichten. 
Und wenn mal die Ideen für neue 
Stories ausgehen sollten - kein Pro- 
blem: Auf jeder CD gibt es in Bild 
und Wort ein paar angefangene Ge- 
schichten, die einfach fortgesetzt 
werden dürfen. 

Daß auch noch ein monster- 
mäßiger Playtoons-Screensaver 
gleich mit dabei ist mndet das 
schicke Programm perfekt ab. 'J 

ah 



Onkel Archibald 



WHrtMng: 
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Hersteller: Coktel Vision, 
Preis: 79 DM 







Originalitöt, einfache Bedienung, witzige 
Stories - diese Progs sind einsame Spitze 
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Top-mts ofi 


CD 


zu dauerhaft günstigen Preisen 1 


KOSTENLOS ANFORDERN: 


Gesamtkatalog August '95 


und CD-Gutschein 


!! 


Games (Auszug! 




Biing, Chaos Control 


je 79.00 


Cyberia, Wrath of Earth 


je 49,00 


Ffight Light 


49,00 


Mephisto Schachtrainer 


79,00 


Solution Star (IBOUSpWe-Losungen) 


29,90 


Try before ... (Kommen Demon 


14,90 


Shareware-Sammlunaen 


204 Games-Edition 


9,90 


Andromeda 4.0 


29,90 


Blaster Vol. 3 


8,90 


C64 CD-ROM 


28.90 


Fun S Work 


9,90 


Megastorm (Doppel-CD) 


je 29.90 


Night Owf 16 


29,90 


OS/2 Hobbes Juni '95 


27,90 


Pegasus 1/95, OS/2, Games 


je 29,90 


Six-Pack Fullhouse 


35,90 


Verschiedenes 




Corel Draw Vorlagen 


24,90 


ClipBerries Doppel-CD 


49,00 


D-Info (Gesamtdeutschland) 


43,90 


Der gr. Autoatlas Deutschi. 


89,00 


DTP-Grafiken Vol. 3 


69,00 


Eine kurze Geschichte d. Zeit 


99,00 


Engltsh One 


89,00 


Erlebnis Mensch 


59,00 


Expedition Mond 


45.00 


BTX iIUBNER# 


tag es aktuelle Angebote 




Schnäppchen, Beste II- Service u.v m | 


Falk Stadtpläne Europa 


59.00 


Focüs Ratgeber Medizin 


129.00 


Hallo... Wer da? 


24,90 


Internet MPEG CD-ROM 


35,90 


Jetzt werde ich Chef 


35,00 


Lexikon der Musik 


99,00 


Norton Commander 4.0 


44,90 


Patchwork 2&3 '95 


35,90 


PC-BOX (Marktübersicht) 


35,90 


PC-Config Vollversion 


26,90 


PC-Info 2/95 (3 CD-Set) 


54,90 


Redshif! (deutscti) 


129.00 


Tele-Info Brancnen Regional 


je 39,90 


Topware Arts on Disk 


je 17,90 


Yellow Point (1. Auflage) 


24,90 


Erotik (aeaen Altersnachweisl 1 


222 X Megabusen 


29,90 


Bad Boys 


29,90 


Bangkok 4 CD-Set 0.10,31,32) 


99.00 


8000 hocherollsche Foloaufnatimen l'l 




California Dream Men 


49,90 


Carol Lynn Favourite 1-5 


je 17,90 


Damen Direkt Kontakt 


45,00 


Dreamboys 


35,90 


Extreme Hot-Serie 


je 29,90 


Forbidden Games 


39.90 


Schöner Lieben 


25,90 


Sexy-Acts 1-3 Bündle 


25.00 


Teenage Lovers 


49,90 


The Women of Playboy 


59,00 


Wet-DreamsVol. 1-8 


je 19,90 


XXX-Treme light, 620MB 


35,00 


Lieferung bequem per 


Vorkasse, Bankeinzug oder 


Nachnahme (zzgl. NN). 


Versandkosten 5,90 


- 


Ab 200 DM Versand kostenfrei! 


DIREiCr-VPRSÄMD 


Inh. Renate Hübner 


Waldhornstr. 107 




80997 München 




TeL / Fax (0 89) 1 40 62 05 


Händleranfragen erwünscht 1 



r. 



Bei Frageis 


••• 


1 


... BERÄT Sie unsere Anzeigenabteilung 


GERN. Sie erreichen uns unter folgenden Nummern: I 


UlRich lAUTERbAck (Lrq.) 

GerUncIe RAchow 

1 DiETER SchÄfER 

Torsten Boimin 




(0 56 51)97 96-25 1 
(0 56 51)97 96-14 ' 
(0 56 51)97 96-15 
(0 56 51)97 96-12 


Per Fax erreicNen Sie uns unter 


(0 56 51)97 96-44 



BIETE HARDWARE 



Verkaufe: 486 SX 33 + 4 MB RAM 250 MB 
FP. + Monitor + CD-ROM-Laufwerk + Tast,- 
Maus + 21 Spiele + 18 Demo-CD - 2000 
DM-Tel.:02066/35359 

486 DLC. 33 MHz. 1 20 MB Festplatte, 4 MB 
RAM. SoundBlaster Deluxe 2,0. 3,5" Lauf- 
werk, Epson LQ 1 500 ohne Monitor und Ta- 
statur - VB 700 ,- DM. Tel . : 60 33/7 34 44 



BIETE SOFITfl/ARK 



Achtung Erotlk-Fansl Preisliste 

Erotik-CD-ROM für PC bei: 

ZHO Versand 

Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising 

Fax: 081 61/6 7561 G 

Lemprogramme: Rechen-, Geometrie-, 
Vokabel-, Grammatiktrainer (deutsch, 
engl., franz., span., ital., lal.) ab 4,50 DM. 
Gratisinfo von: I. Thurm, Postfach 1671, 
73606 Scfiomdorf , Tel. : 71 81 /2 1 7 09 G 



Biete aktuelle Software für Amiga & PC ! 

Verkaufe Kopierstationen für SNE3 
Tel. 05731/9 65 96 oder 05731/4 94 51 



Hook, Jonathan, Eishockey M., je 25- 
35 DM Tel. 053 04/36 10 



McAfee-Vi renkill er, neueste SW-Version, 
incl, Anleitung, auf 3,5"-Disk, 10,- DM incl. 
Versand bei Vorkasse. Christian Alber, 
Postfach 1001 26, 70001 Stuttgart 

PC Originale: Woodruff, Dark Forces, Pro 
Hockey 95, Fußball Total! Jimmy Connors 
Tennis li, BM Hattrick Editor CD, PGATour 
Golf48640-70DMTel.030/341 8661 

Verkaufe Creature Shock 60,~ und Pizza 
Connection 55.-. Interessenten an Armin 
Haug, Tel.: 07 11/468208 

PC-Originale: Siedler, BMH, Elite, Biofor- 
ge. Bloodnet Outpost, NBA 95. PSA, Ma- 
niac Mansion 2, Theme Park, etc. Liste ge- 
gen RP: Ole Brandenburg, Heerstr. 83b, 
14055 Berlin 

PC-CD: Hurra D., Sheriock H.2, 3,5 Michael 
Jordan, Shadow C, Tornado, WC Aca- 
demy, Comanche, Indy 4. WC 2+ SOI, 



Biete aktuelle Software für Amiga & PC !! 

Verkaufe Kopierstationen für SNES !l 
Tel.: 05731/96596 oder 57 31/4 94 51 



STELLENMARKT 



Superverdienst von Zufiause aus. Arbeits- 
einsatz 4-6 h/Woche, Verdienst DM 
1-2.000.-/Monat. Info gegen DM 5,- 
(Schein) bei OBV-PV. Postfach 40, 1165 
Wien/ÖSTER REICH 



VERSCHIEDENES 



TOP-NEBENVERDIENST MIT DEIM PC! 

100 % legal + gewinn versprechend. Infos 
gegen 1 DM in Bfm. bei Frank Stolle, Wel- 
linghoferStr. 164, 44263 Dortmund 

Lösungen: Monkey Island 1+2, 

Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3, 
tndy3+4, Elvira 1+2, Darkseed, 



Hexuma; je 5 DM. Thomas Gatsche, 
Tannenweg 1 , 51 1 47 KÖtn 
{frank, Rückumschlag) q 

TOP-MEBENVERDIENSTI mit CD-ROMs 
aller Art. Verd, nach pars. Einsatz. Info gg. 3 
DM Rückp. von Karsten Schmeling, Am 
Schützenplatz 2, 59069 Hamm G 

Seriöse Heimarbeit. Infos gegen frank. 

Rückumschlag! D. Hetttch, Alter Schulweg 
2,86510 Ried 

1 00 ONVTag! Lukrativer, fegater Nebenjob 
am PC. Infos gegen 2,- DM RP bei: R. Gerl, 
Kessenicherstr. 14, 53129 Bonn. Tel.: 
02 28/23 9104 

Top-^tobe^vefdienst! Werden Sie reich! 
Kein PC erforderlich! Gratis Infos bei Klas 
Markuszewski, Lüneburger Str. 32, 29549 
Bad Bevensen 



Inserentenverzeichnis 



Acciaim 27 

Bachler 37 

Brinkmann Niemeyer 69, 112 

CDV 2 

Gross Computersystems 15 

DATA BECKER 41,81,101 

Data House 87 

Die Drachenschmiede.... 87 

directlVIedia Mail-Order GmbH 19 

Game 11! 31 

Gamestorm 35 



Hartwich'S Versand 87 

Hübner Direkt- Versand 85 

K+H Soft- und Hardware 87 

KröGer, Software Vertrieb 35 

Media Point 1 1 

Microprose 23 

MicroVision 108 

Multi Media Soft 47 

News Software 87 

Okay Soft 33 

Philips Consumer Electronics GmbH. .17 



Groß Electronic 45 Profi Vertriebs GmbH 65 



Sacht 13 

Softgold 111 

Soft & Sound 67 

SSV 87 

Tronic-Verlag 63, 71, 73, 

75,77,79,83 

TM's Computer 95 

T.S. Datensysteme 33 

Virgin Interactive Entertainment 29 

Warner Interactive 9 

Wial 25 

Wizard's Bay 87 



DIE DRACHENSCHMIEDE 

HaUo Uve-Rollenspicler und Fantasy-Freaks 

Wir bieten ein umfangreiches Sortiment :ui 
Livt-Rüllenspielzubehör - Waffen, Masken, Schmink- 
Zubehör, Kostüme, Lederartike!. Kampfschwerter, 
Katiuias, Dolche und Messer, Hehtie imd Schilde fiir den 
Schaukampf mit Ganuilie. HüsUingen auf Maß, 
Kettenhemden im Bausatz, .Armbrüste, Langbogen nach 
alten Vorlagen, Piraten-, Schnür- und Rüschenhemden, 
Kaniasy-, Hcavy-Metal und historischen Schmuck, Bücher m 
den Themen Mittelalter und Fimtasv', Honigwein und 
Trinkhömpr SlflrTrpk-Arfikfl 




t^adraadres.'ifn: 

um? Bcrtin, .Sctionleinsir 5), 

^^K^)•^ Boclium-Werae, Bolleslr. yy 

'Hill HiiltienburftTauber, 

fduCiiK^lwftO, WWil/(.7t(i 



Versand: 

Dit tlrachenschiiiiede 

'■P'-m CrefsiinRen 

Tel. 079.W353, Fax t.^lH 

• HsiiplIüUidog DM 211- bei Vrir- 

lassi' oder PM ift - per 

Nathnalinic 



KTiTiTiT« 

SOFTWARE + ZUBEHÖR 



Atari ST MAC 

PC C-64/128 

SEGA CD-ROM 
AMIGA CD 32 

NINTENDO uvm. ... 



o 



Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 

unsere GRATIS-INFOS an. 

Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 



DATA HOUSE Inh. Kal-Uwe Dittrtch 
Harleshäuser Straße 67 34130 Kassel 

Versand: Mo. - Fr. 9 -19 Uhr. Sa. 9 -13 Uhr 
Ladenlokal: Mo. - Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr 

Telefon; 0561 - 68012 Fax: 68405 



Osterreich 



POSTSPIELE» 

Schon gehört - POSTSPIELE? In unseren 
Spielen machen bis zu 200 Spieler mit. 

Fantasy - SF - Historv - Wirtschaft 

Für jeden etwas: WORLD CONQUEST. 

EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 

LEGENDS - der Fantasy- Hammer! In 

unseren Spielen geht die Post ab. 

Als Beispiel: in LEGENDS wird eine ganze 

Welt simuliert, mit Städten, Ruinen, 
Religionen, Märkten, Gilden, Orks, Elfen, 



Sprüchen 
mehr. 




Zwergen 

und vieles 

Also unver-, 

blndllch 

Gratisinfo 

mit Gratis- 

Regelwerk 

anforde m. 

SSV Klapf 

Bachler OEG, PF 1205c, A^021 GRAZ, 

tr A-031 6/91 9327, Fax A-031 6/91 0318 



Hartwich^S Versand 



PHILIPS 

CD-i-Player 

GDI 450/00 779,90 DM 



CD-ROM / CD-i Software 
Erotik ab 30- DM 

Programme für 
PC - AMIGA - C 64 

Fordern Sie unsere Info an! 

Hartwich, Kuno, Versand 

Postfach 1313 

25313 Elmshorn 

Tel./Fax: 41 21 /6 36 69 



NEWS 



Großhandel 

für Computerspiele 

&CDROM 



Bitte nut 



Hönd\eia^^ 



tfioge'^- 



News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel,; 021 1/676201 Fax: 021 1/671544 



CD-ROM 



DtT Rfl'tllT ., 

IJic Itilal »errückte Kullye» 

l'i'oiitliiioK 

I litltrirk (Ikarion) — „ — 

• l!l(>^l'(l All'"'"''' 



Slipslriani .StMM) 

l'syt'ho I'itihiill 

\ »illKiis (l'ull I timttU'). 



X5,00 UM 
KO.OO J)M 
7f.,«0 UM 
'«),«() DM 
K.S,0(l DM 
76,00 DM 
X.l,(tODM 
_KO,00 D.M 



HAR DIVARE 



IVsllvliilli' .';40 M n V\l> Ums 

Icaplaltr H5() MB WD-IOms _. 

.Mndim 14400 (FHxntaster) cxlcrn 

Modem 2«X(tO (I<iivma.istcr) eitern 
CD-ROM Ijuifwcrk Mitsumi rX 40« 

.SlreiiiiUT Colorudo .lundxi 1X1-20 intern 

Dat;i-C:art. lur.lunitx) D.I-2Ü 120 MB fwr-Sil 
Slei-cd-Aktiv-l^iul-sprei-lier «0 W mit Nft/.teit 

KOSTENLOSE Frcisli.stc lici 

k+1 [ Soft & Hardware CtiR 

S.Kciiipchfn, .Mltipfticr 

I loiicMtiirstr. 54, 28199 URV.M KN 

Tel, 042 1/508409 & 0421/507X07. fa.v. 04 2 1/507807 



389,00 i>M 
.429,(10 DM 
ltf9,00 DM 
399,tlO DM 
329,00 D.M 
268,00 i).M 
.119,0« DM 
119,00 DM 



Sammelkartenspiele (Magic, Jyhad 
DaricForce, llluminati, Wyvern, 
Doomtrooper etc.); Miniaturen 
(Ral Parta etc.); Star Trec, Star 
I Wars Modelle etc.; Das Schwarze 
I Auge; Strategiespiele, Fantasy, 
Science Fiction, Videos, Romane, 
Rollenspiele; Eigenes Spielzimmer; 
PC Hard- und Software; 
j Computerspiele; Vieles mehr 



WlZARP^S BAY 

INK; OLIVER SOtSTA; 

OB»E kCMGSm 51. 9605Z B/VteERG 

TBL 095t-Jl?e95 F m 17906 



Die nächste PC Spiel 
erscheint am 9. August 1995. 

Anzeigenschluß 

für die PC Spiel 10/95 
ist der 2. August 1995. 





\^\ 



/i 



FÜLL THROTTLE - VOLLGAS 




Ein interaktives 
Road-Movie von 

LucasArts, 

durchgespielt und 

nacherzählt von 

Klaus Trofford und 

Dirk Anhof 



Irgcnchratj nit i ferner Xih 
kunfl, in einer abgelegc- 
I wt i Gegend: Ben^j/lnfüh- 
rer der PolecaiH, triß) aich 
nül seiner Dilotarradgcu ig 
wie üblich in der. Kneipe. 




/iiKirian'Hipbwgn-willdie 
■ fhv m des letzen Codeyrßer- 
sicttfif; üheniehiiien und fichickt 
(kl i nk-lUHalii ui uki } ßei-iitzcr. 
> lakvim Corley.zu Ben. Des- 
sf'i } Cai lg soll {{iphw'gerpine 
^ k)t(Hr(KkHk(>ilfHielk'n, aber... 




Oie.Her kkv w l h {fall Jon kil 
■Ben.H ganze -Kraß, t'rwird 
pon dertfotojoumalistin Mi- 
rai ida gefu t ulei lund ge- 
Hundgepßegt. Doch das Bike 
ist erst malhmüber. Ziror 
versucht das Doifniädclien 
^kttireen, eszn repariere)}, 
aber es fehlen die Gabeln, ein 
•Sei 1 1 reißbrenner unel... 




Bei Todd soff der Schweißbrenner sein. Freiwiüig 
macht der eh nie auf, also ... 



Benzin hatMaureen auch keines. 





Mit dem 

Schloß geht's 

zum 

Schrottpfatz... 





Und nun noch das Benzin 


^M 


1 


WiJ 


^ J '- i 


. v:f'»?^^B 


:^' {Y ..- ^■■c^i-^^. ■ 


^ 





|Aber die Regierungskräfte passen auf ... ^^| 


Wl^ 

.\"^' 


1- 


LJiJ:J.^.jY;' .' ■VVi'.'' : 




Je* 










^1^— ■ 


-«=_^=^=-^ 


ppg 


lit^f!%»:Ä- 


ifeS^v. ■ 


^^-Jai: 


■ '^ - >- » 



Währet uldoisef 1 1 r ird 
Makoh 1 1 Corkij aufl iin- 
terhältigste W fisp iihcrfal- 
len. ^en eifälul 10/ ( Wf // ( 
Sterbenden, daß erhlau- 
reenn Vater ist, itnd eini- 
ges über Jiipbiirgcrs Plä- 
ne. Ben eiltzuriick, aber... 




Mavreen ist verschwunden.' 



Ben eilt zurück zur Bar. 
l'r ntüß irgciul\vi( zur 
Mh ik licu ich koi r tnicn, 
i ro .^ich Maureci liniu icr 
aujgchaltcnhcit, n'f/ i/i .sff 
sich vcrsKckcn wollte. 
7iifälli^schaul erat} der 
'Slüllt(nii)ctuichuii(l ... 




... entdeckt Miranda, 
die ihm falsche Aus- 
weise gibt 




» 






"""^ ' 






%ä 


^-» 


M 


i', 


-l%^<C 


:\:i 

N 


•!^ 




'^\ach('if KT Weile 
hat Ben alicH. um die 
Spur Mourecns Jen- 
.'icitsderScIjluclit 
u-eilerzuveifolgeii. 
fr [Vagi clei i Sprui ig 
und ... 




-jiLiwS^iS^^'i -'•'"''"'•'' 








Wn 


r 

■um 




B 





■A'ach ci- 
iteni kurzen 
Beauch den 
Stadions 
steht Ben 
am Hßude 
ei ne.'i Mi- 
nenfeldes. 




Doch 
kaum hat 
<'re.Hunlje- 
.sct ladet 
passicri 
.sitzt er in 
Maureeiis 
■falle... 




Ben fichaffi c% ISlaii- 
VHii von Hciiwr LJu- 
Hcln ikldiii Tode ih tvs 
Katers, Malcob}t Cor- 
ky, zu ühet-zeugfn. 
undkuuietniitihriiu 




Mit "V" kürzt man hier ab 



('orky.H 
Saß- ist 
Hchncll geöff- 
net, ckr-fitiu 
im Projektor 
■schnell aufige" 
tauseht-und 
fiiphurger... 




m ^lU^ik^ I 



... wird 
sehneil al.H 
. /htftragge- 
herdeshflor- 
des entlani. 
boch/klri- 
an ist sehlau, 
ßüchtet... 




Maureens -/'reut lele 
"ktdei i " Rjphuigers 
Tniek ntit deni ■'/lie- 
gerauf, aher die 
•SchhielitiHiht.:\iin 
gerät ßen unier /.eit- 
druck. l'rdenkt kui-z 
iKieh, und dann... 





M.AN1MNIJ aiiAR 
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l|l CI{i:CK GIEAR 


I 


^B RAISSE GIEAR -^^ 


^H ■ 


H mUMAI CIEAR 


1 


H HACK 
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DAS BRIHGT DER PLUG&PLAY-PC 




■ 




Was auf anderen 
Computern immer 
schon ganz selbst- 
verständlich war, 
gibt's nun endlich 
I auch für den PC. Die 
^ ^ Zauberworte lauten 



"Plug&Play"und 
"PCI-Bus". Was 



dahintersteckt, und 

was man davon hat, 

verrät dieser 

Beitrag. 




ie Geschichte 
des PC ist auch 
eine Geschichte 
vom Erfolg und 
Mißerfolg seiner diversen Bus- 
systeme, Vom Urvater ISA bis 
zur jüngsten Entwicklung na- 
mens PCI war es ein weiter 
Weg. Um zu begreifen, was an 
PCI so Besonderes dran ist, 
muß man die Funktion des Bus- 
ses in groben Zügen verstehen. 
Der Bus, exakt müßte es 
heißen, der Datenbus, verbindet 
den Prozessor mit der gesam- 
ten datenliefemden "Periphe- 
rie", insbesondere mit dem 
Arbeitsspeicher, den Schnitt- 
stellen, den Support-Chips und 
sämtlichen Erweitemngskarten, 
für die er in der Regel acht ge- 
normte Steckplätze zur Verfü- 
gung stellt 

Wenn das Bild nicht schon so 
abgegriffen wäre, würde man 
den Datenbus als den systemin- 
temen "Information Highway" 
bezeichnen. Und da stockt und 
staut sich der Verkehr manch- 
mal genauso wie im richtigen 
Leben. Denn da zu den Erweite- 
rungskarten auch wahre "Da- 
tenschleudem" wie Festplatten- 




Bild l.fSA- 
Erwerte- 
nmgskarten 
in PCI-Syste- 
men erfor- 
dern eine 
Anmeldung 
im CMOS- 
Setup 



Controller oder Grafikkarten 
gehören, kann man sich vor- 
stellen, daß es auf dem Daten- 
bus in Stoßzeiten sehr schnell 
sehr eng werden kann: Nur 
mnd 5 MByte (theoretisch 8) ge- 
hen in der Praxis pro Sekunde 
durch dieses Nadelöhr namens 
ISA-Bus (Industry Standard Ar- 
chitecture) - 5 MByte, die noch 
dazu unter allen nebeneinander 
agierenden Interessenten auf- 
zuteilen sind. 

AHemative 

Buslconzepte - von 

MCA bis VLB 

Da sich die Leistungsfähigkeit 
von PC-Komponenten im 
Schnitt alle halbe Jahre verdop- 



pelt, war es nur eine Frage der 
Zeit, bis auch das ursprüngliche 
Buskonzept schließlich voll- 
ends renovierungsbedürftig 
wurde. PC-Erfinder IBM hielt 
sich indessen nicht lange damit 
auf, den ISA-Bus einem lei- 
stungsfördemden Tuning zu 
unterziehen, sondern setzte statt 
dessen auf ein völlig neues Bus- 
konzept, das neben anderen 
Vorteilen einen 32 Bit breiten 
und bis zu 16 MByte/s schnel- 
len Datenverkehr ermöglichte. 

Die Micro Channel Architec- 
ture, kurz MCA konnte sich im 
Markt jedoch nicht etablieren. 
Der Gmnd: Das neue Bus- 
konzept erforderte völlig ande- 
re Erweitemngssteckkarten, die 




Msmm 



aufgrund eifersüchtig gehüteter 
Spezifikationen nur von IBM 
selbst oder von ausgesuchten 
Lizenznehmern hergestellt wer- 
den konnten. Daher waren sie 
sehr viel teurer als das Heer der 
in Femost produzierten ISA- 
Karten. 

Deren Hersteller fanden sich 
denn auch schnell zu einer Ge- 
genbewegung zusammen, die 
den EISA-Standard (für Enhan- 
ced ISA) bcgrijndeten, der auf- 
gmnd seiner Verträglichkeit mit 
ISA-Karten wesentlich mehr 
Rücksicht auf die Investitionen 
der Käufer nahm als MCA und 
zudem eine mehr als doppelt so 
hohe Übertragungsrate von 33 
MByte in der Sekunde ermög- 
lichte. 

Daß EISA dennoch der 
große Durchbmch verwehrt 
blieb, lag in erster Linie an dem 
technisch sehranspmchsvollen 
Konzept, das eine aufwendige 
(und damit teure} Steuerlogik 
auf Board und Steckkarten er- 
forderlich machte. Außerdem 
störten sich insbesondere die 
Grafikkartenproduzenten an 
dem unverändert niedrigen 
Bustakt von 8 MHz, der die 
Herstellung von preiswerten 
Grafikbeschleunigem für den 
Windows-Massenmarkt nicht 
gerade begünstigte. 

Also gingen einige Hersteller 
dazu über, Grafikchips in das 
Mainboard zu integrieren und 
über einen zusätzlichen Bus, 
der genauso hoch getaktet war 



wie die CPU, direkt mit dem 
Prozessor zu verbinden. Im 
Rahmen späterer Standardisie- 
mngsbemühungen wurde das 
zunächst geschlossene (lokale) 
Bus-Design geöffnet und um 
Steckplätze erweitert, die ein 
friedliches Nebeneinander von 
Highspeed-Erweitemngskarten 
(bis zu 75 MByte/s) und ge- 
mächlich arbeitenden ISA-Steck- 





IRQs im 


Überblick | 


IRQO 


Taktgeber 


IRQl 


Tastcrtur 


IRQ 2 


Kaskade (IRQ 8 bis 




IRQ 15) 


IRQ 3 


serielle Schnittstellen 




COM2, COM4 


IRQ 4 


serielle Schnittstellen 




COM 1, COM3 


IRQ 5 


parallele Schnitt- 




stelle LFT2 


IRQ 6 


Diskettenlaufwerke 


IRQ 7 


parallele Schnitt- 




stelle LPT1 


IRQ 8 


Systemuhr 


IRQ 9 


Umleitung auf IRQ 2 


IRQ 10 


fi-ei 


IRQ 11 


frei 


IRQ 12 


frei 


IRQ 13 


Coprozessor 


IRQ 14 


Festplatten 1 und 2 


IRQ 15 


freilEnhanced-IDE: 




Festplatten 2 und 3) 





ROM PCI/ISfl BIOS (PI-54TP4t | 






PHP flHD PC! SETUP 






fiUftRD SOFTWARE, IHC. 






Slot 1 (Rlght) IRQ 


; fluto 






Slot 2 IRO 


• fluto 






Slot 3 IRQ 


fluto 






Slot 4 (LEFT) IRQ 


fluto 






PCI Latency: Timer 


80 PCI 


ClDCk 




[RQ 3 Used By ISft 


No/ICU 






IRQ 4 Used By ISfl 


No/ICU 






IRQ 5 Used By ISfl 


Vbs 






IRQ B Used By ISfl 


Ho/ICU 






IRQ IB Used By ISfl 


Ves 






IRQ 11 Used By ISfl 


Ho/ICU 






IRQ 15 Used By ISfl 


Ho/ICU 






ÜHfl l Used By ISfl 


Ho/ICU 




ESC : Quit n * : Select Item 
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F7 : Load Setup Defaul ts 



Bild 2: Der Ressourcenbedarf von nicht autokonfigurierenden 
ISA-Karten muß im CMOS-Setup angemeldet werden 



Um die Aufteilung der weni- 
gen freien Interrupts braucht 
man sich in PCI-Systemen 
nicht zu icümmem 



karten ermöglichten - der VESA 
Local Bus (VLB) war entstan- 
den. 

In Zukunft PCI 

Der größte Vorteil des VESA 
Local Bus, seine direkte Anbin- 
dung an die CPU, ist zugleich 
auch sein größter Nachteil. 
Denn zu 100 Prozent auf Intels 
486er zugeschnitten, kommt 
der Local Bus für andere Pro- 
zessoren nicht in Frage. Für den 
Pentium (und seine Nachfolger) 
hat Intel daher ein neues Bussy- 
stem namens Peripheral Com- 
ponent Interconnect entwickelt, 
besser bekannt als PCI. 

PCI ist ein vom Prozessorbus 
unabhängiges 32 Bit breites 
Bussystem, das mit einer eige- 
nen Taktrate arbeitet, die in Pen- 
tium-Systemen 30 (P60, P90, 



PI 20) oder 33 MHz (PICO) be- 
trägt Weil der PCI-Bus im we- 
sentlichen autonom arbeitet, 
enttastet er die CPU, die sich in 
der Zwischenzeit um andere 
Dinge kümmern kann. Nicht zu- 
letzt aufgrund dieser Arbeitstei- 
lung erreichen PCI-Systeme 
Datenraten bis zu 1 32 MByte/s 
(mit der künftigen 64-Bit-Versi- 
on sind sogar 264 MByte /s rea- 
lisierbar). Von dieser hohen 
Übertragungsrate profitieren 
insbesondere Multimedia-An- 
wendungen wie Digitalvideo 
und -audio, da es hier zwischen 
Massenspeicher, CPU und Gra- 
fikkarte extrem große Daten- 
mengen zu bewegen gilt Der 
vielzitierte "Flaschenhals" PC- 
Bus gehört damit (vorerst) 
der Vergangenheit an. Eben- 
so wie im VLB sind auch 








Die vorgestellten CDs 

wurden uns vom Malibu 

Plattenversand zur 

Verfügung gestellt 




DOG E AT DOG 




^^MUoRokSiGj^ 




Dog Eat Dog: All Boro Kings 

(Roadrunner) 

Für Furore in der Crossover-Sze- 
ne sorgen derzeit Dog Eat Dog. 
Die New Yorker Band tritt in die 
Fußstapfen der alten Beastie 
Boys, bringt aber mehr Dampf in 
die Geschichte. Gewaltige Hip- 
Hop-Sprechchöre mit einem 
Marsch quer durch die besten Metalriffs warten auf die 
Hörer. Der Clou an der Sache ist, daß sie noch einen 
hyperguten Saxophonisten dabei haben. Für den Beat 
sorgt ein brachialer Pogobeat Saustarke Hymnen zum 
Mitgrölen sind "No Fronts" und "Who's the King" Jetzt 
wissen wir jedenfalls, wo die Wut der Beastie Boys ge- 
blieben ist - Dog Eat Dog haben sie! Würde mich stark 
wundem, wenn diese Crossover-Spezis nicht Kultsta- 
tus erlangen. 

PinkFloyd: Pulse (EMI) 

Der Mega-Konzem Pink Floyd hat 
wieder einmal zugeschlagen - und 
wie! Pulse ist eine Doppel-Live-CD, 
optisch ein wahres Kunstwerk und 
akustisch eine echte Hitiiste. Alle 
wichtigen Hits in perfekter Live-Auf- 
nahme! Nur beste Musiker bringen 
die Sounds genau auf den Punkt wo 
sich eine Gänsehaut über die Wirbel- 
säule schleicht Extreme Beispiele dafür sind "Hey You" 
und "Run Like Hell" (The Wall). Die CDs sind verpackt 
wie ein Weihnachtsgeschenk In einem Pappschuber 
mit einer blinkenden LED-Bime findet sich ein gebun- 
denes Bookiet in dessen Deckeln die CDs stecken und 
das immerhin 50 Seiten Live-Fotos der Band bietet 
Nach der schwachen letzten Scheibe (Division Bell) 
endlich wieder ein Stück Pink-Floyd-Geschichte. 

Earthllng: Radar (ChrysaÜs) 
Wow. so richtig was zum cool 
swingenden Abhängen. Earth- 
ling findet genau den Puls des 
Sommers. Ab und zu haben sie 
zwar ein paar schräge Einla- 
gen, finden aber immer wieder 
unter die schützenden Hände 
des Trip Hop, Klassischer Hip- 
Hop-Beat und -Groove ohne 
jede Form von Hektik. Good 
Vibrations eben. Genau das Feeting eines lauen Som- 
merabends, bei dem man mit ein paar Kumpels auf der 
Bank im Stadtpark abhängt (Irgendwas Cooles wird 
schon passieren, eh). Die Radar ist eindeutig nichts für 
Bemfs-Paniker, eher was, um den Kopf in Gelee zu tau- 
chen und sich langsam fließend durchzugrooven. 

B-Thong: Damage (Mascot) 
Aus Schweden kommen B-Thong, 
und diverse Vergleiche zu Clawfinger 
müssen sich die Jungs nicht nur we- 
gen der gemeinsamen Herkunft ge- 
fallen lassen. Stahlgewitter aus der In- 
dustrial-Ecke und noch eine krächzi- 
ge Voice, die knapp am synchronen 
Lungen- und Stimm band-Riß vorbei- 
schrammt Das sind die Zutaten, die 
B-Thong für die schwedische Sound-Attacke mitbringt 
Logisch: Schwere Gitarrenarbeit ist selbstverständlich. 
Mein Anspieltip: High Addiction. 





PCI-Steckplätze in Aussehen 
und Pinout nicht ISA-kompati- 
bel. PCI-Karten sind jedoch nur 
unwesentlich teurer als ihre 
VLB- und ISA-Pendants, bieten 
dafür aber den Vorteil, auch in 
anderen Prozessorumgebun- 
gen (z.B. in Apples zukünftigem 
PowerPC) einsetzbar zu sein. 



Glossar 



Basisodresse: Der Beginn ei- 
nes zusammenhängenden 
Arfoeftsspeicherbereichs, der 
von internen und externen 
Geräten für den Datenaus- 
tausch mit dem System oderfur 
die Einblendung von BIOS-Er- 
weiterungen benutzt wird. 
BIOS: Abkürzung für Basic 
Input Output System. Ein In zwei 
Chips auf dem Mainboard un- 
tergebrachtes Hardware-Be- 
triebssystem, dos die Zugriffe 
auf die Systemhardware und 
deren reibungsloses Zusam- 
menspiel kontrolliert 
CMOS: AJs CMOS bezeichnet 
man einen Speicheifcereich, in 
dem wichtige Konfigurations- 
daten und Informationen über 
die Bestandteile des PCs (Fest- 
platte, Arbeitsspeicher, Disket- 
tenlaufwerke, Grafikkarte etc.) 
konsen^ert werden. Damit die- 
se Informationen auch nach 
dem Abschalten erhalten blei- 
ben, sorgt ein kleiner Akku bzw. 
eine Batterie für die notwendi- 
ge Spannung. Um die Konfigu- 
ration vorzunehmen, kann der 
Anwender unmittelbar nach 
dem Systemstart das CMOS- 
Setup-Programm aktivieren. 
DMA: Abkürzung für "Direct 
Memory Access", direkter Da- 
tentransfer von einem Gerät 
(z:B. vom Diskettenlaufwerk) in 
den Arbeitsspeicher ohne Be- 
teiligung des Prozessors. Dafür 
stehen acht DMA-Kanäle zur 
Verfugung, 

IRQ: Abkürzung für "Interrupt 
Request", eine Direktleitung 
zum Prozessor, mit der ein 
Gerät dessen Arbeit unter- 
bricht (engl.: to Interrupt), um 
beispielsweise einen Daten- 
transfer in die Wege zu leiten. 



Außerdem besitzen die heutigen 
PCI-Boards fast ausnahmslos 
bis zu vier zusätzliche ISA- 
Steckplätze, so daß der Um- 
stieg von ISA auf PCI aufgrund 
der kostensparenden Integrati- 
on vorhandener Erweitemngs- 
karten leicht gemacht wird. 

Auch wenn PCI bislang erst 
in der Pentium-Klasse zum 
Standard geworden ist, setzen 
auch immer mehr Hersteller im 
Low-cost-Segment der 486er 
auf die neue Bustechnologie. Zu ' 
Recht Denn insbesondere die 
hier anzutreffenden "Einsteiger" 
werden einen weiteren Vorteil 
von PCI vermutlich sehr viel 
mehr zu schätzen wissen als die 
hohe Datenrate. Das Stichwort 
lautet "Plug&PIay". 

Das Ressourcen- 
problem 

Auch wenn das Busproblem , 
mit PCI vorerst gelöst zu sein 
scheint so herrscht doch nach 
wie vor in jedem gut ausgebau- 
ten PC akute Ressourcen- 
knappheit in Sachen IRQs, 
DMAs und bei den Basisadres- 
sen. 

Beispiel IRQ: Auch im mo- 
dernsten 120-MHz-Pentium-PC 
gibt es wie zu XT-Urzeiten nur 
1 6 dieser "heißen" Drähte, mit 
der ein "Device" (installiertes 
Gerät} die Aufmerksamkeit des 
Prozessors zwecks Eriedigung 
einer vordringlichen Aufgabe 
auf sich ziehen kann. Die 
meisten IRQs sind schon von 
Standard-Devices wie Schnitt- 
stellen, Timer oder Massenspei- 
chem mit exklusivem Beschlag 
belegt Für Erweiterungen, die 
über die Funktionalität eines 
Standard-PCs hinausgehen, blei- 
ben nur sehr wenige Alternati- 
ven (siehe Kasten "IRQs im 
Überblick"). Für alle Besitzer 
von ISA- und VLB-PCs bedeu- 
tet der Einbau von SCSI-Con- 
trollern, CD-ROM-Laufwerken, 
Sound-, Video- oder Netzwerk- 
karten daher immer ein gewis- 
ses Wagnis, weil es durchaus 
sein kann, daß überhaupt kein 
IRQ mehr zur Verfügung steht 
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Selbst wenn doch noch der ei- 
ne oder andere IRQ brachlie- 
gen sollte, gestaltet sich der Ein- 
bau alles andere als komforta- 
bel. Dazu muß der Anwender 
zunächst die aktuelle IRQ-Ver- 
teilung in seinem PC kennen, 
wozu er in der Reget auf die Hil- 
fe spezieller Diagnose-Software 
[wie MSD) angewiesen ist 
Anschließend muß er die neue 
Einbaukarte per Jumper {kleine 
Steckbrücke) oder Software- 
Setup auf einen als frei ermittel- 
ten IRQ konfigurieren. Falls das 
nicht funktioniert, weil der IRQ 
auf der Karte überhaupt nicht 
oder nur in einem begrenzten 
Bereich einzustellen ist heißt 
es, das Unternehmen abzubre- 
chen und den Umtausch einzu- 
leiten oder das andere Device 
neu zu konfigurieren, das den 
partout erwünschten IRQ be- 
legt hält Der PC - eines der letz- 
ten Abenteuer unserer Zeit! 

Plug&Ploy 

Als vorerst letzte Station am 
Ende einer langen Entwick- 
lungskette hat der PCI-Bus viele 
Vorzüge seiner Vorgänger über- 
nommen. Zu den erwähnens- 
wertesten Erbgütern gehört die 



automatische Device-Konfigu- 
ration, die von MCA und EISA 
entlehnt wurde und wohl 
eher unter dem Schlagwort 
"Plug&Play" (etwa: "Einstecken 
und Loslegen") bekannt sein 
dürfte. 

Plug&Play soll dem nerven- 
aufreibenden Installieren von 
Erweiterungskarten ein für alle- 
mal den Schrecken nehmen, da 
sich der Anwender nicht mehr 
um IRQs, DMA-Kanäle oder 
Basisadressen zu kümmern 
braucht Der Installationsauf- 
wand soll sich damit auf den 
rein handwerklichen Teil be- 
schränken: den Umgang mit 
dem Schraubenzieher. 

Das, was der Anwender nun 
nicht mehr zu tun hat über- 
nimmt für ihn künftig die Ein- 
steckkarte selbst sowie das 
Rechner-BIOS. Das System 
funktioniert vom Prinzip her fol- 
gendermaßen; Sämtliche PCI- 
Karten geben sich beim Sy- 
stemstart durch eine Geräte-ID 
(Identifikationsnummer) zu er- 
kennen. Das Rechner-BIOS 
"weiß" anschließend, welche 
und wie viele Steckkarten in sei- 
nem Zuständigkeitsbereich vor- 
handen sind, und weist ihnen 



Bild 3: 0efi 
unschein- 
baren PO- 
Cfiipsätzen 
sieht man 
die enor- 
men Vor- 
teile von 
Plug&Play 
nicht an 



die per ID beanspruchten oder 
- falls diese belegt sind - ande- 
re verfügbare Ressourcen zu, 
auf die sich die Karten dann 
selbsttätig konfigurieren. Sollte 
eine Karte aus technischen 
Gründen nicht mit der ihr zuge- 
wiesenen Ressource zurecht- 
kommen, kann sie das BIOS zu 
einer Neuverteilung auffordern. 
PCI steigert nicht nur den In- 
stallationskomfort; das neue 
Buskonzept entschärft auch die 
chronische IRQ-Knappheit, die 
besonders High-end-Rechnem 
zu schaffen macht Das Mittel 
dazu heißt "IRQ-Sharing" und 
macht es möglich, sämtliche 
vom PCI-Bus kontrollierten 
IRQs unter verschiedenen Inter- 
essenten aufzuteilen. 




Plug&Play mit 
ISA-Karten 

Plug&Play funktioniert in der 
geschilderten Form erst einmal 
nur für PCI-Karten, und selbst 
darunter gibt es zur Zeit noch et- 
liche "Schnellschüsse" die die 
Kunst der Autokonfiguration 
nicht beherrschen. Auf fast je- 
dem PCI-Mainboard verrichtet 
aber derzeit auch noch ein kon- 
ventioneller ISA-Bus seine Ar- 
beit der über eine spezielle 
Bridge-Konstruktion an den 
PCI- Bus angekoppelt ist Wie 
steht es um die Plug&Play- 
Eigcnschaften eines PCi-Systems, 
wenn darin noch ISA-Karten- 
relikte betrieben werden? Und 
wie steht es um neue Erwei- 
terungskarten, für die sich das 
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Computer, Sofh^are und Telekommunikation 

Bie brich er Straße 12 TeL: 030 - 627 10 18 
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- AT&T Multimedia 486 DX2 -66 DM3399,00 - Simm-Module PS/2 

l'C-Hpma\READY-TO-RVS Komplemyslem 4MB DM 324,00 

- FDD 530 MB Fujitsu SCSI-2 DM 559,00 8 MB DM 639,00 

Windows- Katalog gegen DM 10,00 ( Bar oder NN). Keine Briefmarken!! 
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Hip-Hop ClipArts aus dem Markt & 
Technik Buch- und Software- Verlag ist ei- 
ne Bookware-CD mit vielen DTP-Clips 
aus dem New-Wave-Tekkno-Hip-Hop- 
Bereich. Im beiliegenden Heft sind alle 
Clips zum schnellen Aussuchen abge- 
druckt und mit Dateinamen versehen. 
Überdies ist eine weitere CD beigefügt, 
die den Jüngeren unter uns ma! zeigt 
nach welcher Musik die Älteren vielleicht 
noch getanzt haben: Bill Haley and his 
Comets sind mit ihren größten Hits vertre- 
ten. Der Preis von fast 40 DM scheint mir 
trotzdem ein wenig zu hoch zu liegea 



(39.80 DM, ISBN 3-87791-987- 1) 

Buch Nummer zwei ist stärkerer Tobak: 
Multimedia für Insider von Ron Wodaski, 
ebenfalls von Markt & Technik, versucht 
sich mal wieder am Begriff Multimedia. 
Doch im Gegensatz zu den vielen Schwa- 
felbänden zum Thema zeigt Wodaski an 
konkreten Beispielen, was sich Computer- 
besitzer zu Hause unter Multimedia vorzu- 
stellen haben. Zahllose Informationen und 
Tips, wie welche Komponenten am besten 
eingesetzt werden, helfen alten, die An- 
schaffungen erwägen oder mit der bereits 
vorhandenen Ausrüstung Probleme haben. 
(79 DM, ISBN 3-8779.1-650-3) 





Wer sich mit Hardware schwertut, wem 
jede PC-Steckkarte ein Dom im Auge 
ist, der wird beim Stichwort "Einbau von 
Peripherie" schweißnasse Hände be- 
kommen. Aber keine Angst Steven A 
Thompson, Ketth Aleshire und andere 
zeigen im Buch Aufrüsten zum Multi- 
media-PC {Markt & Technik) die Instal- 
lation aller notwendigen Komponenten 
und wie's ohne Nervenzusammenbmch 
geht Für Hardware-Einsteiger ist's ge- 
nau das Richtige, vor allem, weil die ent- 
sprechenden Originalanleitungen meist 
nicht mehr bieten als unverständliches 
englisch-koreanisches Kauderwelsch. 



(49DM, ISBN 3-87791-714-3) 

Und hier noch ein paar Kurztips für Leserat- 
ten: Der vgs-Verlag aus Köln bringt die er- 
folgreiche Serie "Akte X" (Pro 7) in Form 
von Hardcover-Romanen. Scully und Mul- 
der müssen als FBI-Agenten in Lebende 
Schatten (ca. 25 DM, ISBN 3-8025-2345- 
8) und Wirbelwind (ca. 25 DM, ISBN 3- 
8025-2359-8, Erscheinungstermin No- 
vember '95) unerklärlichen Phänomenen 
nachgehen. In Star Wars - Der Meister 
der Macht (32 DM, ISBN 3-8025-2343-1) 
gibt's außerdem ein Wiedersehen mit den 
Helden aus George Lucas' Weltraumepos 
(erscheint im September '95>. 




aufwendigere PCI-Design nicht 
lohnt und die deshalb mit ISA- 
Steckkontakt über den Laden- 
tisch gehen? 

Was neue ISA-Karten betrifft, 
so wird es auch darunter bald 
(teurere?) Exemplare geben, die 
über PCI-konforme Plug&Play- 
Eigenschaften verfügen. Solche 
ebenfalls auto konfigurierenden 
Karten werden sich dann vom 
Installationsaufwand her über- 
haupt nicht von ihren PCI-Vet- 
tem unterscheiden. 

Was ältere ISA-Karten betrifft 
so fällt das Thema Plug&Play 
für sie vollständig unter den 



Configuration Utility (ICU, 
Bild 3) bei. Das Programm, das 
es sowohl für DOS als auch in 
einer Windows-Variante gibt 
ermittelt die noch freien Res- 
sourcen in einem PCI-System 
und trägt die per Jumper oder 
Software zugeteilten Ressour- 
cen der ISA-Karte gleich in das 
CMOS-Setup ein und sperrt sie 
damit für andere Geräte. 

Windows 95 

Auch das künftige Windows 95 
hat etwas mit dem Traum vom 
"Einstecken und Loslegen" zu 
tun. Eines der wirklichen High- 



Window s-SeUip 



LVififmi'i--frfflini 




Hardwarcerken nu ng 



Die Mwdwwe d»£ CornptiHS ^rd j«4zt identjfiiiflft 



HINWEIS: Das« Voj9«-io karm nratnete Mruleo dsuain. Fah ttei 
Corrpule! m Vdtlaul dei Hatdwsmikennurg nicht m«hi tesgiert. schaltsn 
Sie diaser sui und «n. Stallen Si« dann Setup untei Vem«iiA»io d* 
SmartRacoveiy-Funküon heu 



Bild 4: Windows 95 wird das erste Betriebssystem sein, das 
Ptug&Piayvon vomtierein unterstützt 



Tisch. Wenn sich der Betrieb 
solcher Karten schon nicht ver- 
meiden läßt dann sollte der An- 
wender immerhin dafür sorgen, 
daß Plug&Play nicht auch für 
das restliche System verloren 
ist Denn da das Rechner-BIOS 
keine Ressourcen erkennt die 
von ISA-Karten belegt sind, 
muß deren Bedarf an IRQs und 
DMA^Kanälen im CMOS-Setup 
(siehe Bild 2) angemeldet wer- 
den. Das ist notwendig, damit 
ausschließlich die dann noch 
übrigbleibenden Ressourcen 
unter den PCI-Karten vergeben 
werden können. 

Um die Installation von nicht 
autokonfigurierenden ISA-Kar- 
ten in PCI-Systemen zu erleich- 
tem, liegt neueren Exemplaren 
häufig das sogenannte ISA 



lights von Microsofts neuer 
Oberfläche ist daß sie als erstes 
Betriebssystem Plug&Play voll 
unterstützt Das fängt schon bei 
der Installation an, wo sich Win- 
dows 95 größte Mühe gibt 
auch alte ISA-Hardware und 
deren Ressourcenbedarf zuver- 
lässig zu erkennen. Die Neuin- 
stallation einer Plug&Play-taug- 
lichen Karte wird sich dann 
wirklich auf den rein handwerk- 
lichen Einbau der Karte be- 
schränken. Windows 95 er- 
kennt das neue Gerät und in- 
stalliert den passenden Treiber 
dafür selbsttätig. Sind das nicht 
herrliche Aussichten für diejeni- 
gen, denen Basteln nicht so 
liegt? Wer braucht da noch ei- 
nen Macintosh? ü 



TIPS & TRICKS & PANNENHILFE 



Auch als PC-Spieler be- 
kommt man es von Zeit 
zu Zeit mit den Tücken 
der Technik zu tun. Da- 
mit Euch das Schicksal 
dann nicht auf dem 
linken Fuß erwischt, 
liefern wir Euch regel- 
mäßig Tips, Tricks und 
Pannenhilfe. 



Unter den Ratgebern dieser 
Ausgabe haben wir - wie ver- 
sprochen - wieder ein Jahres- 
obo der PC Spiel veriost Dies- 
mal geht es nach Chemnitz zu 
Roland Likerski. Herzlichen 
Glückwunsch, Roland, 



Wenn der Drucker 
dreimal brummt 

Wenn Eure Soundkarte auf den 
soundblastertypischen Inter- 
mptkanal (alias IRQ) 7 einge- 
stellt ist kann es sein {muß es 
aber nicht), daß es beim 
Drucken vernehmlich aus den 
Lautsprechern rauscht oder 
bmmmt Das liegt daran, daß 
die parallele Schnittstelle LPT1, 
an die der Dmcker in der Regel 



angeschlossen ist, ebenfalls 
den IRQ 7 verwendet 

Lösung: Wenn Euch das 
Brummen auf die Nerven fällt 
solltet Ihr Eure Soundkarte per 
Jumper oder Setup-Software 
umkonfigurieren, und zwar auf 
den IRQ 5, der für die oft nicht 
vorhandene zweite parallele 
Schnittstelle (LPT2) vorgese- 
hen ist Dann habt ihr wieder ei- 
nen mhigen Arbeitsplatz. 

Rorian Müller, Landshut 

Einmal DMA 1 bitte! 

Die frühen (echten) SoundBla- 
ster-Karten, die den Soundstan- 
dard bei den Spielen begründet 
haben, ließen nur bei den Instal- 
lationsparametem für die Ba- 
sisadresse (Standard 220h) und 
den Interruptkanal (Standard 
IRQ 7) benutzerdefinierte Werte 
zu. Der für den Datenaustausch 
verwendete DMA-Kanal war für 
alle Zeiten unveränderbar auf 
den Wert 1 eingestellt 

Leider lassen viele SoundBla- 
ster-Nachbautcn oder solche 
Karten, die sich als " 1 00 Prozent 
SoundBlaster-kompatibel" be- 
zeichnen, eine von 1 abwei- 
chende Einstellung des DMA- 
Kanals zu. In der Folge werden 



die vermeintlichen Originale 
von vielen Spielen, die in ihrem 
Installationsprogramm keine 
Abfrage des verwendeten DMA- 
Kanals vorsehen, nicht erkannt 

Aus diesem Gmnd kann man 
nur allen Besitzern von Sound- 
Blaster-Klonen (und Soundkar- 
ten mit SoundBlaster-Emulation) 
empfehlen, ausschließlich den 
"Original-DMA" 1 zu verwenden. 



Knete sparen mit 
Standardprozessor 

In der PC Spiel 6/95 war unter 
der Überschrift "Herzrasen" zu 
lesen, wie man einen Original- 
prozessor gegen einen schnel- 
leren OVERDRIVE-Prozessor 
austauschen kann. Das dort ge- 
schilderte Verfahren trifft auf al- 
le konventionellen Mainboards 
zu, die ausschließlich auf die 
Belange eines bestimmten Pro- 
zessors zugeschnitten sind. 

Viele moderne Mainboards 
sind jedoch in der Lage, von 
vornherein mit mehreren Pro- 
zessoren auch unterschiedli- 
cher Hersteller klarzukommen. 
So sollte man vor dem Kauf ei- 
nes teuren OVERDRIVE-Pro- 
zessors anhand der Mainboard- 



Doku prüfen, ob die Hauptplati- 
ne - entsprechend umgejum- 
pert versteht sich - nicht auch 
billigere Sfa/idardprozessoren 
wie den DX2 oder DX4 unter- 
stützt Um das eventuell erfor- 
derliche Werkzeug und vor 
allem die notwendige Prozes- 
sorkühlung muß man sich 
dann allerdings selber küm- 
mern. 

Roland Likerski, Chemnitz 



Hilfe gesucht! 

Spiel- und Simulationsprogram- 
me gehören mit Sicherheit zu den 
PC-Anwendungen, die höchste 
Anforderungen an die Rechner- 
Hardware und ihre Konfiguration 
stellen. Deshalb habt auch Ihr be- 
stimmt schon 
technische Pro- 
bleme gehabt 
die steh jedoch 
nach mehr oder 
weniger intensi- 
vem Nachden- 
ken lösen lie- 
ßen. Unser An- 
gebot Laßt auch 
andere Leser von Eurem Know- 
how profitieren, und schickt Eure 
PrcDöstips an folgende Adresse: 

Redaktion 

PC Spiel 

Stichwort "Werkstatt-Tips" 

Bremer Str. lOo 

D-37269 Eschwege 

Die besten Tips veröffentlichen 
wir an dieser Steile. Unter allen 
Einsendem verlosen wir jeden 
Monat ein Jahresabo der PC 
Spiel. 




j 
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es zwar sehr viel ums Ballem, aber 
auch für Taktiker und Simulations- 
fans hatte das Game seine Reize. Je 
tiefer man sich in das Spielgesche- 
hen hinein versetzte, desto komple- 
xer wurden die taktischen Überle- 
gungen zu Burgenbau und Manna- 
versorgung. 



Im letzten Jahr gelang Bullfrog mit 
Magic Carpet ein echter AAega-ErfbIg. 
Selbst eingefleischte Rugi-Hasser konn- 
ten sich der Faszination dieser Simula- 
tion eines fliegenden Teppichs nicht 
entziehen. Phantastische Grafik, mächtige 
Magie und ein ausgetüftelter Mehrspie- 
lermodus waren die Glanzlichter des 
Games. Jetzt soll der zweite Teil wieder 
für Furore sorgen. Erste 
Infos gefallig? 
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ieht man einmal 
von einem mittler- 
weile indizierten 
Titel ab, dann sind 
sich die Fans einig: Das beste, In- 
novativste Gameplay des letzten 
Jahres kam von Bullfrog. 
Die für ausgefallene Ideen 
bekannte Software schmie- 
de brachte mit Magic Carpet 
die erste "Riegender-Tep- 
pich"-Simulation auf den 
Markt Aber das Game ver- 
barg zusätzliche Qualitäten, 
die sich erst beim Auspro- 
bieren erschlossen. 

Als Lehrling eines mächti- 
gen Zauberers hatte man 
mit den Folgen eines mißra- 
tenen Zauberspruchs zu tun. 
Ausgerüstet mit einem 
Grundvorrat an Zauber- 
sprüchen und dem aerody- 
namischen Läufer, galt es, 
eine ganze Welt von Mon- 
stern zu befreien. Dabei ging 



Kwai Chang 
Ca'me was 
her© 



Clou der Sache war die totale Inter- 
aktivität mit der Welt Mit gewalti- 
gen Zaubersprüchen konnte man 
Berge entstehen lassen oder ein- 
reißen, Monster konnten in Wälder 
gelockt werden, die man dann ein- 
fach mitsamt der Widersacher ab- 
fackelte. Die unlängst erschienene 
Zusatzdiskette brachte neue Grafik 
und einige in der Urversion vermiß- 
te Optionen. Mit Magic Carpet 2 
soll jedoch das ganze Gameplay 
von Grund auf renoviert werden. 

Die Grafik-Engine 
des Spiels wurde 
komplett über- 
holt und durch- 
optimiert was 
sich besonders 
im Mehrspieler- 
betrieb und im 
hochauflösenden 
Grafikmodus be- 
merkbar macht 



Vy^e lange noch? 

Magic Carpet 2 soll im September 
fertig sein und zunöchst mal auf 
CD-ROM erscheinen. Andere Sy- 
steme - vornehmlich Vertreter der 
neuen Konsolengeneration - sol- 
len später ebenfalls bedient wer- 
den. Da ist es hoffentlich kein bö- 
ses Omen, daß sowohl der erste 
Teil als auch die Dota-Disk ihren 
Ankündigungstenntn seinerzeit 
weit überschritten haben. Hoffen 
wir also, daß Magic Carpet 2 
tatsächlich noch in diesem Jahr in 
die Regale kommt Dos wäre doch 
genau das Richtige für lange Win- 
temöchte, oder? 

Thomas 




Magic Carpet 2 | 




Hinzugekommen sind Höhlenlevel 
und Nachteinsätze, bei denen die 
ausgeklügelten Beleuchtungseffek- 
te besonders zum Tragen kommen. 

Beim Hersteller Bullfrog ist man 
sich einig, daß Anwender darauf ste- 
hen, wenn sie irgend etwas auf dem 
Bildschirm im großen Maßstab ka- 
puttmachen dürfen. Die virtuelle 
Macht die Welt des Spiels nach eige- 
nen Vorstellungen zu formen, war 
schon bei Populous aus der gleichen 
Spieleschmiede der Clou, und das 
Prinzip soll bei MC 2 durch ein neues 
Sortiment von Zaubersprüchen 
noch mehr ausgenutzt werden. 

Zaubersprüche, die man häufig 
anwendet klappen immer besser. 
Mehr Macht fordert auch stärkere 
Gegner; deshalb halten dreizehn 
neue Kreaturen Einzug in das 
Bestiarium des Spiels. Oberwatz in 
MC2 ist eine mehrköpfige Hydra, 
die eine Menge einsteckt und deren 
Köpfe stetig nachwachsen. 

Auch der Umgang mit den Be- 
wohnern der Welt wurde weiter 
ausgefeilt Es lassen sich gezielt 
Kommandos wie "Bewach das 
Schloß" oder "Kill den Drachen" 
vergeben. Zu guter Letzt wurde 
auch die Aufgabenstellung in den 
einzelnen Levels verfeinert. Ging es 
im ersten Teil hauptsächlich darum, 
alle Monster wegzublasen, so wird 
bei MC 2 genauer spezifiziert wel- 
ches Monster man jagen und ver- 
nichten soll, welchen Zauberspruch 
es einzusammeln gilt oder welche 
Insel man komplett zu erobern hat 

u 
tom 



Auch die 
Brüder Mont- 
goifiere sind 
viieder dabei 



Mfundzuvnrd 
ein ideines Busch- 
feuer entfacht 
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Der Ninja wetzt den Sähet 

^\ bwohl sich das grafisch 
I j opulente Prügclspiel 

V^ _^ Rise of the Robots wie 
^^^^ warme Semmeln ver- 
kauft hat war sich die Fachwelt 
ausnahmsweise einmal einig: Ein 
spieltechnischer Flop. Die hohen 
Verkaufszahlen, die Mirage vermei- 
det dürften wohl eher der riesigen 
Werbekampagne für das Game zu- 
zuschreiben sein. 

Nun kündigt Mirage eine Fortset- 
zung der Prügelorgie an. Name; Rise 
2 - Resurrection. Und die Liste der 
Features klingt schon mal interessan- 
ter als im enttäuschenden ersten Teil. 
So sollen insgesamt 48 verschiedene 





Für dieses Modell stand ein Baukran Pate 



Robbies zum Kämpfen bereitstehen, 
was immerhin mehr als 2000 ver- 
schiedene Duelle möglich macht Ein- 
schränkung: 18 Basistypen von Ro- 
botern wurden einfach geklont bis 
man auf die Zahl 48 kam. 



Bei den Special Moves fliegen die fetzen 

Jeder Robbi verfügt über 20 Special 
Moves - die undokumentierten 
Geheimwaffen eines jeden Blech- 
kopfs. Insgesamt soll es mehr als 80 
Wege geben, um die Gegner auf die 
Bretter zu schicken. Wer sich schließ- 
lich eingespielt hat kann zwischen vier 
Schwierigkeitsgraden wählen. In der 
höchsten Stufe soll es dann sogar Un- 
sichtbarkeitsmodi geben. Und als klei- 
nes Extra hat der Rock-Guitarrero 
Brian May (Queen) die Musik zum 
Game eingespielt Soweit 
die Fakten. Spieltech- 
nisch wird sich der Nach- 
folger nicht vom Urpro- 
dukt abheben. Rasselnde 
Roboter schmeißen sich 
in SVGA gegenseitig zu 
Boden, knallen sich Mis- 
siles an die Köpfe, 
schießen sich aus Lasem 
und MGs in den Wanst 
und kicken, was die 
Drähte halten. Ange- 
sichts der Action wird die 
Hintergrund-Story, die 
sich an das Buch "Rise of the Robots" 
anlehnt wohl nur eingefleischte Fans 
interessieren. Die Kurz-Zusammenfas- 
sung: Schepper, broch, Herrschaft über 
Metropolis Four, krach, bumm, knall, 
Super-EGO-Vims, klong, briteel, Ende. 



Rise 2 - Resurrection 



V 



Nach dem mißglückten "Rise of the 
Robots" will Mirage nun einen Nach- 
folger auf die Menschheit loslassen. 
Erste Infos lassen daraufschließen, 
daß die zweite Runde im Roboter- 
Fight mehr Punkte sammeln könnte. 



Warten wir mal ab, was im Herbst 
tatsächlich kommt wenn die Arbei- 
ten am Produkt abgeschlossen 
sind. Ob aber der Termin eingehal- 
ten wird? Der erste Teil kam seiner- 
zeit mit über einem Jahr Verspä- 
tung. □ 

CLIS 




Ein Todgeweihter betritt die Arena 




Die Entwickfung eines Robbies 
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Das Auswahlmenii ist 
rein grafisch orientiert 




LORDS OFMIDNIGHT 
ist ein Spiel, an dem 
die Entwicl<lervon 
Domaiic schon lange 
arbeiten. Nun soll es 
endlich fertig werden. 
Und aus diesem Anlaß 
rückte die englische 
Spieleschmiede auch 
ein paar neue Infos 
heraus. 



Prince Horkin 
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ie Welt im Spiel Lords of 
Midnight steht am Ran- 
de des Abgrunds. Aus 
allen Himmelsrichtun- 
gen werden die furchtlosesten Ritter 
herbeigerufen, um das böse Schick- 
sal abzuwenden. Sie sollen in das 
Land Bloodmarch reisen, wo ein Ta- 
lisman verborgen liegt dessen magi- 
sche Macht unübertroffen ist Wer 
diesen Talisman besitzt der ist der 
Herrscher über das Reich. Die Frage 
ist Werden es die Guten sein, die den 
wertvollen Gegenstand zuerst fin- 



Einer der tapferen 
Recken ist Prinz 
Morfcim 



Jeder einzelne 

Ort erhäft eine 

akribische 

Beschreibung 



Tiqermoon 
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Ein Kalender 
darfnatüriich 
nicht fehlen 



PC SPIEL 



Die Hand dient als 

überdimensionaler 

Cursor, mit dem 

man sich auch auf 

der Karte schnell 

zurechtfindet 




den, und können sie mit seiner Hilfe 
tatsächlich ihre Welt befrieden? Oder 
gewinnen die Bösen die Oberhand? 

Die Aufgabe des Spielers wird es 
sein zu verhindern, daß dieser letzt- 
genannte Fall eintritt Er ist aufgeru- 
fen, diejenigen zu führen, die die Welt 
retten möchten, Aufgaben müssen 
verteilt und erfolgversprechende Plä- 
ne geschmiedet werden, denn auch 
die Gegenseite ist nicht untätig. 
Wenn man nicht aufpaßt dann ist die 
gute Sache ganz schnell verioren 
und das Spiel wieder vorbei. 

Die Väter des Games haben sich 
für den Rahmen der Geschichte et- 
was Besonderes ausgedacht Wer 
das Spiel startet schlägt auf dem 
Bildschirm einen Abenteuerroman 
auf. Nachdem sich der Buchdeckel 



TWE TRM^LCEk'S BUlDE 
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geöffnet hat verwandelt sich der 
Mauscursor in eine animierte Hand, 
mit deren Hilfe fortan umgeblättert 
wird. 

Die erste Seite, der Index, ist die 
Steuerzentrale des Spiels (das Op- 
tionsmenü). Von hier aus werden alle 
Informationen über die ausgedehnte 
Fantasy-Weit und ihre Bewohner ab- 
gerufen, die Aufgaben an die Mitglie- 
der der guten Seite verteilt oder der 



Lords of Midnight 
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Fortgang der Geschichte kontrolliert 
die sich natüriich erst im Veriauf ei- 
nes Spiels richtig entwickelt 

Hat man sich erst einmal ein we- 
nig umgeschaut kann's im folgen- 
den richtig losgehen. Wenn die Mit- 
glieder der eigenen Gruppe ihre Auf- 
gaben und Befehle bekommen ha- 
ben, kann man jeden einzelnen bei 
der "Arbeit" beobachten oder sogar 
selbst in seine Rolle schlüpfen. Durch 
ein Bildschirmfenster schaut man di- 
rekt in eine 3D-Landschaft die mit 
Hilfe von Fraktalen generiert wird 
und in Echtzeit dargestellt wird. Lebe- 
wesen bestehen aus Texture-Map- 
ping-Polygonen, die eine enorme Be- 
weglichkeit versprechen. 

Mit modernsten Programmiertech- 
niken haben die Entwickler am Spiel 
gearbeitet und das schlägt sich auch 
im Umfang der erwarteten Hand- 
lungsmöglichkeiten nieder. Bis zu 24 
verschiedene Charaktere samt Ge- 
folge dürfen gesteuert werden. Jeder 
einzelne agiert mit eigener "Intelli- 
genz", wenn man ihn nicht gerade di- 
rekt führt Dazu kommen die zahlrei- 
chen Gegner, und alle verfolgen ihre 
zum Teil äußerst unterschiedlichen 
Aufgaben gleichzeitig. 

Wieder einmal zeigt sich, daß 
eindeutige Genreabgrenzungen bei 
Spieleneuentwicklungen kaum noch 
festzustellen sind. So präsentiert 
zwar auch das Softwarelabel Do- 
mark seinen neuesten Titel als Rol- 
Icnspiel, aber in Wirklichkeit gibt's 
auch eine ganze Menge Strategie 
und vor allem Action in den lokalen 
Auseinandersetzungen, ü 

vb/swa 



fertige Formulare und 
f fflreffen in Bestform 




Formuiar-Drutkerei 
für Windows 
CO-ROM, DM 2%80 
ISBH 3-81 58-61 57-8 

Etlke tten'Orotkwti 
für Windows 
CD-ROm, Om 29,80 
ISBN 3-81 S8&156-X 



Hlmhen Sie Ihren Formularen Drutkl 



Mit der kotnfffffnMen Formular-Druckern stehen Ihnen über 220 direkt 
einsetzbare Formulare zur Verfüiiiing. Die perfekt formatierten Formulare 
lassen sich imlividuell beschriften und übersichtlich verwalten. Neun mit- 
gelieferte TrueType- Fonts und zahlreiche Grafikfunktionen ermöglichen 
darüber hinaus eine ganz persönliche Gestaltung Ihres Formulars. 



Das riihtige Etikett für jeden Zwetk! 



Vom Adreßlabel bis zum Aufkleber für Ihr Eingemachtes - mit der Etiket- 
ten-Druckerei haben Sie ßr jede Gelegenheit sofort einsetzbare Label zur 
Hand. Mit über 70 Fonnaten und vielseitigen Grafikfimktionen haben Sie 
im Handumdrehen das passende Etikett ersteUt. Praktisch: Zum Ausdruck 
von Adreßetiketten lassen sich Dateien im ASCII-Format importieren. 



Formular-Druckerei für Windo ws 

Über 220 fertige, direkt einsetzbare Formulare 
Aus den Bereichen: Geschäft, Organisation, Büro, Verein und Privates 
Leicht individuell anzupassen, auszudrucken und zu verwalten 
Komfortable Bearbeitungsmöglichkeiten: Bildimport u. v. a. m. 

Etiketten-Druckerei für Windows 

Fertige Etiketten ganz einfach individuell anpassen und ausdrucken 
Ca. 70 eingegebene, fertig formatierte Formate zum Soforteinsatz 
Adreßetiketten, Einleger, Audio-, Video-, CD-, Disketten- 
und Schuberaufkleher, Ordnerrücken u. v. a. m. 



Ja, das 
muft ich habenl 



DATA BECKER GmbH S Co. KG, Postloch 102044, 4001 1 Dütseldorl 

Kest»lkn Sie rund um die Ulir: 

Td. mm 9331-41)0, Fax (02 111 M31-3W 

Sthiden Sie mir wersandkostenfrei: 

O FtH-nrnlar'DriKkerei lür Wmdswi (6157) 

n EllkBlIm-Dtuckerei für Windows (ilSb) 

Zohlungsnrt: 

^, Ich inhl« per Nachmili(ne, 

[~{ Ich lege eineit Verrechnungs^heck bei. 

I I Ich lahig bequem per Abbuduing durdi DATA BECKER IBHii Bonlivnbiiviluiig iiog«h«ii wul ininHlirgilwiill. 
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DATA BECKä 




Name, Vorname 



08 99 09 



Straße 
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Acht verschiedene Charaktere stehen zur 
Verfügung 

Neiderfüllt schaut ein Teil der PC- 
Gemeinde im Moment auf die neue 
Konsolengeneration mit ihren fanta- 
stischen Action-Spielen. Aber wer 
sagt eigentlich, daß ein gut ausge- 
bauter PC Ähnliches nicht auch bieten 
kann? 



Zwei Kämpfer 
in votier 
M<tion 




Prügelspiele sind auf 
den Spielkonsolen 
der absolute Hit, 
während das - 
Thema am PC bisher relativ 
wenig Beachtung fand. 
Jetzt will Philips die 
Lücke schließen und ''' 
bringt mit FX-Figh- ^ 
ter sein erstes PC- 
only-Release auf den Markt 
Das Ergebnis sieht stark 
nach einem neuen 



B-Render 

Das Geheimnis hinter den wahnsinnig schnellen Polygonrou- 
tinen von FX-Fighter ist der sogenannte B-Render von Argo- 
naut Software. Dieses 3D-Operating-System stellt so schnelle 
Routinen zur Verfügung, daß die Bilder in Echtzeit mitTexture- 
mapping und LichtefFekten berechnet werden können. Findet 
die B-Render-Engine eine der neuen Grafikkarten mit SD- 
Hardware-Unterstützung, sind bei gleicher Geschwindigkeit 
Auflösungen von 640 x 480 Punkten bei 16 Mio. Farben mög- 
lich. Auf einem 4860X2/66 mit einer nomnalen VGA-Karte 
schafft B-Render die sagenhafte Menge von 1 10.000 textu- 
rierten Polygonen pro Sekunde. In Zukunft werden auch an- 
dere Firmen 3D-Spiete auf dieserTechnologie aufbauen. 



Da fliegen die 
Polygone, das 
muß man einfach 
in Bewegung 
gesehen haben 
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Kultspiel aus. Die Vorgeschichte 
des Spiels fällt wie bei Prügelspie- 
len üblich, mager aus. Der Champi- 
on der Galaxis sucht auf diversen 
Planeten ebenbürtige Gegner, die er 
alle auf einen Planeten entführt und 
nacheinander in den Ring treten 
läßt Verliert ein Fightcr, dann wird 
sein Heimatplanet in die Luft ge- 
sprengt denn das Universum hat 
keinen Platz für Verlierer. Wer seine 
Heimat retten will, muß also alle an- 
deren Kämpfer besiegen und her- 
nach noch den Champion blitze- 
blau prügeln. Story zu Ende. 

Es stehen acht Kämpfer zur Verfü- 
gung. Jeder hat den Umweltbedin- 
gungen seines Planeten gemäß ver- 
schiedene spezielle Eigenschaften, 

Da ist zum Beispiel Magon, der 
Bewohner eines Vulkanplanetea 
Der Keri erinnert an den Stein- 
beißer aus der Unendlichen 
Geschichte und besteht 
hauptsächlich aus Felsen 
und Feuer. Magon ist eine ho- 
he Schwerkraft gewohnt und be- 
wegt sich recht langsam. Dafür 
kann er lang einstecken und Feuer- 
bälle abfeuern. Und Sheba hat sich 
wohl aus Wing Commander einge- 
schlichen. Die 
Katzenfrau 
bewegt sich 
auf allen Vieren durch den Ring und 
beißt Gegner bevorzugt in die 
Weichteile. Weitere Charaktere 
sind Cyben, der Roboter, Jake, 
Champion der Erde, ein insektoider 
Krieger namens Venam oder Ash- 
raf, ein spitzohriger Wicht der die 
asiatischen Kampftechniken wie 
kein Zweiter beherrscht 

Die Kämpen treten jeweils zu 
zweit in einer dreidimensionalen 
Arena an. Die Regeln sind einfach: 
1. Erlaubt ist alles, inklusive Aufhe- 
ben und Benutzen von Gegenstän- 
den; 2. Der Gegner hat verloren, 
wenn man ihn platt macht oder aus 
dem Ring befördert; 3. Wird die 
Rundenzeit überschritten, entschei- 
den die Punkte. Der Clou des Spiels 



Tasten-Krampf 

Wie bei ollen Prügelspielen leider 
üblich, ist mit der Tastatur - spezi- 
eil im Zweispielermodus - wenig 
anzufangen. Prügelspiele sind 
Konsolenkinder und veriangen 
daher auch nach einem Joypad. 
Diesmal hat man sich bei Philips je- 
doch etwas Besonderes einfallen 
lassen. Dem Spiel liegt ein Cou- 
pon bei, mit dem man ein Päd für 
den V\/itzpreis von 15 DM nachbe- 
stellen kann. 

FX-Fighter kann den neuen Konso- 
lentiteln ohne weiteres das Was- 
ser reichen und sieht verdächtig 
nach einem Kultspiel aus. Noch 
Chaos Control nun schon der 
zweite PC-Titel von Philips der wirk- 
lich innovatives Gameplay bringt 
Weiter sol Thomas 



sind die Special Moves. Jeder Cha- 
rakter kennt ca. vierzig Angriffstech- 
niken, die über spezielle Tasten- 
kombinationen ausgelöst werden. 
Ebenfalls neu sind sogenannte 
Combos, bei denen sich Aktionsfol- 
gen während des Spiels vorpro- 
grammieren lassen. Wenn der Geg- 
ner bei einem solchen Angriff still- 
hält sind Aktionen möglich, die je- 
dem Bruce-Lee-Film zur Ehre ge- 
reicht hätten. □ 

tom 



FX-Rghter 
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Wirtung 
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Herstellen Philips Media, 
Preis: 99 DM 

Quantensprung bei den Beaf em-Ups: Phi- 
lips legt mächtig vor. Unbedingt ansehen ! 

getestet Quf GotHway 2000 P5/100 
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ir wissen zwar nicht, 
ob Ex-Weltmcister 
Walter Röliri bei der! 
"Total Venrückten 
Rallye" Chancen gegen Dr Drago 
hätte, aber Freunde von Gesell- 
schaftsspielen sollten auf jeden | 
Fall eine Testfahrt wagen. Die 
Demo auf der Heft-CD verschafft | 
Euch einen ersten Eindruck, und 
wer beim Wettbewerb mitmacht, 
den die PC Spiel gemeinsam mit 
der Firma Blue Byte ausrichtet, 
der kann eine vollständige Versi- 
on oder andere tolle Preise ge- 
winnen. Natürlich wartet vorher! 
noch eine kleine Aufgabe, aber' 
die ist ganz einfach zu lösen. Be- V 
antwortet einfach folgende Fra- 
gen richtig und schickt sie an: 



leißt das Softwarehaus, das 
'*Die Total Verrückte Rallye" ent- 
wickelt hat? 
a) Blue Valley 
')>BlueVelvet 
) Blue Byte 
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das Geu 




eißt der l^i 

rNachzL.s,»^ 

läl^chwer macht? 



DrDi^go 



1^ 



_ _ Redaktion PC Spiel 
Kennwort Rallye 

^ Bremer Straße 10a 
37269 Eschwege 
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U^Skei^t der berähmte eH^^laU 
deutsche Rall^-Welttneister? J 



r 



^;tt\yalterS||SR I 
W^terKörl ^ 
ib) Walter ffohrl 



Die Preise 

Als erster Preis für die Teilnahme am Ge- 
vvinnspiel rund um "Die Total Verrückte Rcl- 
iye" winkt ein Ausflug ins Phantosialond für 
zwei Personen inkl. Anreise, Eintritt und Ta- 
schengeld. 20 weitere Gewinner erhalten 
jeweils ein komplettes Spiel "Die Total Ver- 
rückte Rallye", außerdem warten drei Su- 
per-Modellautos auf neue Besitzer. 



\ ist der 30. 08. 9 

11 i 



er der Firma Bitte Byte und des^ro 
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Ganze Stadtteile kau- 
fen, Millionen an der 
Börse verzocken und 
dafür nur ein müdes 
Lächeln übrig haben, 
Yachthäfen und Golf- 
clubs bauen und stän- 
dig auf den Titelseiten 
von Newsmagazinen 
und in den TV-Nach- 
richten sein. Wer sich 
das wünscht, ist bei A IV 
NETWORKS richtig. 




entstand, die nur knapp an der Rea- 
lität vorbeigeschrammt ist 

In A IV Networks übernimmt der 
Spieler das Imperium von Dwight 
Owen Barnes, der bei einem Flug- 
zeugunglück über Ex-Jugoslawien 
abgestürzt ist In verschiedenen 
Szenarien muß der Spieler Probleme 
ähnlich denen bei Sim City bewäl- 
tigen. Doch letztendlich geht es 
diesmal nur um die Anhäufung von 
Kohle. 



Die Börse bringt 
vjef Kapital für 
Investitionen 
- ein geschicktes 
Händchen voraus- 
gesetzt 
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•irtschaftssimula- 

, tionen gibt es 
mittlerweile wie 
Sand am Meer 
- Sim City 2000 
^ (Maxis), Transport 

Tycoon (Mieroprose), 
Wall Street Manager (Interplay) und 
viele andere. Jetzt haben sich die Fir- 
men Artdink und Adventure-Spezia- 
list Infogrames an eine Sim gemacht, 
die alle Ideen der vorgenannten 
Spiele in einem Produkt verrfhigt 
Bei der Gestaltung konnte die japani- 
sche Firma Artdink auf ihre Erfahrun- 
gen mit drei vorhergehenden Spie- 
len aus der A-Train-Reihe zurück- 
greifen. 

Auf den ersten Blick sieht A IV 
Networks dann auch so aus wie der 
vierte Teil des Klassikers. Doch das 
hat den Jungs einfach nicht gereicht 
Die mußten noch einen draufsetzeh, 
bis am Ende eine Mischung aus 
Transport-, Städtebau-, und 
Börsensimulation 
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Der Houptscreen mit umfang- 
reicher JMenüsteuerung 

f^ * * 
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WACHSTUM 




TYP KI21000 
taVH HOCH 
ST IN Boe 
PfiSSflGIERE: 

10 
K05T 120 
ERTRAG: 

1,280 



Die Fahrzeuge 

Zuerst sollte man eine Strecke 
bauen und dann die Bahnhöfe 
und Haltestellen setzen. Anschlie- 
ßend stehen der Fahrzeugkauf 
und die Zuweisung der Strecke 
an. Ganz zum Schluß muß der 
Spieler noch einen Fahrplan fest- 
legen. Sollte die Linie Verluste 
einfahren, ist es in der Regel vor- 
teilhaft, die Haltestellen mit Ge- 
bäuden zu umstellen, so daß 
mehr Fahrgäste kommen. 



Zugstrecken, S-Bahnen und Busli- 
nien steht deutlich im Vordergrund. 

Als weiteres Standbein hat der 
Spieler die Möglichkeit, in Immobili- 
en zu machea Wohnhäuser, Villen, 
Geschäfte, Hotels oder Bürokomple- 
xe müssen gebaut gekauft und ver- 
kauft werden. Um die Stadt für die 
Reichen interessant zu machen, kön- 
nen sogar Golfplätze und Yacht-Hä- 
fen eingerichtet werden. Die Fülle der 
Möglichketten ist schier unbegrenzt 
vorausgesetzt, man hat das nötige 
Kleingeld und genug Fabriken, um 
die Rohstoffe zum Bau der Gebäude 
zu produzieren. 

Für das alles benötigt der Spieler 
natürlich Geld. Die Investitionen in 
Sachen Bahn und Gebäude müssen 
vorfinanziert werden - eben wie im 
richtigen Leben. Das Geld niacht der 
gewiefte Spieler an der Börse. Dort^ 
werden 36 Firmen mit ihren Werten 
notiert Durch geschicktes Kaufen 
und Verkaufen können innerhalb ei- 
nes Spjeljahrs schnell 500 Millionen 
gescheffelt werden. Und mit so ei- 
nem Startkapital kann ordentlich in- 
vestiert werden. ||| 

Für den Oberblick übers Gesche- 
hen sorgen diverse Diagramme, die 
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Ob nun in London, Barcelona, Berlin, 
Paris oder Washington D.C., mit der 
"Arroganz eines Imperators kann der 
Spieler seine eigenen Vorstellungen 
von Stadtgestaitung durchsetzen. 
Zentrales Thema ist die Beförderung 
von Rohstoffen und Personen. So 
ganz konnte man sich bei Artdink 
dann eben doch nicht vom A- 
Train-Thema trennen. 
Die Einrich- 
tung von 



Über-Sim 




Da hat die japanische Finna Artdink ober voll zugeschla- 
gen. Obwohl die Ausführlichkeit beim Transportwesen viel- 
leicht ein bißchen zu weit geht und die Böreensimulation 
dabei ein wenig zu kurz kommt macht das Spiel noch der - 
zugegeben - langen Einorbeitungszeit mächtig Laune. 
Gut durchdacht ist der Immobilien-Teil, der einfach zu be- 
dienen und trotzdem fast so komplex wie die Wirklichkeit 
ist Mit A IV Nehwork$ haben Sim-City- und Tronsport-Tycoon- 
Fans eine neue, richtig knifflige Nuß zu knacken. Eine lange 
Motivationszeit macht das Game mit Sicherheit zum Dau- 
erbrenner. 

Marcus 



Umsatz, Ausgaben, Wachstum, Ein- 
nahmen darstellen. Dabei könnte 
man fast zum Bilanzbuchhalter wer- 
den, denn die Aufrechnungen sehen 
echten Bilanzen nicht unähnlich. 

Soweit zum Grundprinzip des 
Spiels, das ja eigentlich ganz einfach 
klingt Doch sobald man sich in das 
Spiel eingeklinkt hat geht der Tanz 
richtig los. Ständig läuft einem die 
Zeit weg, und das Geld zerrinnt ei- 
nem zwischen den Fingern. Bis die 
Projekte (Immobilien, Busse und 
Bahnen) Profit abwerfen, schreibt 
man lange Zeit rote Zahlen. Da kann 
nur die Börse helfen. 

Doch wie das Leben so spielt Man 
braucht nicht nur ein geschicktes 
Händchen, sondern auch eine or- 




A iV-Gruppe durch 

Sozialkonflikte 
lahmgelegt 



Nachrichten bringen das Spiel 
der Realität noch näher 

dentliche Portion Glück, um an der 
Börse richtig abzusahnen. Ein Akti- 
enpaket mit guten Gewinnchancen 
rutscht urplötzlich ohne Vorwarnung 
ins Bodenlose. Das können dann 
locker 1 Millionen Credits Verlust 
sein. Natürlich kann es auch anders- 
herum laufen. Das dickste Aktienpa- 



Die Börse 

Bei den Aktien sollte man sich an 
eine Faustregel halten. Ein Wert, 
der ständig gestiegen ist wird ir- 
gendwann wieder fallen. So- 
bald er ungefähr die Hälfte des 
ehemaligen Höchststandes er- 
reicht hat sollte nnan alles kau- 
fen, was angeboten wird, selbst 
wenn der Kurs weiter fälit! Der 
nächste Höhenflug kommt näm- 
lich bestimmt Und dann kann 
man je nach Risikobereitschaft 
mit ordentiich Gewinn wieder 
verkaufen. 




ICiWJUNGEN 
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Die Möglichkeiten 

beim Häuserbau sind 

fast unerschöpflich 

ket steigt wie eine Rake- 
te - und zack, hat man 
30 Millionen Gute ein- 
gefahren. 

Die Spieloberfläche 
des Hauptbildschirms 
zeigt die Stadt in iso- 
metiischer Perspektive. 
Um den Screen herum 
sind die Menüleisten 
angeordnet Auf der lin- 
ken Seite befinden sich 
alle Icons für Baupro- 
jekte, unten sind alle re- 
levanten Menüs in Sa- 
chen Geld. Rechts 
angeordnet sind 
die Steuerung für 
die Hauptkarte 
sowie eine Spalte, in der die 
Rentabilität jedes Zugs oder 
Busses abgefragt werden 
kann. 

Beim ersten Spiel sind die 
Menüs erschlagend kompli- 
ziert Eine Bahnsti-ecke bauen 
wird zum echten Griibelpro- 
jekt Hat man endlich die 
Strecke mit allen Bahnhöfen gebaut, 
muß ein Zug gekauft, eingesetzt und 
miteinem Fahrplan ausgestattet wer- 
den. Wieder müssen zahlreiche 
Menüs durchlaufen werden, die alles 
andere als simpel zu bedienen sind. 
Das ganze gewinnt noch durch die 
Möglichkeit an Komplexität unter 
der Erde (U-Bahnen) und über dem 
Erdboden (Hochbahnen) zu bauen. 

Selbst mit Erfahrungen ähnlicher 
^ms dürften die ersten Spiele in ei- 
ner Katastrophe enden. Bis man sich 
an die vielen Menüs und Unter- 
menüs gewöhnt hat und genau weiß, 
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Die Ge- 
bäude 

Die Basis für er- 
folgreiches Bau- 
en sind Rohstof- 
fe, die in Fabri- 
ken produziert 
werden. Also 
sollte man sich 
erst mat ein paar 
Fabriken zule- 
gen. Die Rohstof- 
fe müssen dann 
per Bahn ins Ziel- 
gebiet transpor- 
tiert werden. 
Beim Gebäude- 
bau ist vor ollem 
die Lage der 
Grundstücke 
wichtig. Eine Villa 
zum Beispiel 
steigt im Wert 
wenn sie in der 
Nähe eines 
Parks steht und 
verliert an Wert 
wenn sie mitten 
im Industriege- 
biet gebaut wird. 
Yachthäfen oder 
Golfplätze brin- 
gen zwar keine 
direkten Einnah- 
men, steigem 
aber die Attrakti- 
vität der Stadt 
Die Folge; Bevöl- 
kerungszuwachs 
und neue Inve- 
storen. Beste 
Strategie: klein 
anfangen und 
später ausbau- 
en. 
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Nicht ganz 
einfach: 
der Bau 
eines 
U-Bahn- 
Netzes 



Die News-Maganne Itommenise- 
ren häufig die Taten des Spielers 

wie man was erreicht, dürften locker 
zwölf und mehr Stunden echte Spiel- 
zeit ins Land gehen. 

A IV Networks ist wirklich kein 
Spiel für Leute, die gleich loslegen 
wollen. Zuerst ist eine Menge Aus- 
probieren und Lernen angesagt Hat 
man sich aber mit der Materie ange- 
freundet, ist durch die Fülle der Mög- 
lichkeiten monatelanger Spielspaß 
garantiert 

Geschmackssache sind kurze Vi- 
deos inspielungen unter dem N-TV- 
Logo und die Anzeige der Titelblatter 
eines deutschen Nachrichtenmaga- 
zins. Eigentlich' soll das die Realität 
noch näher bringen, dürfte aber ver- 
sierten Spielem schnell auf den Zei- 
ger gehen. Als zusätzlichen Anreiz 
gibt es übrigens einen Wettbewerb 
zum Spiel. Die besten Tycoons kön- 
nen ihre Spielstände einschicken 
und werden mit vielen Preisen be- 
lohnt Um mitzumachen, muß ledig- 
lich ein Button angeklickt werden. 
Daraufhin verarbeitet das Programm 
alle relevanten Daten zu einem Code, 
der notiert und eingeschickt werden 
muß jiij -■ □ 

cus 



A IV Networks 
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Herstellen Artdink/Infogromes, 
Preis: 120 DM 

Die komplexe Wirtsc iiaftssimulation bietet 
mehr Wirklichkeitsnähe als jedes ähnliche 
Produkt zuvor - ein ülDerragender Manage- 
mentspaß getestet riu' Cntßwny ^;>0ü l'idOU 
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Dieser nette Herr 
erklärt einem die Funk- 
tionen des Gates, ... 
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Als vor wenig mehr als 
einem Jahr die ersten 
interaktiven Spieifilme 
präsentiert wurden, 
da boten die meisten 
viel RIm und wenig 
Spiel. Aber das änder- 
te sich schnell. Das 
Genre ist fast schon 
erwachsen, wie auch 
QUANTUM GATE 2- 
THE VORTEX beweist. 

^^F^y^^ uantum Gate, ein Pio- 
Ifl^H ^ ^H nierspiel des Genres, 
I ^^BA^^F machte vor, wie interak- 
I ^^^^^p tive Spielfilme funktio- 
nieren: Eine Rahmen- 
handlung mit lebendigen Schauspie- 
lern, Kulissen und gerenderten Szenen 
aus dem Computer wurde zu einem 
Ganzen zusammengefügt und durch 
Eingriffe an bestimmten Stellen konn- 
ten Spieler der Handlung unterschied- 
liche Richtungen geben. Mit klugen 
Entscheidungen kamen die Zuschau- 
er vor dem Bildschirm (der Begriff 
Spieler war wenigstens bei den frühen 
Vertretern des Genres etwas fehl am 
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... die man sich für 
spätere Zeiten gut 
merken soilte 



Nun kommt Quantum Gate 2 - 
The Vortcx, das mit seinem Vor- 
gänger kaum noch zu vergleichen 
ist Kein Wunder, denn immerhin 
verfügt der Vater des Projekts, Greg 



Zuichautn und mltinachtii 



Es ist schon interessant zu se- 
hen, wozu man die ehemali- 
ge Text- und Kall<ulationsma- 
schine PC heute auch gebrau- 
chen kann. Der interaktive Film 
ist das beste Altemotivpro- 
gramm zu unsäglichen Arzt- 
Serien ("Dr Braun, den die 
Frau'n veriiou'n") und Stati- 
sten-ßewegungskursen ä la 
"Gute Zeiten, schlechte Zei- 



ten". Doch werden die An- 
sprüche an Hardware und Zu- 
schauer sehr hoch angesetzt 
massenhaft Perfonnance und 
jede Menge Geduld bei den 
Nachlade-Orgien sind ge- 
fragt Außerdem gutes Sitz- 
fleisch und Ausdauer. Aber 
das wiederum kennen wir ja 
vom Femsehen ganz gut 

Vera 




Platz) einen Schritt weiter in Richtung 
Happy End, unpassende Entscheidun- 
gen beendeten in der Regel das Leben 
des Protagonisten vorzeitig. 



Das Menü von 
Quantum Gate 2 - 
The Vortex 



Roach, mit seinen Hyperbole Studi- 
os über ein bekanntes und eingear- 
beitetes Team in Sachen Multime- 
dia und Computergames. 

Die Story 

Zuschauer erleben die Geschichte 

aus der Sicht des Hauptdarstellers, 
der den Filmnamen Drew Griffin 
trägt Er ist UN-Soldat der Zukunft 
und wurde abkommandiert um auf 
einem neu entdeckten Planeten na- 
mens AJ3905 die Förderung eines 
wichtigen Minerals gegen Angriffe 
von Insekten zu schützen. Das Mi- 
neral ist überlebenswichtig für die 
Erde, die am Rand der Umweltkata- 
sh-ophe steht und keineriei Ressour- 
cen mehr zur Verfügung hat So 
wichtig ist der Rohstoff auf dem 
fremden Planeten, daß Forschungs- 
stationen entwickelt wurden, um 



einen direkten Zugang nach 
AJ3905 zu schaffen. Das Quantum 
Gate wurde geboren. Und Drews 
Aufgabe im Spiel erscheint von An- 
fang an klar: Er soll sich auf der Sta- 
tion um militärische Angelegenhei- 
ten kümmern und die seltsamen In- 
sektenarten davon abhalten, die Mi- 
nentrupps und Wissenschaftler zu 
überfallen. 

Ausgerüstet mit Virtual-Reality- 
Helmen und "Skiwem" - Rauman- 
zügen, die gegen eine giftige At- 
mosphäre schützen sollen -, stellen 
sich die UN-Soldaten den Gefah- 
ren. Jedoch fällt einer von ihnen, 
Michaeis. Drew immer wieder un- 
angenehm auf, wittert er doch hin- 
ter der Minenaktion und den Insek- 
tenüberfällen ein Geheimnis, das 
niemand der Gruppe mitteilen will. 
Außerdem erzählt er dem ungläu- 
big zuhörenden Drew, alle Soldaten 
bekämen Drogen verabreicht seit 
sie sich auf der Station befinden. 

Im Lauf der Zeit kommt Drew zur 
Erkenntnis, daß diese Angaben von 
Michaels den Tatsachen entspre- 
chen. Als dann noch Michaels ei- 
nen rätselhaften Tod erleidet, ist die 
Sache fast klar. Irgendwas auf 
AJ3905 läuft gründlich falsch. 

Die Erkenntnis kommt Drew 
während eines Einsatzes. Er wird 
von einer neuen Insektenspezies 
angegriffen und kampfunfähig ge- 
macht Wie immer in einem solchen 
Fall soll der "Skiwer" mit seinem le- 
benden Inhalt zur Explosion ge- 
bracht werden; damit er den Insek- 
toiden nicht in die Hände fällt Doch 
Drew, der von Michaels ein Gegen- 
mittel für die Wirkung der Drogen 
bekommen hat reißt sich den An- 
zug vom Leib und zieht den V.R- 
Helm herunter. Danach glaubt er 
seinen Augen nicht zu trauen, denn 
plötzlich sind nirgendwo mehr die 
Wüste, nirgendwo mehr ein öder 
Planet zu sehen, sondern statt des- 
sen pflanzliches und tierisches Le- 
ben im Überfluß. Und die vermeint- 
lichen Insektoiden sind Menschen 
mit Flügeln ... 
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Soweit zur Vorgeschichte, die schon in 
Quantum Gate erzählt wurde. In der 
Fortsetzung kommt Drew dem Ge- 
heimnis auf die Spur Der Planet 
AJ3905 wird von intelligenten Wesen 
bewohnt, die sich nur gegen die Aus- 
beutung ihres Planeten zur Wehr set- 
zen. Die UN und die Erdregierungen 
wollen aber unbedingt das Mineral Iri- 
dium Oxid, das es nur auf AJ3905 
gibt Und dafür rotten sie eine ganze Zi- 
vilisation aus, wenn es sein muß. 

Kaum hat Drew die Wahrheit er- 
kannt wendet er sich ab von der 
UN und hin zum aktiven Umwelt- 
und Lebensschutz. 

Geduld und Intuition 

Das Filmspiel (oder der Spielfilm) 
wird mit Hilfe der bereits beschriebe- 
nen Handlungsverzweigungen ge- 
steuert Waren es in Quantum Gate 
noch sehr wenige Alternativen {rich- 
tiger Weg, falscher Weg, umständli- 
cher Weg), so bietet The Vortex stets 
viel mehr Freiheiten der Entschei- 
dung. Auch merkt man an manchen 
Stellen nun oft erst ziemlich spät daß 
man längere Zeit vorher eine Dumm- 





Nochwaszum 
Thema "Schweine 
im Weltall" 



Standbildern, die den Fortgang der 
Handlung beschreiben. Somit bleibt 
der Eindruck eines Films vorhanden, 
auch wenn die (leider noch) beschei- 
denen Windows-Möglichkeiten keine 
Vollbild-Darstellung zulassen. 



Ein Rundflug 

über die Natur 

vonAJ3905 



r 


^ 




fi'pt^ t]-^ Vfl c'^p^4*tie>irt.v 


H'j,' I „: ar. aciJL-J£,i-f: L 




rfr-Ug «ihfliLS «/GJ -tdU^iog 


Kmp Jttmj tht rtiJ* 




atjputf 


tiiiar-r-i. -thn^J- /<? nd.ar | 




; 


OS l COn U« L'n wi ihC ', 

• < ina. ef fflifos. ;;i 




B.»a*< Mn'tiotls 




/^ 


' l-^inhi Ite Hichatb VoJ 




^ 


■\^ .jlwitt thOt inUCh 0* 


Üas 


icÄ"» 


■» 


Tagebuch 
des 


*- 


^ 


Drew Griffin 



heit gemacht hat Da die Szenen aber 

unterteilt sind, läßt sich die letzte 
falsche Entscheidung sehr schnell 
zurückverfolgen und abändem, oh- 
ne daß das Spiel noch mal komplett 
wiederholt werden muß. 

Als Drew spricht der Spieler/ Ak- 
teur mit anderen Schauspielern, steu- 
ert die Virtual Reality und den "Skiv- 
ver", sieht und hört alles, was um ihn 
hemm passiert Im Film gibt es fast 
ausschließlich Videoszenen oder we- 
nigstens Video-Einblendungen in 




Quantum Gate 2 - The Vortex spielen 
heißt, sich einen Film anzuschauen, 
aber im richtigen Moment mitzuden- 
ken. Wer sich allerdings von interakti- 
ven Spielfilmen einen Kick in puncto 
Action und Reaktion erhofft der wird 
immer noch milde enttäuscht - und tut 
dem Produkt absolut unrecht 

Leistung muß sein 

Die Steuemng des Spiels ist denkbar 
einfach. Per Maus werden über Pikto- 
gramme Entscheidungen im Pro- 
grammablauf vorgenommen. Die In- 
trosequenz und die einzelnen Szene- 
rien können über ein Menü angesteu- 
ert werden, allerdings lohnt sich der 
Versuch nicht, die Endsequenzen se- 
hen zu wollen, ohne die vorherge- 
henden Ereignisse zu kennen. 

Die Soundqualität entspricht 
tatsächlich der eines Films, und 
natürlich wurden Schauspieler und 
Musik digitalisiert und in Studios neu 
abgemischt Der ganze Umfang der 
Qualität macht sich allerdings nur auf 
hochwertigen Soundkarten bemerk- 
bar; wer nur über ein Billigprodukt 
verfügt, wird unter Umständen mit 
Nebeneffekten wie Rauschen zu 
kämpfen haben. 



Die Überraschung kommt ziemfich zum 
Schluß: Da wohnt noch jemand 

Um ganz ohne MPEG einen solchen 
Spielfilm auf dem PC richtig zu ge- 
nießen, reicht das Programm allein bei- 
leibe nicht Auch die benötigten Hilfs- 
programme wie "Video for Windows" 
und "Quicktime for Windows" sollten 
auf dem allemeuesten Stand sein 
Außerdem ist eine hohe Rechner-Per- 
formance notwendig. Wenigstens ein 
486DX-Prozessor sollte 
im Rechner stecken, aber 
noch bei einer Taktrate 
von 50 MHz mckelt die 
Darstellung furchtbar. 
Erst wer einen Pentium 
und ein Quadrospeed- 
CD-ROM besitzt darf 
sich wirklich glücklich 
schätzen. Auch eine Win- 
dows-Beschieuniger- 
Grafikkarte erweist sich 
als äußerst vorteilhaft 
denn die Animationssequenzen der Vi- 
deos gieren nach jeder verfügbaren 
Menge Kapazität und Rechenge- 
schwindigkeit 

Alles in allem ist Quantum Gate 2 
- The Vortex für einen interaktiven 
Film sehr gut gelungen. Als Spiel im 
herkömmlichen Sinn möchte man 
das Produkt jedoch immer noch 
nicht bezeichnen, denn in diese 
Schublade läßt es sich alleine 
schon durch seine Aufmachung 
nicht stecken. Auf jeden Fall darf 
man auf die Weiterentwicklung 
ähnlicher Produkte gespannt sein.Q 

vb/jb 



Quantum Gate 2 - The Vortexi 
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Hersteller: Warner Interactive, 
Preis: 99,95 DM 

Spannender als die x-te Wiederholung 
von Kojak isfs allemal. 
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u\>LJL^ Jede Menge interessante und unterhaltsame Text- und Bildinformationen bietet 
r'unkt "HISTORIE". Werfen Sie einen Blick in die vielschichtige damalige Zettgeschichte: 
Politik, Wirtschaft, Ereignisse der Gesellschaft und natürlich die damaligen Musik-Charts. Diese um- 
fassenden Zusatztnformationen werden Ihnen durch bildliche Illustrationen so nahegebracht als 
wären Sie iive dabei. Die Reise durch "Die wiiden 50 er" - finden Sie auf Voi. 1 (1950- 1953),Vol. 2 
(1954-1956) und Vol. 3 (1957-1959) natürlich mit viel Musik, Informationen und Unterhaltung. 



.^[LDf?S Unterhaltsame, informative und verblüffende Videos für Sie aus Original- 
Filmmaterial zusammengestellt. Die Vertonung natürlich komplett in deutscher Sprache. 
Die neuartige Auflösung der Videos Im Format 320 x 240 Punkte bietet ein fantastisches 
Sehertebnts des damaligen Zeitgeschehens. Optimale technische Realisation, einfachste 
Bedienung und das Ffair der 50 er werden Sie an Ihrem PC "fesseln ". Besondere Hardware- 
Anforderungen? n/litnichten: 486er Windows-Standardausrüstung mit CD-ROM und Sound- 
karte genügen. 

[V'^oXfl I >i i~^J Phänomenal: der original Sound der 50'er Jahre mit den Top-Superstars. 
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Versuchskaninchen Käufer 

In letzter Zeit kommt es ziemlich häufig vor, daß man sich 
für viel Geld ein Spiel kauft, zu Hause installiert und dann 
feststellt, daß es entweder gar nicht startet oder mitten- 
drin im Geschehen plötzlich abstürzt Wer schon mal 
mehr als 100 DM für einen solchen Rop ausgegeben hat, 
der wird in Zukunft äußerst skeptisch auf hochtrabende 
Ankündigungen reagieren. Und das kann doch wohl 
nicht im Sinne der Hersteller sein. 
Unsere Frage des Monats lautet daher: 

Wüfxiet Ihr länger auf Neuerscheinungen war- 
ten, wenn sie dafür fehlerfrei sind? 
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Schreibt Eure Meinung wieder an die 

Redaktion PC Spiel 
Stldiwoft "Anti-Bug 
Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 



E-Mail an die Redaktion! 



100446,1633. (CompuServe; 
PC-SPIEL® INSIDER.SUB.de. 

(2-Netz/UseNet} 




Ihr könnt Eure Stimme auch per E-Mail abgeben! Dos Er- 
gebnis aus Euren Antworten findet Ihr in der Ausgabe 
10/95, 

Jn Heft 6/95 fragten wir, ob Computerspiele-Hersteller vor der ei- 
gentlichen Auslieferung erst mal Demos zum Reinschnuppem her- 
ausgeben sollten. Die übenwäl- 
tigende Mehrtieit der Leser 
(89 %} sogt dazu "Ja", und viele 
Einsender haben außerdem 
mitgeteilt, doß sie für solche De- 
mos gerne bis zu 10 DM zahlen 
würden. Ein Wink mit dem Zaun- 
pfahl in Richtung Software-Indu 
strie! 




Elite oder Schrott? 

Euren Test über "Frontier: First 
Encounters" in allen Ehren, aber 
sind Euch eigentlich nicht die 
vielen Bugs im Programm auf- 
gefallen? Nicht nur, daß man 
beim Kauf eines größeren 
Schiffs kurz nach Vertragsab- 
schluß plötzlich und unerwartet 
Bekanntschaft mit der DOS- 
Shell macht, darüber hinaus lan- 
det man beim Anflug diverser 
Planeten statt auf dem Raumha- 
fen im Nirwana. Und bei mir 
machte sich eine unerkläriiche 
Geldvermehmng bemerkbar 
Nach jedem Zug besaß ich 
plötzlich 1 Mio. Wähmngsein- 
heiten mehr. Das wäre ja gar 
nicht so schlecht - wenn sich 
nicht nach 10 Mio. das Spiel 
verabschieden würde. Habt Ihr 
da nicht aufgepaßt oder was? 
Dietmar Regenthal, E-Mail 

Elite Hl ~ Frontier: First Encoun- 
ters wurde von uns auf zwei 



486/DX2'66 mit 8 MB und ei- 
ner Cirrus-Logic- 1 -MB-Grafik- 
karte getestet Auf beiden Rech- 
nern waren keine Abstürze zu 
bemerken, jedoch kleinere Gra- 
fikfehler sowie Probleme beim 
Sound, die jedoch der Konfigu- 
ration zugeschrieben wurden. 
Kurz vor Druck wurde das Spiel 
noch auf einem Pentium gete- 
stet Auch dort waren keine Ab- 
stürze zu bemerken. Kurz darauf 
mehrten sich die Stimmen, die 
gravierende Mängel feststellten, 
und erst nach Wiederholungs- 
tests auf weiteren Rechnern 
stellte sich heraus, daß Elite 11! 
jedesmal anders reagiert und 
tatsächlich Launen zeigt Die 
von Dir geschilderte Geldver- 
mehmng konnten wir ebenso 
wie Komplettabstürze trotzdem 
nicht nachvollziehen. Wie Du si- 
cherlich verstehst können wir 
die vorgestellten Spiele nur auf 
mehreren, nicht aber auf allen 
möglichen Konfigurationen te- 
sten und nur über die Fehler be- 




richten, die im Test tatsächlich 
auftreten. Wir bemühen uns da- 
bei stets, Produktversionen zu 
testen, wie sie unverändert auch 
in den Handel gelangen. Eine 
Versicherung des Herstellers, 
daß auch unsere Testversion 
von "First Encounters" mit der 
Verkaufsversion identisch ist 
liegt uns vor. 



PC spiel live 

Wann kann man Euch denn 
mal live erleben? Keine Angst, 
Ihr sollt weder singen, noch das 
Bolschoi-Ballett optisch erset- 
zen, aber es wäre doch klasse, 
wenn man mit den Redakteuren 
seiner Lieblingszeitung mal di- 
rekt kommunizieren könnte. 
Daniel Sommer, E-Mail 

Eigentlich wollte Klaus alle PC- 
Spiel-Leser einmal im Monat 
zwecks Erfahmngsaustausch 
unter Einnahme von Kaffee, Ku- 
chen und Likör zu sich nach 
Hause einladen, aber der einzi- 
ge Gast, den wir mit Fesseln, 
Knebeln und Handschellen zur 
Teilnahme bewegen konnten, 
bemüht sich noch heute, unter 
den Bergen von Papier, Compu- 
tern und Spielen eine geeignete 
Sitzgelegenheit freizuräumen. 
Spaß beiseite: Wenn in 
Deutschland Messen anstehen, 
auf denen wir mit einem Stand 
vertreten sind, dann teilen wir 
Euch das umgehend im Heft 
mit Und wir freuen uns natür- 
lich, wenn anläßlich einer sol- 
chen Gelegenheit Ihr uns zu 
Kaffee und Kuchen einladet 



Die Redoldon behält siel 
Leserbriefe zu kürzen. 




Lob und Tadel 

Eure Zeitung ist gar nicht mal so 

schlecht aber 

1) der Bewertungskasten: 

Schmeißt ihn raus, ich will 'ne 

gescheite Wertung und keine 

Bomben! Teert und federt den 

Erfinder. 



2} Preisausschreiben: Ich will 
mehr solche haben, aber 
schreibt gefälligst, wo man Ein- 
sendungen hinschicken soll 
{betrifft Unicom). Ich mußte erst 
dort anmfen, um zu hören, daß 
die Post zu Euch geht 

3) Bringt 'ne Ecke über Erotik- 
CDs und -Programme. 

4) Bringt mehr über Star Wars. 

5) Die Filmecke sollte erweitert 
werden. 

6) Kürt das absolute Megaspiel 
des Monats. 

7) Ihr solltet auf der CD besser 
kennzeichnen, was wo zu fin- 
den ist 

8) Hab' ich's schon erwähnt? 
Schmeißt den Bewertungska- 
sten raus. 

9) Ich will mehr "Space Rat" und 
die "Schrecklich nette Redakti- 
on". 

Andreas Schepetz, 
A-Mühlbach 

1) Jede Wertung ist Ge- 
schmackssache. Kritik gab's 
früherauch für andere Systeme 
reichlich. Unsere Wertung soll 
in erster Linie ehrlich sein. Weil 
aller Tadel in erster Linie der 
Form, nicht aber dem Inhalt un- 
serer Testergebnisse gilt fühlen 
wir uns im Gmnde sogar be- 
stätigt Über die Art der Darstel- 
lung (Bomben und Sterne) kann 
man ja noch mal reden. 

2) Sony, da haben wir gepennt, 
kommt nicht wieder vor! 

3} Muß das sein? Wer sonst will 
Erotik? Bitte melden! 

4) Wenn's was Neues gibt (wie 
die entstehenden Filme), dann 
berichten wir darüber - verspro- 
chen! 

5) Wie viele Spieletests dürfen's 
dafür weniger sein? 

6) Du ßndest unseren Favoriten 
stets auf der ersten Seite der Ru- 
brik Spotlight 

7) Da hat sich doch schon aller- 
hand verbessert, oder? 

9) Hängt vom Platz ab - und 
von "Häuptling Zeichenfeder" 
Neumann. 










sind auf der CD im 
[' "Feedback" zu finden 
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Bei Sierra werden Verzö- 
genjngen nur noch in der 

Einheit Phantosmago- 
ria gemessen. Wenn das 
langenwartete Adventure 
jetzt immer noch nicht fer- 
tig wird, hoffen wir, Euch 
wenigstens mit einem Test- 
bericht über Space 
Quest 6 zu trösten. 




Wie denn, was denn, schon wieder vorbef? Alle Seiten durch- 
gelesen, alle Bilder durchgecheckt und alle Comics ver- 
schmökert? Na gut, wir versprechen mehr von allem für die näch- 
ste Ausgabe der PC Spiel, die aber noch ein paar Tage auf sich 
warten läßt Wie gewohnt, bekommt ihr das Septemberheft ^ 
allerdings schon im August, und zwar ab dem 09. 08. 95.^ 
Dann sind wir wieder bei Euch, mit neuen Tests, aktuellen, 
Berichten und interessanten Facts. Und mit einer. 
CD voller Demos und kuizweiliger Share^ 
warespiele, versteht sich! 
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Das beliebteste Rollenspiel-Epos 
von Interpjay geht in die zwei- 
te Runde: Dungeon Master II 

steht auf dem Plan. Ob das 
Game der erwartete Meilenstein 
fürs Genre wird? Wir wetzen - 
schon mal die Laufwerke. 




Ihr werdet qs kaum glauben, ab 
Command & Conquer von d« 
Westwood Studios ist wieder eii 
mal angekündigt Da stehen wir natu 
lieh nicht zurück und versprechen wol 
zum dritten Mal einen ausführiiche 
Test 




Mit Silent Hunter geht eine 



nagelneue U-Boot-Simülatfon von 
Mindscape mit SVGA-Auflösung 
auf Tauchfahrt, um möglichst viele 
PCs zu erreichen. Wir werden aus- 
giebig durchs Periskop schauen, 
^uch mal ein paar Torpedos abfeu-» 
em und Euch sagen, ob es sich 
lohnt, in die virtuelle See zu stechen. 
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Eine Strategie-Rollenspiel Simulation 




SoFTGOLD Computerspiele GmbHpi^isENTiERT eine Sirtech Produktion auf Cd rom fürIbm-pc & komp 

i:NTwicmTvoNMADL\B SOFTWARE mm^x^im RUSHWARE GmbH, BRUCHWEG 128-132, 41564 KAARST 
SOWIE DER PROFISOFT GmbH; EVERSBURGER STRASSE 34, 49090 OSNABRÜCK, 

iNösTERREicH Abc Spielspass Grosshandels GmbH n«^.^ 
-ERscHTOZ: Abc Spielspass AG ^^^^ 
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